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ONSOZ

Nazim Hikmet’in “Seyh Bedrettin Destan1” n1 ilk okudugumda bir kitapevinin
raflarinin  Oniinde kalakalmistim. 14 yasindaydim ve bu ismi daha Once hig
duymamistim ve okudugum sey i¢imi titretmisti. Iste ilk kez o siiri okurken goziimiin
Oniinden gecen goriintiilerin etkisinde, destan kahramanlarinin her biri olmak
istemistim. Bunun ne anlama geldigini bilmiyordum ama kitab1 satin alip eve gittigimde
defalarca, bin bir bigimde destani okudugumu, anlattigimi, oynadigimi hatirliyorum.
Aradan yillar gegti, Nazim Hikmet’in “Seyh Bedrettin Destani” ile baglayan oynama ve
anlatma istegim katlanarak cogaldi ve beni bir gazete haberinin pesinden siiriikleyerek
Istanbul’a Is1l Kasapoglu'na getirdi. Is1l Kasapoglu’nun tiyatro kurumunu yasatmak icin
verdigi miicadele, oyunlarindaki atmosfer, yilmadan ¢alismay1 se¢mesi, beni daha ¢ok
O0grenmeye, daha ¢ok aragtirmaya yonlendiriyordu. Semaver Kumpanya, profesyonel bir
tiyatronun Tiirkiye gerceklerinde nasil ayakta kalabilecegini siirekli olarak
gbzlemlememe olanak sagliyordu. Hayatimda bir milat olan Is1l Kasapoglu’na, bana bir

cati, bana bir ev olan Semaver Kumpanya’ya ¢ok tesekkiir ediyorum.

Tiyatronun arka kisminda, her gegen giin edindigim tecriibelerin ve dgretilerin,
kuramsal diizlemde ve sahne flizerinde de ilerlemesi benim i¢in ¢ok Onemliydi.
Ogrenmeyi istemek ve bunun i¢in dogru olduguna inandigim isimlerle bulusmak, iste

Kadir Has Universitesi bana bu imkani sundu.

Dog. Dr. Cetin Sarikartal, Tilbe Saran, Miige Glirman, Aysenil Samlioglu, Ezel
Akay, Ovgii Golge her sdyledikleri ben de eksik olan bilgileri daha gok gosterdi ve her
eksikligi tamamlamak igin ugrasirken yeni eksikler ¢ikti. Ogrenmenin, dipsiz
kuyusundaydim artik. Onemli olan o kuyudan ¢ikmak degil o kuyuda olmay1
basarabilmekti. Beni, 6grenmenin kuyusuna atan ve orada bogulmama engel olarak
bana yol gosteren, elimden tutan egitmenlerime c¢ok tesekkiir ediyorum. Hem
O0gretmenim, hem tiyatroda ¢aligma arkadasim hem de insan olarak her an bana yeni bir

kap1 aralayan, benim kendime olan inancimi ve giivenimi kaybettigim zamanlarda dahi



bana inanan, hayattaki durusuyla benim inancimi hep taze tutan Tilbe Saran’a tekrar

tesekkiir ediyorum.

Tez caligma siirecimde, bana verdigi fikirleri ve tecriibeleriyle destegini hi¢
esirgemeyen Duygu Sagiroglu’na, sorulariyla beni hep sasirtan M.Volkan Saridz’e,
tespitleriyle bana eksiklerimi gosteren ve beni her kosulda destekleyen Fatih Dénmez’e,
oyun efektlerimizi bulan Serkan Kargaci’ya, stiidyosunu ve zamanini bize ayiran Alpay
Unyaylar’a, dekorlarimizin halatlarmin hepsini iisenmeden diigiimleyen Melih Ener’e,
caligsma siiresince beni hi¢ yalniz birakmayan ve yorulmak bilmeden ¢alisgan Mehmet
Seker ve Emre Kiligcoglu'na, tiim yaraticiliklariyla oyunumuza can katan Nehir
Cinkaya, Cagdas Yazgan, Ozlem Kaveller ve Hiiseyin Cebeci’ye, dekorlarimizi yapan
Zeki Ilyas Kiziligik’a, 1s1klarimizi yapan Coskun Yel ve Mustafa Karakoyun’a, oyunun
seslerini yapan Tugce Nur Bulduk’a, oyundaki her tiir aksesuar ve detaylarla ilgilenen
Cigdem Giindiiz’e, bana verdigi destekten dolay1 Sebnem Sozer Ozdemir’e, bundan 4
sene Once daha “Orda” bir fikir olarak varken hikayesinin olusturulmasina katkida
bulunan Orestes Perez Estenquero’a, “Orda”ya can veren canim arkadaslarim Inan
Ambarkiitiik ve Ozlem Aktas’a ve beni her zaman destekleyen canim annem Fendiye

Cetin’e, yasama sevincim canim kardesim Arda Catalcam’a ¢ok tesekkiir ederim.

Eda Catalgam
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OZET

INAN AMBARKUTUK’UN “ORDA” ADLI OYUNUNUN SAHNE UZERINDE
YENIDEN YAZIM VE SAHNELEME CALISMASI SURECI

Catalgam, Eda
Film ve Drama Yiiksek Lisans Programi
Tez Danismani: Dog. Dr. Cetin Sarikartal

2010, 199 sayfa

Film ve Drama Yiiksek Lisans Programi’nda yonetmenlik egitimi goren Eda
Catalcam tarafindan Inan Ambarkiitiik’iin “Orda” adli oyununun sahne iizerinde
yeniden yazimi ve sahneleme caligsmasi siireci ele alinmistir. Bu ¢alisma oyun metninin
sahne lizerinde yeniden yazilimi ve sahnelenmesi siirecinin, uygulama sirasinda yaganan
deneyimlerinin aktarilmasi tizerine kuruludur. Yonetmenlik ¢aligmasini temel alan bu

tez, slire¢ analizi baglaminda degerlendirilmistir.

Anahtar Kelimeler: Orda, Yeniden Yazim, Dramaturgi, Siire¢ Analizi,

Sahneleme, Reji Notlari.
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ABSTRACT

THE REWRITING AND STAGING PROCESSES OF INAN
AMBARKUTUK’S PLAY “THERE”

Catalcam, Eda
Film ve Drama Master’s Program
Thesis Advisor: Assoc. Prof. Dr. Cetin Sarikartal

2010, 199 pages

The thesis discusses the rewriting and staging processes of Inan Ambarkutuk’s
play “There”, which were realized by Eda Catalcam (Film and Drama Master’s student
in directing). This study is based on an account of the lived experiences during the
practices of rewriting and staging. The thesis is involves analyses of these processes,

from the director’s stand point.

Keywords: “There”, Rewriting of Text on Stage, Dramaturgy, Analysis of

Staging Process, Staging, Notes on Directing.
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1. GIRIS

Inan Ambarkiitiik’iin ilk yetiskin oyunu olarak kaleme aldig1 “ Orda”, savas
gerceginin bireyler lizerindeki tezahiirlerini daha yakindan inceleme olanagi sundugu
icin tercih ettigim bir oyun oldu. Yazarin eski bir dostum olmasi ve birbirimizi
tanitmamizin getirdigi rahatlik, dramaturgi c¢alismalarimiz sirasinda da metne yeni
kapilar aralayabilecek bir olanak sunmaktaydi. Metin {izerinde daha esnek bir ¢alisma
yapabilecegim gercegi, metnin sahne {iizerinde yeniden yazilabilmesini de
kolaylastirmaktayd1. Inan’in oyunda ayni zamanda oyuncu olmasi, metni hem yazar
hem de oynayan olarak degerlendirebilmesine ve metnin yaziminda oynanabilecek
bosluklarin olup olmadigini gérmesine de olanak veriyordu. Savas lizerine bizim
bulundugumuz yerden yeni bir metin ortaya ¢ikarabilmek, yeni bir hikaye anlatabilmek
beni ¢ok heyecanlandirdi. “Savag” basli basina, yasantimin her alaninda beni
ilgilendiren ¢ogu zamanda kavram olarak kendisine yabancilasmami saglayan bir
gercek olarak duruyordu. Savasin anlamsizligi benim canimi acitirken onun iizerine
hissettiklerimi paylasabilecegim bir oyun hem yazarin hem de benim kendimizi ifade

edebilecegimiz bir olanak saglamaktaydi.

Metinde beni heyecanlandiran temel durumu, unutulmus ve harabeye donmiis
bir sirk ¢adirina yanlis koordinatlar dolayisiyla atilan bir isgal askeri ve o sirk ¢adiri
icinde dort sirk hayvaniyla yasama miicadelesi veren bir palyaconun karsilasmasi olarak
Ozetleyebilirim. Metnin hikayesinin bu absiird durum {izerine kurulmus olmasi
sahnelemede pek ¢ok baslig1 irdeleyebilmemi ve yan yana bagdastirilamayan bu ikilinin

neler yapabilecegini merak etmemi sagladi.
Sahneleme asamasinda ¢6zmeye ¢alistigim durumlar sunlardir:

- Metin ham haliyle heyecan verici bir fikir olsa da derdini tam olarak
anlayamiyordum. Yazarin daha ¢ok i¢ konusmalari halinde yazilmis olan replikler
dramatik ¢atismay1 ortadan kaldiriyor ve sahnelemeye olanak tanimiyordu. Metnin

finali yazarin buldugu fikirle de uyum goéstermiyordu. Bu nedenle 6ncelikli olarak metin



lizerine detaylr bir dramaturgi caligmasi yapmaya karar verdim. Yazarin da onayiyla
metni sahnede yeniden yazarak bir hikaye kurgusundan cikarip sahnelenebilmeye

olanak tantyan bir oyun haline getirmek gerekiyordu.

- Asker ve kiz(palyaco)’in arasindaki iliskinin {izerine kurulacak iki kisilik
bir oyun i¢in Oncelikle oyuncularla yapilacak dogaglama g¢alismalarina ihtiya¢ vardi.
Metinde karakterler sadece figiir olarak var oldugu i¢in oyuncularla karakterleri

detaylandirabilmek adina psikodrama caligmalar1 yapabilirdim.

- Kizin palyago olmasi profesyonel bir palyago egitmeni ile oyuncunun

caligmasini gerekli kiliyordu.

- Oyunun hem oyuncular tarafindan oynanabilmesi hem de benim
tarafimdan sahnelenebilmesi i¢in metinde yanitlanmamis ve iizerine diigliniilmemis
sorulara cevap bulmaliydik. Ne, nerede, ne zaman, nasil, kim, kiminle ve neden? Bu

sorularin yanitlar1 bize izlek olusturabilirdi.

- Metinle seyirci arasinda nasil bir bag kurulmaliydi? Oyundaki
karakterlerin siire¢ igindeki degisimleri nasil olmaliydi? Oyun nasil bir finale
taginmaliyd1? Oyundaki sahneleme ve oyunculuk iislubu nasil olmaliydi? Bu sorularin

cevabinin bulunmasi gerekiyordu.

- Metinde oynanabilecek, meraki ve gerilimi arttiracak, anlatimi keyifli

hale getirecek durumlar arastiriimaliyda.

- Yazarin net olarak belirlemedigi yazim iislubu, sahne iizerindeki

denemelerle cevap bulmaliydi.
- Oyunun savas tizerinden neyi sorguladigini aragtirmaliydim.

- Oyunun gececegi mekani ilkin oyuncularin hayalinde yaratmak igin

oyunun sahnede nasil var edebilecegim 6nem kazaniyordu.



- Oyunun ve sahnenin ne istedigini siirekli arastirarak, oyunun ben de
yarattigl etkiyi goézlemlemeye agik olmali, beni ve fikirlerimi degistirmesine izin

vermeliydim.

- Metnin, hayal ve gercek arasinda gecen degisimlerini sahnelemede nasil

seyirciye aktaracagimi arastirmaliydim.

- Oyundaki metin problemlerini ¢oziimledikten sonra oyuncularla rol
kisilerini bulmalarina dair ¢aligmalar yapmali ve sahne iizerinde 6zgiir ve denemeye

acik bir ortam yaratmalrydim

- Ovyuncularla birlikte nefes alip vererek metnin istegini oyuncularin istek
catismalarina doniistiirmeli ve ortaya ¢ikabilecek yeni buluglarla sahnelemeye 6zgiirliik

tanimaliydim.

- Sahne {izerinde ¢ikan ritme kulak vererek oyunun miizigini

arastirmaliydim.

- Sahne iizerinde ¢ikan renkleri gozlemleyerek oyunda 15181 nasil

kullanacagimi arastirmaliydim.

- Oyunun viicut bulmasmi saglayan oyuncularin, oyunlarina bir biitiin
olarak hizmet edebilmesi icin dekoru, 15181 ve miizigi nasil kullanacagimi

arastirmaliydim.

Bu sahneleme siirecinde oOncelikle metnin problemlerini, dramaturgi
calismasiyla ¢ozmeli ve tim bu calismalari yaparken benimle birlikte bu kesfedis
siirecinde hevesle calisacak, 6grenmeye acik kadin ve erkek iki oyuncu bulmaliydim.
Oyunun sahnedeki anlatimini kuvvetlendirecek diger onemli etmenler olan, dekor,
miizik ve 15181, oyuna hizmet edecek, cansiz roller olarak hayata gegirecek sahne

tasarimcisi, miizisyen ve 1s1k tasarimcist ile ¢alismaliydim.

Calismamin ilk bolimiinde sahnelenmeye olanak saglamayan, bir fikir olarak
duran metnin dramaturgi ¢alismalarinda nasil sahnelenebilir bir metin haline geldigini

ve oyunu sahnede yazma teknigini nasil uyguladigimizi ¢6ztiimledim.



Calismamin ikinci boliimiinde benim oyuna bakis acimi ve sahneleme
calismasinda takip edecegim sorulari belirterek, oyunun olanaklarini ortaya koydum.

Sahneleme asamalarin1 ayrintilariyla inceledim.

Caligmamin {igiincii bolimiinde, ¢alismaya baslarken metnin ham hali ile
caligma siirecinden sonra metnin ve oyunun geldigi noktayr goz Oniine alarak ortaya

¢ikan isi anlattim.

Ekler boliimiinde, oyunun jiiri gésteriminde ¢ekilen bir CD kopyasi, oyun i¢in

hazirladigimiz afis bulunmaktadir.

Kaynakg¢a boliimiinde c¢alismami yaparken yararlandigim biitiin kaynaklar

goriilebilir.

2. “ORDA” OYUNUNUN DRAMATURGI VE SAHNE
UZERINDE YAZIM CALISMASI

2.1 DRAMATURG:I:

“Dramaturgi oyunun ana ve bugiinkii izleyicisine ne soéyledigini ya da
soyleyebilecegini belirtir. Oyunun nasil sahnelenebilecegini goz Oniinde tutarak

sahnelemeye ne denli uygun oldugunu saptar.” '

“Orda” oyun metnini sahnelemeye karar verdigimde benim i¢in 6ncelikli olan
dramaturgi caligmasini gerceklestirmekti. Oyun sahnelemeye metnin kendi iginde
diistiigii Gslup ¢atigmalarindan 6tiirii ¢ok da elverisli degildi, fakat tam da bu durum
bana heyecan veriyordu. Metnin sahne calismasi yapabilmem adina beni pek cok
problemi ¢ézmeye zorlamasi, metin ve sahne arasindaki iligkiyi kavrayabilmemde ¢ok
Ogretici olacakti. Oyunda yazarin ne anlatmak istedigini kavramam gerekiyordu. Oyunu
okudugum zaman yazarin kurdugu absiird durum cok etkileyiciydi. Bir isgal askeri ve
bir clown her seyi harabeye ceviren bir savas ortaminda karsilasirsa ne olur? Oyun bu
soruya heniiz cevap veremiyordu fakat bu giindelik hayatta karsilagmalar1 ¢ok da olasi

olmayan iki temsili kigiyi ayn1 diizlemde bulusturuyordu. Oyunu sahneleyebilmem igin

! Zehra Ipsiroglu, Tiyatroda Diisiinsellik Dramaturgi’ye Giris, Mitos Boyut Yaymnlari, ISTANBUL s.14



¢6zmem gereken en 6nemli sorun iislup sorunuydu. Oyun her ne kadar bu absiird durum
lizerine insa edilse de karsilikli diyaloglarda bu durum zaman zaman kiriliyor,
konusmalar gercek iistii bir yerle gerceke¢i bir yer arasinda gidip geliyordu. Oyunu
sahneleyebilmem icin Oncelikle bu arafta kalan durumu ortadan kaldirmaliydim. Bunu
anlamakta zorlaniyordum. Kisiler toplumsal bir kesimi temsil etmekten Ote
Ozlemleriyle, acilariyla, beklentileriyle savasin i¢inde sikismis birer karaktere
dontisiiyor fakat bu karakterlerse karsimiza yazarin diisiincelerindeki karmagikliklari
dile getiren birer kukla olarak gorliniiyorlardi. Bu karmasik durumu ortadan
kaldirmaliydim. Yazarin dilinin absiird bir metne mi, dramatik bir metne mi, yoksa
disavurumcu bir metne mi yakin olduguna karar vermeliydim. Boylece hem oyunculuk
calismasinda izleyecegim yol hem de sahnelemede kuracagim cat1 belirlenmis olacakti.
Ornegin, kizin askeri bir sinir krizi sirasinda vurarak ardindan panik atak halinde devam
eden krizi dramatik bir andi. Kiz askeri vurduktan sonra dramatik metinle ¢elisen bir

tepki vermiyor tam tersi dramatik gerilimi daha da pekistiriyordu.

“Bir oyun kigisinin soyledikleri hi¢ bir zaman yazarin( yonetmenin ya da
oyuncunun) diistincesiymis gibi kabul edilmemelidir. Bu, oyun kisisinin bakis agisi
olarak kalmal, yazarin ya da yonetmenin gériisii izlemelidir. Eger béyle ahlaksal bir
etkilesim isteniyorsa, bu ancak gosteride sunulan olaylarin, aksiyonlarin ve
diistincelerin diyalektik etkilesiminden ¢ikarilabilir. Baska deyisle, bu, ¢atismalarin ¢ok
sesliliginden saglanmalidir. Boylece, ger¢ek yasamda oldugu gibi, her birimiz olaylart
kendi basina arastirip degerlendirmeli; setirci de, kendi deger yargilarini, gosteri

boyunca netin ne anlama geldigini bulup ¢ikarmahdir”*

“Orda” oyun metninde yukarida belirtilen nokta ¢ok eksik kalmaktadir. Bu
nedenle dramatik bir metin olarak sahnelemeyi segersem metni yeniden diizenlemek ve

oyun kisilerini var kilmam gerekiyordu.

“Disa vurumcu durak oyununun dramaturgisi de olan diis oyunlar

dramaturgisinin baslica ozellikleri sunlardir,

% Martin Eslin, Dram Sanatinin Alani, Yap1 Kredi Yaymlari, ISTANBUL s.130



1.Bu dramaturgide psikolojik bir nedensellige dayanan olaylar dizisi

anlaminda bir eylem s6z konusu degildir.

2. Giindelik gergeklikte birer diizenleyici kategori niteligindeki yer ve zaman
kategorileri artik sahnede gegen olayin yapisini belirleyen 6ge olmaktan ¢ikmus, biitiin
yer ve zaman boyutlar i¢ ice girmistir. Zaman akisiyla bu denli oynamak, Strinberg’in
soziinii ettigi yeni diis orneginin bir gostergesidir. Diis oyunlarinda zaman tiimiiyle
ortadan kaldirilmaz, daha ¢ok yasamin bir bi¢imi, yasanilan zaman olarak gosterilir;
eylemin akis1 soyut fiziksel tarafindan degil, eylemde bulunan kisilerin yasadiklar: 6znel
zaman tarafindan bigimlendirilir. Psikanalizin gostermis oldugu gibi, diisii de bu tiir bir

zaman akus1 bicimlendirmektedir.

3. Figiirler kendi kisiliklerini degil, eylemde bulunan kigilerin kisiliklerini
yvansitirlar;, ammsama, yasam taslaklari, istekler ve diisler bi¢iminde onlarin
diinyalarindan kesitler verirler. Burada soyut zaman akisi soz konusu degildir, ayni
anda birlikte bulunan geg¢mis, simdi ve gelecek zaman eylemde bulunan kisilerin

yasantilarinda somutlasir.” I

“Orda” oyun metninde karakterler bir eylem ic¢indedir, yer ve zaman
boyutlarinda tam anlamiyla bir degisiklik olmamaktadir, kizin hayal gordigii iki yerde
savastan Oncesini hatirlamak istegi belirginlesmektedir. Ge¢mis, simdi ve gelecek
eylemde bulunan kisiler ilizerinde soyutlagmamaktadir. Yazarin oyunun kimi yerlerinde

kirmis oldugu gercekgi iislup oyun biitiiniinde disavurumcu bir yontem izlememektedir.

“Uyumsuz tiyatro yazarlari, surrealistler gibi aklin kavrayamadigi,
erisemedigi inanilmaz yagantilar iizerine degil, giinliik yasam diizeyi iizerinde olusan
gergekler iizerinde duruyorlar Ayrica bu yazarlar akla ters diisen, ya da ona aykirt
olanla da ugrasmiyorlar. Burada mantiksal bir celiski degil, gercekgilik diizeyinde
aliskanliklarin, gelenek ve torelerin dondurdugu kaliplaria yasam arasindaki
tutarsizlik, wyumsuzluk séz konusudur. Bu tiyatro akimindaki goriiniisteki celiski,

. ... . .. 7. -« . . » 4
izleyicinin dikkatini her zaman yasamdaki bir uyumsuzlugun tizerine ¢eker

* Aziz Calislar, 20. Yiizyilda Tiyatro, Mitos Boyut Yaynlari, ISTANBUL, s.93
* ipsiroglu, Uyumsuz Tiyatroda Gergeklik, s.11



“Uyumsuz tiyatro yazarlarimin iistiinde 1srarla durduklar, yerdikleri,
elestirdikleri, gercek tiimiimiiziin korii koriine baglandigr bir gergektir. Bu gergekle
hesaplasmak, onunla ¢arpismak, onu agmak bireye diiser. Bu nedenle uyumsuz tiyatro
vazarlart bireyin kisiligi ve ozgiirliigiiniin iistiinde bir deger tasimazlar. Baska bir
deyisle bireysel bir ¢oziim yolu bekleyen ortak sorunlarla karsilasiyoruz uyumsuz

tivatroda.”’

“Dil abstird metinlerde en sik tartisilan konudur. Modern insan giinliik
hayatta dili, kendi iletisimsizligini gizlemenin bir araci olarak, kaliplasmis ve igi
bosalmis bir big¢imde kullamr Dil, bir anlatim araci olmaktan ¢ok diger sahne
ara¢laryla kurgulanan yapiya anlatim olanagu tamir. Absiird Tiyatro metni iste bu
nedenle ¢ok farkli sekillerde yorumlanabilir. Dilin bu sekilde kullanimi artik edebiyatin
agwr bastig1 bir tiyatroya izin vermez. Absiird oyunlarda konusmalarin mantik dis1 bir
diizlemde ilerlemesinin nedeni budur. Oyunlardaki tipler giderek aymilasir
Iletisimsizlikle birlikte insanlar disarida maskeleriyle hareket etmektedir,artik her sey
sahtelesmistir. Absiird Tivatro'da ¢ikis yoktur. Insan, kendi yarattgi duvarlarla kendi
etrafim ormekte, bulundugu yere bagimlilik yaratmaktadir.  Kavramlarda yaratilan
paradigmatik dizilim, yani; Absiird'iin sagma olarak algilamilan sekliyle, yaratilan bir
simgesel anlam zincirinden soz edilebilir. Absiird oyunlarin anlamsiz eylemlerde

bulunan "sagma" kisileriyle ozdeslesmek soz konusu bile degildir.
Absiird Tiyatro Ozellikleri:

* "Absiird Tiyatro" dendiginde kastedilen tiyatronun kendisi degil, ele
aldigidir, yasamdir. Hayatin kendisi Abstird' tiir.

* Olay degil, Durum tiyatrosudur. Siire giden bir konu yoktur. Bir oykii
anlatmak yerine evrensel bir insanlik durumunu sunar. Bu durumu ¢éziimlemekle ya da
neden-sonug iliskisi icerisinde agimlamakla ilgilenmez. Seyirci "sonra ne olacak” yerine

"simdi ne oluyor" sorusunu sorarak izler.

*Diissel bir atmosfer, bir karabasandir.

> Ipsiroglu, s.85



*Zaman-Mekan sinirlamast -¢cogunlukla tanimlamasi- yoktur.
*Gergege ayna degil, mercek ya da prizma tutar.

*Seyircide algi mantiksal bir ¢oziimlemeden ¢ok sezgisel bir siirectir.
*(Coziim onermez. Coziim bireyin kendisindedir.(Seyircide)
*Anti-kahramanlar vardir.

" Bir kaplumbaga ¢ikaracagim sahneye ve onu bir yaris atina ¢evirecegim,
yvaris atint bir sapkaya, sapkayt tiirkiiye, tiirkiiyii biniciye, biniciyi kaynak suyuna .

Sahnede her sey yapilabilir.” (E.Ionesco)” °

Absiird tiyatro iizerine yapmis olugu arastirmalardan bazilarini alintilamak
istedim. “Orda” oyununda absiird durumun varligi korunamiyor diye belirtmistim.
Oncelikle oyunda bas1 ortas1 ve sonu olan bir olay orgiisii var. Karakterlerle aramizda
bir 6zdeslik kurulmakta. Birey sorgulamasina gidilmiyor. Mekan sinirlamasi var.
Seyircide sonra ne olacak sorusu uyaniyor. Karakterlerin bir ¢ikis ve se¢im sanslari
vardir. Dil bir anlatim araci olarak kullanilmaktadir. izleyicinin dikkati her zaman
yasamdaki bir uyumsuzlugun lizerine cekilmemekte savas tiim gercgekligiyle kabul

edilmektedir. Simgesel bir anlam zincirinden s6z edilemez.

“Orda” oyun metnini nasil ve hangi bi¢im iizerinden sahnelemeliyim sorusuna
cevap bulmak i¢in, li¢ farkli akim olan dramatik oyun, gercekiistii oyun ve absiird-
uyumsuz oyun incelemelerimin 1s1ginda, metni yeniden ve tekrar tekrar okudum. Oyun
metni absiird bir durum tasimasina kizin hayallerinden ve yazarin karakterleri
konusturmalarindan kaynakli gergekiistii 6geler tasiyormus gibi goriinse de aslinda
metin karakterleri olay orgiisii ve gercege dykiinme yani mimesis kavramiyla dramatik
metine ¢ok yakindi. Bu nedenle metinde biitiinliigli bozan yerleri sahne iizerinde
calisarak ¢dzmek ve Zehra Ipsiroglu’nun deyimiyle “geleneksel tiyatro” yapmak bu

metin i¢in en dogru se¢im olacakti.

¢ http://oyuncusirin.blogcu.com/, Absiird Tiyatro seminer




“Herhangi bir dramatik gésteriyi yaratamin ustaligi, ortaya ¢ikardigi ve
birbirine dokudugu cesitli gosterge yapilarimin etkili olmasinda, seyirci tarafindan

anlasilmasinda yatar.”’

“Orda” oyun metnini hangi diizlemde bigimleyecegime karar vermis olmak
dramaturgi ve sahneleme c¢alismasinin baglangi¢ asmasinda beni ¢ok rahatlatti.
Dramatik metnin olmazsa olmazi olan oyun kisilerini var kilmam ve yazarin kuklasi
konumundan kurtarmaliydim. Oyunda dramatik gerilimi arttirict anlar ve kirilma
noktalar1 yaratmaliydim. Karakterlerin birbirlerini nasil etkiledigini olay ve durumlarin
onlarin nasil degistirdigini net bir bigimde gostermeliydim. Seyircide “merak
uyandirmali bundan sonra ne olacak? Ya da karakter igin acaba simdi ne yapacak? Ya
da bu durum karsisinda nasil davranacak?” ® sorularmi uyandirmaliydim. Oyunun
zaman problemini ¢6zmeliydim. Oyunda herhangi bir donem belirtmek istemesek de
kostiimler ve aksesuarlar i¢in zaman kavramini netlestirmek zamansizlig seciyorsak da
ona gore bir iislup belirlemek zorundaydim. Oyunun hangi mevsimde gegecegi sorusu
151k ve kostiim tasariminda hatta oyunculuklarda dahi belirleyici olacakti. “Gdésterinin
her ogesi, aksiyonun bir sahnesini, olayini, bir anini genel yorumun bir par¢asi olarak

)

actklayan bir gosterge olarak diistiniilmelidir.’ Bu nedenle oyunu nasil

yorumlayacagim ¢ok dnemli bir soru olmaktaydi.

“Franco Ruffini metin dramaturgisi ve sahne dramaturgisinden soz eder.
Arastirmacrya gore bunlarin her ikisini de kapsayan iigiincii bir dramaturgi vardwr ki :
Gosteri (temsil) dramaturgisi. Bu agidan bakildiginda dramaturgi sahneyle metni
birlestiren bir kavram olarak ¢ikmakta ve aym zamanda “metne, sahneye veya
gosteriye can veren” olarak gériilmektedir.” '” “Orda” oyunun ¢alisirken aslinda nasil
bir dramaturgi caligmasi yapmak istedigimi Franco Ruffini 6zetlemektedir. Oyunda
barisin savagarak degil ancak barisarak elde edilecegini anlatmak istiyorum. Bu ana
istegimi sakli tutarak bir dramaturgi ¢alismasi yapmaliyim. Metnin i¢inde sakli olan

yokluk, bosluk gibi kavramlar1 savasin sagmaligi iizerinden 6zellikle kizin diinyay1

" Essin, s. 113

8 Essin, s. 98
? Essin, s. 15
' Esen Camurdan, Cagdas Tiyatro ve Dramaturgi, Mitos Boyut yaymnlari, ISTANBUL, s.77



algilayisinda gérmeye calisacagim. Metindeki eksikleri sahnede tamamlarken, sahnenin

dramaturgisinin metni degistirip doniistiirmesine de olanak saglayacagim.

“Yapitin yazardan vermek istedigi iletiden bagimsiz olarak siirdiirdiigii kendi
vasami da vardw, bu da yapitla yazar arasindaki biitiinliigiin yer yer kesintiye
ugramasina yol agar. Edebiyat dilinde bu kesintiyi, metindeki “bos alanlar” olarak
tammliyoruz.” T Cetin Sarikartal “Performans Arastirmalar” adli dersimizde metnin
bos alanlarinin sahnelemede ne denli kiymetli oldugundan bahsetmisti. “Orda” oyununu
sahnede c¢alisirken asker- clown-savas liggeninde pek c¢ok bos alan bulacagima

inaniyorum.
2.2 SAHNE UZERINDE YAZIM CALISMASI

Oyun metninin kendi dinamiklerinin diginda oyunun seyirlik olma
gergekliginden yola ¢ikarak sahne dinamiklerini de kesfetmek calismamda benim igin
cok belirleyici bir izlek olusturdu. Kimi zaman metin sahneyi kimi zamansa sahne metni
doniistiirdii. Metin ve sahne arasinda goriinmez bir ip vardi ve ben bu ipin ortasinda
durarak simdi ne oluyor sorusunu dinleyen, izleyen ve gerektigi yerden ipin
taraflarindan birisine miidahale eden bir konumda bulunuyordum. Sézciikler sahnede
olanla doniismeye, sahne de sozciiklerle degismeye, ardina kadar acik olmaliydilar.
Metin ve sahne arasindaki gelgiti ya da gerginligi ancak bu agiklikta koruyabilecegime
inantyordum. “Orda” metninin genel hikayesinin olusmus olmasi bana bir sinirlama

getiriyor ve bu sinirlama da dramaturginin sinirlarinda beni daha da 6zgiir kiliyordu.

“Gosteri icin yazilmis metinlerde sézel oge, yaratict bir bicimde, gosteri
yeniden kurulmadan belirsiz olarak kali” '? Sahne iizerinde metni tekrar ele alirken
metnin belirsizligi sahnede tamamlanmaya basliyordu. Yazar ayni zamanda oyuncu
olarak sahnede yer aldigi i¢in kendi yazdigi climlelere yabancilasabiliyor sahnede
kurmus oldugumuz durumlar i¢inde kendi yazmis oldugu ciimleleri sdylemek
istemeyebiliyordu. Yazar metinde kendisinin dahi yazarken neden yazdigini ¢6zemedigi
yerleri oyuncu olarak sahnede daha detayli olarak arastirtyor hatta metnin Otesinde

anlatilmak istenen yeni bir durumu sahnede kesfedebiliyordu. Benim i¢in dnemli olan

" ipsiroglu, Tiyatroda Diisiinsellik Dramaturgi’ye Giris, s. 19
2 Esslin, 5.65
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sahnede oyuncularin 6zglir olmasini saglamak, bir isgal askeri ve bir kiz-clown, savasin
harabeye cevirdigi bir sirk cadirinda, bombalarin altinda karsilasirlarsa ne olur?
Sorusuna yanit aramaya ¢alismakti. Asker ve kiz-clown ‘un karakterlerinin isteklerini
belirlemek bu sorunun yanitim1 vermemde bana yardimci olabilirdi. Karakterlerin
isteklerini belirleyebilmek i¢in de metinde yalnizci temsili bir diizlemde kalan askere
dramatik metin gercekliginden hareket ederek bir karakter kazandirmak ¢ok onemliydi.
Askerin bir karakter kazanmasi diiniiyle, bugiiniiyle, beklentileriyle, kaygilari,
korkulartyla canli bir insana doniismesi metinde ayaklar1 yere basmayan kisimlarin
problemlerini ¢ozebilecekti. Metinde yer alan ipuglarindan yola ¢ikabilirdim. Askerin
fotografina baktig1 bir sevgilisinin olmasi ve onu 6zledigini sdylemesi 6rneginde oldugu
gibi. Kiz-clown biraz daha farkli bir konumdaydi, evet onun hakkinda metinden daha
cok ipucu ¢ikartabiliyordum, ge¢misinde savas dolayisiyla yasadigi acilar1 gorebiliyor,
yalmzligin kiz-clownda nasil bir etki yarattigini anlayabiliyordum. Kiz-clown temsili
diizlemde savasinin ortasinda kalmis bir kisinin acilarin1 dile getiriyordu ve bu dile
getiriliste yazarm varhigini siirekli hissediyordum. Kiz-clown da askerde aslinda birer

karakter olmaktan ¢ok savasin taraflari olarak verilen birer temsildiler.

“ Karakterler tarafindan konusulan sozler, hi¢bir zaman, icinde olustugu ve
yvansittigr  aksiyonu kapsayan dramatik igerikten soyutlanarak incelenmemelidir.
Aksiyon her zaman karakterle var olduguna gore, dramatik konusma her zaman
yvansittigi karakter agisindan ele alinmalidir. Oyun yazari kendi adina konusamaz,
diyalog icinde ( ya da monologlar, karakterlerin kendi kendilerine konusmalarinda)

. e - . . 13
kendi diistincesini belirtemez.”

Sahne {izerinde yapacagimiz metin c¢alismasinda dramatik aksiyonu
saglayabilmek i¢in Oncelikle yazarin karakterler iizerindeki varligini olabildigince

hafifletmem gerekiyordu.

Isgal edilen kiz-clown ve isgal eden asker. Yazarimn bu ¢atismanin disinda metin
de ne anlatmaya calistigini anlamiyordum. Savas koétidiir, yikicidir, acidir, 6liimdiir,
anlamsizdir gibi ciimlelerin iistiinde ne sdyledigini bilemedigim i¢in bu konuyu inan’la

konustum. Oyuna bir iist climle olarak savas ancak biz savasirsak vardir ciimlesini

13 Eslin, 5.69
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sOylemeyi onerdim. Her zaman elestirdigimiz seyin ta kendisi olmak ya da hi¢ savasi
sevmememize ragmen firsatin1 yakaladigimiz anda savagmayi se¢mek, kavga etmeyi
cok onemli bir gii¢ belirtisi saymak, giicii herkesin hakkina saldirabilmek ya da herkese
giiniinii géstermek sanmak, 6¢ almayr marifet saymak gibi pek ¢ok konuyu kendime
dert ediniyordum. Metinde isgal edeni degil isgal edileni giiglii gostermek benim igin
cok 6nemliydi. Savasa dair bildigimiz ama hi¢ énemsemedigimiz seylerin Gtesinde iste
bu 6nemsememeyi anlatmak, barisin varligin1 oyunda bir tercih olarak doniistiiriicii bir
etken gibi kullanmay1 planliyordum. Inan bu fikrimi ¢ok sevdi ve bdylece oyunun en
ham halinde olan final yani kizin savasin kiskacina asil diistiigii an yani beklenen son
olan askeri oOldiirmesini degistirdim. Heniliz finalin nasil olacagini tam olarak
bilmiyordum oyunun sahne iizerindeki degisimi mutlaka bizi bir sonuca gotiirecekti
ama asil 6nemli olan seyi ¢ozmiistiik oyunun sonunda ne kiz askeri 6ldiiriiyor ne de
asker kizi oldiiriiyordu, oyunun sonunda kiz hayati algilayisiyla burada clown olmasi
cok Onemli bir veriydi askeri degistiriyordu. Bu degisim heniiz metinde yoktu fakat
sahnede karakterleri var kilabilirsek 6rnegin kizi clown olarak var kilabilirsek degisimi

de ortaya cikarabilecektik.

“Bos bir alan alabilirim ve ona ¢iplak sahne derim. Bu bos alandan biri
yiiriiyerek gecerken bir baskasi da onu izler. Tiyatro eyleminin gergeklesmesi igin

» '* Bu kadar basitmis gibi goriinen bu tiyatro eyleminde asil

gereken sadece budur.
mesele ylirliyen birisinin seyredilebilir olmasini saglamakta sakliydi. Sahnenin giindelik
hayattan hem zaman diizleminde hem de mekan diizleminde ¢ok farkli olmasi seyirlik
olan kismini hem zorlastirtyor hem de kolaylastiriyordu. Metni sahne iizerinde yeniden
yazarken Oncelikle sahneyi oyuncularla bir kesif siiresine ihtiyacim vardi. Oyuncularla
oncelikle metindeki duruma yakin dogaclamalar yapmak sahnenin bir oyun alani olarak

eglenceli bir yer oldugunu onlara yasatmak istiyordum. Oyun alanlarin1 severlerse

Ozgiirlesip rahatlayabilirlerdi.

' Peter Brook, Agik Kapi Oyunculuk ve Tiyatro Uzerine Diisiinceler, Yapi Kredi Yaynlari, STANBUL,
s.10
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“Tiyatronun kendine ozgii garip giicii, canli nesneleri simgesel aksiyon i¢inde
varsayma yetisidir: bir oyuncu sézstiz oyunla olmayan bir bardaktan su igebilir, ya da

olmayan bir silah kullanabilir.” °

Tiyatronun seyredende yarattigr hayal kurma, hayal ettirme etkisi sahne ile
seyirci arasindaki goriinmez bagi daha da kuvvetlendirmektedir. “Orda” oyununda da
gorliinmeyen hayvanlar, gériinmeyen askerler, goriinmeyen bir kuyu ve daha pek ¢ok
sey olacak. Savas ortaminin illiizyonunu kurabilmek i¢in efektler, 1siklar gibi yan
etkenler kullanabilirim. Bu yan etkenlerin seyircinin hayal etme yetisine ¢ok da etkili
olacagina inanmiyorum belki sahnede yaratilmak istenen savasin mimesisini izleyenin
daha ¢abuk kavramasma ya da oyuncular da “cosku bellegi icin diirtii” '°
uyandirmasina yardimci olabilir. Hepsinden 6nemlisi bu varsayma yetisini oyuncuda
uyandirabilmek seyircinin sahne {lizerinde olan1 anlayabilmesine ¢ok yardimci olabilir.
Oyuncularin gordiigii her seyi gérmeye, yasadig1 her seyi yasamaya acik olan seyircide
bu dramatik sahnelemede bir empati kurdurabilmek 6nemli. Sahnede metni yazarken
“swradanliga diismeden a¢ik olmak™ 17 dikkat etmem gereken 6nemli noktalardan birisi.
Metindeki replikleri yazarin iist sesinden kurtarmaya ¢alisirken, repliklerin karakterler
olustuktan sonra onlarin agzindan siradan bir hale gelmesi riski unutmamam gereken
basliklardan birisi. Sahnelemede de, yazilan metin ¢calismasinda da olaylarin karakterleri
doniistiirmesi kadar karakterlerin de olaylar1 doniistiirmesine izin vermenin Onemli
olduguna inantyorum. Oyun alaninda gérmedigimiz fakat bildigimiz savas, karakterleri
her an etkilemeli fakat karakterlerin bombayla, tiifekle, savasla kurduklar iliskide
olaylarin akisin1 belirleyebilmeliydi. Sahne iizerinde metin c¢alismas1 yaparken

karakterleri ve durumlart arastirmak, dogaglamalarla oyunun olusmasini saglamayi

hedefledim.

"* Esslin, 5.82
'® Stanislavski, Oyuncunun El Kitabs, Diisiinen Adam Yayinlar, ISTANBUL s. 26
' Aristoteles, Poetika Siir Sanati Ustiine, Can Yaymlari, ISTANBUL s. 75
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3. OYUNUN SAHNELEME SURECI

3.1. YONETMENIN YORUMU:

“ Giuindelik hayatta * eger” bir varsayimdir, tiyatrodaki “eger” bir denemedir.
Giindelik hayatta “eger” bir kacamaktir, tiyatroda “eger” dogrunun kendisidir. Bu
dogruya inandrilirsak o zaman tiyatro ve hayat ayni sey olur. Bu yiiksek bir amagtir.
Zor bir ismis gibi goriinitir. Oynamak ¢ok ¢alismak gerektirir. Ama ¢alismayr bir oyun

olarak algilarsak o zaman artik o bir ¢alisma degildir. Bir oyun oyundur.” **

Bir oyun alan1 yaratmak kendimize ve orada bir oyun oynamak beraberce.
Oynadigimiz oyunun coskusunda seyreyleyenleri comert¢e almak oyunumuzun igine ve
oyunun biz de yarattig1 degisimi duyumsamak, hi¢ bitmesin istemek. Oyun bitince bize
ne oldu diye sasip bakmak birbirimize ama bilmek o oyunun biz de bir yerlere
dokundugunu. On dakika sonra o oyunun icinde bizimle olamamis insanlarin arasina
karisinca yavas yavas canliligini, coskusunu kaybetse, sindirilse de oyunda olmanin
heyecani, i¢imizde bir yerlerde yine oynayabilecek olmanin ve yine bir seyler
paylasmanin umudu kaliyor iste. Cocuklugumda arkadaslarimla oyunlar oynar, kimse
olmasa da hayal giiciimle can kattigim oyuncaklarim, esyalarimla sevmedigim, yagamak
istemedigim ya da bitmesini hi¢ istemedigim seyleri var kilar flért ederdim asal olan
hayatla. Simdi bana oyun yonetmelisin dediler ve sonra da ne yaptiysan onu bizimle
paylas. i1k defa bir zorunluluk bu denli keyifli olmustu. Strehler’in dedigi gibi hikayeler
anlatmak istiyordum. “Orda” bundan bes sene 6nce ¢ikilmig ama tamamlanamamis bir
seriivendi. O zamanlar yonetmekten ¢ok oynamak istiyordum. Inan da ben de savasi
anlatmak istiyorduk ama neresinden nasil tutacagimizi bilmeden. Yogun is
hayatimizdan uyku disinda kalan tek zaman diliminde sabah 06.00 — 09.00 arasi
provalar aliyorduk. Simdi o yarim kalan provalari tamamlamak, olmamis bir oyunu
oldurmak istiyordum. Belki bir oyun olarak sahnelenmis sadece benim yorum katarak
dramaturgi c¢alismasinin ardindan yonetecegim bir oyun, ilk ger¢ek anlamdaki

yonetmenlik denememde benim igin daha dogru bir segim olabilirdi. Iyi bir tiyatro

'8 Brook,. Bos Alan, Afa Yayilar1, ISTANBUL s. 181
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metni sikistigim yerde doniip bakacagim bana yeni kapilar aralayan ve yanitlar veren bir

dayanak olabilirdi.

“Insan dedigin nice isler goriir generalim
bilir vurmaswn, éldiirmesini insan dedigin
ama bir kusurcugu var:

’

bilir diistinmesini de...’

Bertolt Brecht’in yazdigi bu dortliigii hangi kitabinda okudugumu
hatirlamiyorum ama hafizamda hep tazeligini korumus olan siirlerinden. “Orda”
oyununu tez slirecimde yapma kararmni almamda bana tam da bu dortliik dayanak
oluyordu. Ustaligi ve biz tiyatroculara kazandirdiklarini tartisamayacagim Brecht
“Orda”y1 her okudugumda kafamin i¢cinde durmadan donen bu dortliikkle karar verme
asamamda bana cesaret olmustu. “Bir kusurcugu’m vardi savasi bizim olan bir metinle

anlatabilmek inada.

“Savas”n tiim yikiciligina karsin varliginm siirdiirmesi “Baris”in ise iki savas
arasinda kalan etkisiz ve zayif bir tavir haline getirilisi, kavganin yiiceltilerek,
uzlasmanin yeriligi, insanin her gecen giin 6fkeye, hirsa ve benim kavramina
motivasyonun arttirilisi, ¢ikarlarin bencilligi, diiniin, bugiiniin ve yarinin karanlikta
kalan, kalmakta olan ve kalacak olan yam1 “Orda” oyunu ile tim bu anlamsizliklara
anlam bulma ya da arastirma istegime zemin hazirlamaktaydi. Oyunda yazar tarafindan
heniiz net bir bicimde ortaya konulamayan dert, oyunun, Inan’i ¢ok yakindan
tanidigimdan ikimiz i¢in de ortak olan bir derde sahip olmasina olanak sagliyordu. Inan
ilk kez bir biiyiik oyunu yaziyordu ben de ilk kez bir biiyiik oyunu yonetiyordum.
Birbirimize tecriibelerimizi aktararak yeni bir metin olusturabilirdik, bizim olan bir
metin. Bu nedenle “Orda” 6grendiklerimi uygulamaya gegcirebilmem i¢in bana olanaklar
sunan bir oyundu. Bir palyagonun gdziinden savasa bakmaya g¢aligmak ve oradan

¢ikacak durumlar bana heyecan veriyordu.

“Orda” adli oyunun derdini tasiyan ya da benim derdimi oyun i¢in taginilir
kilan climleyi bulmustum. Oyunda olay orgiisiiniin zayiflig1, karakterlerinin heniiz

belirgin olmamasi ve bir final ¢atisinin kurulamamasi, metni yeniden yazarken
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yorumlamaya ve ek bir c¢ati olusturmaya imkan tanmiyordu. “Savas, barisin caresizligi
degildir artik; baris savasin yalmzhgidir”. Sayet, barisi savasmadan savunabilmeyi
basarirsak ve barig kendi sicakliginda savasin karsisinda dimdik durabilirse savasin
anlamsizligi ortaya ¢ikabilirdi. “Orda”nin umutlu bir oyun olmasini istiyordum. Oyunun
baslangict benim i¢in ¢ok onemliydi. Uzun zamandir hayvanlariyla tek bagina, savasin
ortasinda yasama miicadelesi veren bir kizin {istelikte palyago bir kizin hikayesiydi bu
oyun. Palyaconun ¢ocuksu meraki ve her durumda kendisiyle ve olanla dalga gegmesini
becerebilen bir yaninin olmasi oyunun en 6nemli izlegi olabilirdi. Oyun, yorumlanmasi
ve yeniden bir metin olusturulabilmesi adina ¢ok giizel bir hikaye tasiyordu. Herhangi
bir yerde her hangi bir zamanda isgal edilen topraklardaki bir sirk ¢adirina herhangi bir
yerdeki herhangi bir zamandaki bir isgal askeri diiser. Ikisi ne konusurlar? Ne
tartisabilirler? Neler olabilir? Yazarin metindeki ipuclarindan izlek siirerek bu sorularin
yanitlarini arastirmak istiyordum. Asker kizin siginagina, yikilmig bir sirk cadirina
diistiigiinde, aslinda ayni kisi olan palyaco ve kizin kendisiyle arasindaki gerilim de
ortaya cikabilecekti. Metinde heniiz olmayan kizin yasama kars1 olan durusunu, giiclii
ve bilingli bir yap1 tizerine kurmak istiyordum. Kizin yalniz basinaligi, hayvanlar i¢in
verdigi yasama miicadelesi ve bulundugu yerden kagmayisinin aslinda bir caresizlik

degil tercih edilen ve se¢ilmis bir durum oldugunu oyunun sonunda anlatabilmeliydim.

Kizin bulundugu savas alaninda kendisini eglendirebilmek ic¢in palyaco
kimligine biirlinmesi, seyircisiz var olamayan ve yasayamayan bir palyago olarak
hayalinde seyirci yaratmasi oyunun basinda anlatmak istedigim bir durum. Bu 6n sahne
sayesinde, kizin kendisinde sorguladigi var miyim, yok muyum sorusunu seyircinin
kendisine de sordurabilmeyi hedeflemekteyim. Oyunun basinda eglenceli bir palyago
gosterisinin i¢cinde kizin savasa dair giindelik hayatin1 anlatabilmeyi seyircinin
kafasinda neler olduguna dair bir merak uyandirmay1 hedefliyorum. Askerin gelisiyle
tamamen degisen bir gerilim ve karanlik bir ortam ile kizin hayalindeki renkler ve
savasin griliginin arasindaki acik farklili§i seyircinin de yasamasini amagliyorum.
Seyircinin sahnede ilk olarak kiz-palyagoyla karsilasmis olmasi bu kiz-palyagonun
hayalinden gergege gegisteki keskin ayrim, seyircide kiz-palyagoya karsi bir empati

uyandirabilir, savasa ve hayata kizin goziinden bakabilmesini saglayabilir.
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Yalmizlik kavrami oyun metninde kizin yalmiz yasamasindan dolay1
gbrdiigiimiiz bir durum olarak var. Amacim yalnizlik olgusuna askerin gelisiyle kiz ve
asker arasinda olusan iligki biciminden bakabilmek. Her iki tarafin da tercih etmedigi bu

zorunlu karsilasma durumunun onlarda bir degisim yaratmasi siire¢ adina ¢ok onemli.

Insanin her ne kosulda olursa olsun yasama olan baglihigin1 ve kendisine
sunulan yasama hakkini sahiplenigini, oyunun icindeki iki karakter {izerinden
sorgulayabilir ve aragtirabilirim. Savas gercegi bu sorgulamay1 yaparken onemli bir
durum ve itki kazandirabilir. Oyundaki en net bigimde yazar tarafindan verilen bilgi, bu
oyunun savas ortaminda gectigi bilgisi. Insanin kendisini ele verdigi zamanlarin zor ve
sitkismig bir durum karsisinda daha net bir bigimde ortaya c¢ikmasi oyundaki

karakterlerin lizerinden insana dair pek ¢ok seyi arastirmaya da olanak saglayabilir.

Oyunda ayrica goriinmeyen, oradaki karakterlerin de {istiinde bir dis gii¢ olan
yani savagi isteyen dengeleri de oyun sorgulamaya izin veriyor. Toplu olarak islenen bir
giinahin ya da sugun nasil hakli hale getirilerek siradanlastirilabildigini anlatabilmek,
yorumlayabilmek istiyorum. Inancin insam1 motive ettigi kadar da kor edebilen yanini

yine asker iizerinden ele alabilirim.

Insanin temel ihtiyaglar1 ve beklentileri bakimindan aynilasan basliklarini, salt
insan olabilme ¢abasini bu oyun sayesinde yakindan inceleyebilirim. insanin kagan, ya
da kavga eden yanin1 degil daha c¢ok flort eden yanini yani karsisini yargilamadan onu
anlamaya caligan, insani tanimaya a¢ olan yanini arastirmak benim ig¢in heyecan verici
olabilir. Kizin ayn1 zamanda palyago olmasi bu sorgulamalar1 yapabilmesine de olanak
tanirken, durumlar karsisinda verdigi tepkileri de ayricalikli kilabilir ve oyunda yeni bir

kapi aralayabilir.

“Orda” durumun kendi i¢inde sakli olan sifrelerini ¢oziimlememe ve metne
yeni sifreler katabilmeme olanak saglamaktadir. “Orda” bana, insanlik var oldugundan
beri siiren, durmayan, yilmayan ve bitmeyen savasin sonuglarini, bizlerden neler
gotiirdiigiinii, baris isterken nasil olup da hep savastigimizin yanitlarin1 oyundaki

karakterlerle beraber arastiracagim bir yolculuk i¢in gereken malzemeleri sunmaktadir.
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3.2. CALISMA SURECININ ASAMALARI:

3.2.1. Baslangi¢c: Oyun metni, oyuncuya oyun alani agmiyor, sahnelemede de
yonetmene metin bosluklar1 tanimiyordu. Oyun kisileri ( heniiz karakter diyemiyorum
daha ¢ok temsili birer figiir olarak varlar) yazarin kendi diislincelerini dile getirmeleri
icin secilmis bir list ses gibiydi. Oyunda yer oOzellikle belirtilmek istenmiyordu.
Herhangi bir yerde ve herhangi bir zamanda gegebilirdi. Yazarin bu tercihi benim i¢inde
cok giizel bir secimdi. Savagin tliim zamanlara ait, isgalin ise her an her yerde
yasanabilecek bir gergeklik olusu beni de oyunu yer ile kisitlamaktan uzaklastirtyordu.
Oyun savasin kotii bir sey olduguna dair bilindik bir climle sOylemenin disina
¢ikamiyordu. Oyunun sonunda kiz, tek yasama kaynagi olan suyu askerin dékmeye
baslamasiyla, 6fkeleniyor ve askeri 6ldiiriiyordu. Boylece kiz savasin i¢ine ¢ekiliyor ve
beklenen son gergeklesmis oluyordu. Metnin finali bu sekilde de kabul edilebilirdi fakat
metnin fikir olarak bulunmus olan giiciinii zayiflatiyordu. Asil soru su olmaliydi bir

isgal askeri ve bir palyaco savas ortami i¢inde karsilasirlarsa ne olur?

Yazarla bir araya gelerek Oncelikle oyunun finali konusundaki sikintilarimi dile
getirdim. Aslinda finaldeki olas1 degisiklik kizin karakter olarak belirginlesmesine de
olanak saglayacakti. Kiz mecbur oldugu i¢in mi yoksa bir tercih olarak mu1 harabeye
donmiis sirk ¢adirinda kalmaktaydi? Bu soruya yazar da ben de bir tercih olarak yanitimi
verdik. Metnin sahnelenebilmesi noktasindaki kaygilarimi konusmak i¢in ¢ok erkendi.
Yazarin aynt zamanda oyunda askeri oynayacak olmasi metindeki temel agmazlari
gormesine de olanak saglayacakti. Oyunun finalini neden umutlu bitirmeyi
diistindiigiimii anlattim. Oyunun sonunda kiz askeri 6ldiirmeyi segmemeliydi. Silah yani
giic kiz da olmasina ragmen askeri 6ldiirmemesi kizin orada kaliginin iradeli bir se¢im
oldugunu anlamamizi da kolaylagtiracakti. Kizin askeri 6ldiirmeyi se¢cmemesi ayni
zamanda, barisi savas i¢in kullanilan bir kavram olmaktan kurtararak barigin, tim uygun
kosullara ragmen savasin karsisinda dik bir bigimde kalabilmesini saglayacakti. Bu
secim askerde bir kirilma noktas1 yaratabilir boylece asker barisin yani kizin karsisinda
pozitif bir degisim yasayabilirdi. Bu final sayesinde oyun bize sunulan gereklilik ve
sartlanmalarin degistirilebilecegine dair bir umut verebilirdi. Kiz palyaco kimliginden

Otlirii hayatin ve giilmenin, asker ise 6liimiin ve savasin viicut buldugu kavramlari
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temsil edebilirlerdi. Bu bilgi metinde bize bir izlek olmali karakterlerin {izerinde bir

agirlik olusturmamaliydi.

Oyunun basim1 metnin ortalarinda yazilmis olan, kizin hayalinde olusan
eglenceli bir sirk ortamiyla baslatma istegimi yazarla paylastim. Bu durum sayesinde
seyircinin, kizi ve i¢ diinyasin1 sahnenin dilinde daha kolay tanimasina olanak
saglayabilecegine inandigimi sdyledim. Yazarin metinde oyunculari, yonetmenleri,
tasarimcilar1 yonlendiren direktiflerinin daha keyifli bir kesfin yasanmasini kisitladigini
sayet onay verirse ¢alismalar sirasinda bunlarin degistirilebilecegini sdyledim. Yazarin
sahne lizerinde oyuncularla beraber ki kendisi de o oyunculardan birisiydi, metni
degistirebilecegimize dair olumlu bakisi beni c¢ok rahatlatmisti. Artik oyunun

provalarina baglayabilir ve neler olacagini hep birlikte gorebilirdik.

Oyuncu arayisi: Yazarin, eski bir dostum olmasi ve oyunculuk yapmaktan ne
denli keyif aldigin1 bilmem ve askeri oynamak isteyisi benim ig¢in ¢ok heyecan
vericiydi. Inan ile beraber ¢alismak ve ortaya bir oyun cikarma iste§imiz yillardir
konustugumuz bir durumdu. “Orda” oyununu benim tezim olarak ¢alismaya baglamak
bizim i¢inde bir laboratuar ¢aligmasi olacagi i¢in ¢ok dgretici olacakti. Kiz1 oynayacak
oyuncu Inan’in daha &nce baska bir oyunda sahneyi paylastig1 Ozlem Aktas olabilirdi.
Sahne lizerinde daha Once beraber ¢alismis olmalar1 ve bu tecriibeden memnun kalmis
olmalar1 benim i¢in ¢ok dnemliydi. Ozlem’i ben de taniyordum ve dgrenmeye ne denli
acik oldugunu biliyordum. Ozlem oyunu biliyor ve palyago rolii onu ¢ok
heyecanlandiriyordu. Hepsinden o©nemlisi hepimiz etrafimizda olan savaslardan,
yikimlardan ¢ok yorulmus ve bu yilginligimizi tiyatro sayesinde paylasabilmeyi
istiyorduk. Oyuncularin ¢ok tecriibeli olmamalar1 aslinda pozitif bir etki olabilirdi,
sonugta ben de daha dnce gergek anlamda bir oyun yonetmemistim. “Orda” hepimiz

icin 6nemli bir deneyim olacakti ticiimiizde ¢ok heyecanliydik.
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3.2.2 Cahisma Defteri ve Metin Olusturma
29 Agustos 2009 / K.Has Universitesi Biiyiik Sahne

Sahne {izerinde bulusacagimiz ilk giin. Provaya nasil basladigimiz benim i¢in
cok Onemliydi. Eminim oyuncularda en az benim kadar heyecanliydilar. Giindelik
hayatta ne kadar birbirini taniyan insanlar olsak da sonugta sahnede ilk kez
bulusacaktik. Ilkin hepimiz i¢in sahne iizerinde bir oyun alani yaratmak istedim. Oyun
oynadigimiz gergegini unutmadan eglenebilmek hem prova siirecimizi rahatlatabilir
hem de oyuncu yonetmen arasindaki iligkiyi keyifli bir hale getirebilirdi. Oyuncular
geldiginde gilindelik hayatlarimiza dair biraz sohbet ettikten sonra onlara sahneye
cikmalarmi sdyledim. Oyunun metnini bildikleri i¢in daha dncesinde okuma provasi
almadan metni ezberlememelerini rica etmistim. Sayet metni ezberleyip belli bir fikre
sahip olurlarsa bu ezberi kirmanin zor olabilecegini diisiinmiistim. Hemen sahneye
cikmalarini sdylemem Ozlem ve Inan’1 sasirtmisti, “Metin iizerinde konusmayacak
miy1z? Ya da metni okumayacak miy1z?”gibi sorular sordular. Onlarda olusan bu
tedirginlik halini sevmistim. Hayir dedim beraberce sahnede once kosturacagiz.
Ucgiimiiz benim direktiflerim dogrultusunda sahnede 1sinma egzersizleri yaptik. Issnmak

lictimiize de 1yi gelmisti.

Ozlem’e ve Inan’a sahneyi birakarak seyirci koltuklarindan birisine oturdum.
Sahneyi hayali bir ¢izgiyle ikiye bélerek sag tarafinda Ozlem’in sol tarafinda da inan’in
bir asag1 bir yukari yiirimelerini istedim. Oyunculuk c¢alismalarimizda hocamiz Cetin
Sarikartal’in bizlere uyguladigi yiirliylis caligmasini oyuncularla yapmak istedim.
Oyuncu olarak sahneye ¢iktigimda bu yliriiyiis teknigi beni ¢ok rahatlatan bir baslangi¢
olmustu. Kendimde edindigim bu keyifli tecriibeyi Ozlem ve Inan ile de paylasmak
istedim. Inan’a korkusunu saklamak ve kendini gdstermek istemesini soyledim.
Ozlem’e ise acisim saklamak ve fark edilmemek istemesini sdyledim. iki oyuncu bu
isteklerle yiirlimeye basladiginda bedenleri onlara bir bicim vermis bu da onlarda bir
duygu hali yaratmisti, enerjilerinin yogunlastigini hissettigim an onlara bir dogaglama
yapmak istedigimi sdyledim. Dogaglama da temel olarak belirlemem gereken durum
oyunun i¢indeki durumlara yakin olmaliydi. Ozlem’in day1s1 yatalak hastayd: yasamina

devam edebilmesi i¢in Ozlem’e ihtiyac1 vardi. Evleri 1ss1z bir ormanlik arazinin
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icindeydi ve sehre oldukg¢a uzakti. Tiim sevdiklerini bir kan davasi sonucu kaybetmis
olan Ozlem bir giin evlerine gizlice giren bir adamla karsilastyordu. Dayisinin tiifegiyle
adamu tehdit ederken yanliglikla vuruyordu. Adam polisten kagarken bu eve siginmisti
evde kimin yasadigin1 bilmeden. Oysaki adam Ozlem’in kanlis1 olan ailenin ogluydu.
Belirlemis oldugum bu durum iizerinden, oyuncularin yaptiklar1 dogaglama benim ig¢in
de onlar icinde pek ¢ok seyi ¢dziimleyebilmemize olanak saglamisti. i1k prova hepimiz

icin oyuna ve karakterlere dair ipuclar1 yakaladigimiz eglenceli bir giin olmustu.
30 Agustos 2009 / K.Has Universitesi Biiyiik Sahne

Inan’in  oyunun yazari olmasmin oyunculugunda olumsuz bir etken
olabilecegini diisiiniiyordum. “Asker”’e oyuncu olarak bir kimlik kazandirmaktan ¢ok
karakteri yazarin anlatimma hizmet edecek bir ara¢ haline getirebilirdi. Inan’a asker
karakterini yazarken onu sadece temsili diizlemde ele aldigini ve bu durumun oyuncu
olarak oynamay1 ne denli zor kildigin1 keyifli bir ¢alismayla gostermek istiyordum.
Sayet Inan oyuncu olarak karakteri gecmisiyle bugiiniiyle var kilmaya baslarsa hem
benim i¢in hem de metin i¢in ¢ok dnemli bir tikanmay1 ¢6zmiis olacaktik. Provaya yine
Ozlem ve Inan’la ismarak basladik. Sahne iizerinde oyunculari yiiriittiikten sonra
sahnenin ortasina bir sandalye koydum ve Inan’dan oturmasini rica ettim. Ozlem’den
ise sahnenin yanindaki kiiciik sahneye gecerek kizin tiradin1 okumasini rica ettim.
Ozlem’in Inan’1 psikodrama sirasinda seyretmesini istemiyordum. Askerin gegmisini ve
onu sahne iizerinde tanimasini saglamak istiyordum. Askerle empati kurmasi ilk
asamada istemedigim bir seydi. “Psikodrama Teknigi” ile amacim Inan’a askerin
oykiisiinii anlattirmakti. Inan’1 sorularimla ydnlendirecektim. Inan’a dnce ne is yaptigini
sordum. Onun verdigi yanitlarin sorularimi yonlendirmesine izin verdim. Yanitt “asker”
oldu. Ne kadar zamandir asker oldugunu sordum. Verdigi yanitlar benim igin
onemliydi. “Yaklasik 3 yi1I” dedi. Neden asker oldugunu sordum, “para ve toplumda
sayginlik kazanmak i¢in” yanitin1 verdi. Askerlikten 6nce ne isle ugrastigini sordum
“barlarda fedailik yaptigin1” sodyledi. Neden bu isi biraktigini sordum, “Sonunu
goremedigini ve o isi yapmaktan sikildigin1 bar kapist disinda kendini onemli birisi
olarak goremedigini sOyledi” En son kaginci smifa gittigini sordum “ Liseden sonra

okula gitmedigini” sdyledi. Nedenini sordum “ailesine bakmak i¢in para kazanmasi
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gerektigini, annesinin oldugunu fakat babasinin o kiiglikken o6ldiigiini” soyledi.
Kardesin var m1 diye sordum bir tane erkek kardesi oldugunu ve onun okumasini ¢cok
istedigini askerlikten ¢ok para kazandigini sdyledi. Hi¢ birisini dldiirlip dldiirmedigini
sordum “isinin insanlart 6ldiirmek degil onlar1 diismanlardan korumak oldugunu”
soyledi. Tekrar aym soruyu yonelttigimde “ Isi neyi gerektiriyorsa onu yaptigini”
sOyledi. Stirekli bir savunma halindeydi ve soruma direk yanit vermek istemiyordu.
Sorumu tekrar sordugumda “Evet” dedi. Bu sorunun canini yaktigini fark ettim ve daha
fazla ilizerine gitmeyerek sevgilisi olup olmadigini sordum “evet var” dedi. Onu 6zleyip
ozlemedigini sordum “Cok 6zledigini” sdyledi. Isini sevip sevmedigini sordum “onurlu
bir is yaptigin1 ve ¢ok sevdigini sdyledi” En sevdigi yemegi sordum “yemek ayirt
etmedigini” sdyledi. Hi¢ vurulup vurulmadigini sordum “isini iyi yapan bir asker
oldugunu” soyledi. Cocuklar1 sevip sevmedigini sordum “Sevdigini” sdyledi. Hayattan
ne bekledigini sordum “sevdigi kadinla bir aile kurmak” oldugunu sdyledi. Higbir
seyden korkar misin dedim “Sigara i¢gmek istedigini” sdyledi. Ona tesekkiir ettim ve
sahneden indirdim. ikimiz iginde ¢ok verimli bir ¢alisma olmustu. “Asker” artik temsili
diizlemde bir asker olmaktan ¢ikarak yasayan soluk alan ge¢misiyle hayattan
beklentileriyle yasayan bir insana donilismiistii. Psikodrama caligmas1 metindeki bazi
yerleri ¢ozmemizde ¢ok yardimer oldu. Ozlem’e birkag kere hizli hizli tiradini okutarak
provay1 bitirdim. Tirat, Inan icin ¢ok dnemliydi ve bunu her defasinda dile getiriyordu
bu durumun Ozlem’in oyuncu olarak kastigini fark ettigim icin tiradi Ozlem igin siradan

ve eglenceli birer s6z dizimi haline getirmeye caligtim.
31 Agustos 2009 / K.Has Universitesi Biiyiik Sahne

Ozlem’in oyundaki palyaco karakteri {izerinden biraz eglenmesine izin vermek
istedim. Tiim provalara dnce oyuncularla 1sinarak bagliyordum. Oyuna hazirlanmak i¢in
yiirtimelere gectiklerinde yalniz birakiyordum. Sayet bana ihtiya¢ duyarlarsa eksik ya da
olusmayan bir istek goriirsem miidahale ediyordum. Benim i¢in asal olan oyuncunun
sahnenin kendisine ait bir alan olduguna inanmasimi her provada daha da
giiclendirmekti. Yonetmen olarak oyuncularin kendilerini 6zgiir hissedecekleri bir alan
yaratabilmek bana ¢ok Onemli geliyor. Sahnenin ortasina bir ¢anta koydum ve bu

cantay1 seyirciye goriinmeden almasimi sdyledim. Gosteri baglamadan dnce sahnenin
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ortasindaki bu ¢antay1 almak zorundaydi. Seyircinin salona alindigini heniiz bilmiyordu.
Sahneye girdikten sonra fark ediyordu. Seyirciye ragmen o ¢antayr almak temel
goreviydi. Ozlem sahneye yiiriime egzersizlerinde bedenine yerlestirdigi bir bigimle
girdi. Ben ve Inan heyecanla neler yapacagimi seyrediyorduk. Hata yapmak kaygisindan
uzaklastik¢a bizi gergekten ¢ok eglendiren buluslar yapti. Bir palyago gibi ona verilmis
olan goreve kitlenmis ve bunun sonucunda da ¢ok eglenceli sakarliklar yapmaya
baslamist1. Gosterisini tamamladiktan sonra Ozlem’e bir istek daha verdim. Yaptiklarini
yeniden yapacakti ve tiim bunlarin disinda ¢antaya her yaklastiginda ¢ok eglenmesini
istedim. Canta onun i¢in ¢ok 6nemli oldugundan heyecan onu ¢ok eglendiriyordu. Bu
istekle Ozlem’in oyunu daha da renklemisti. Oyundan ¢ok keyif aldig1 i¢in yeniden
yapmak istedi, bu sefer bize yani seyredene kendini begendirme kaygisi bas gosterdi.
Yapmis oldugu seyleri artik yapmiyor sadece kendisinin kesfettigi buluslart taklit
ediyordu. Bizim giilmememiz onu daha da geriyor sahne {izerine bir palyagodan c¢ok
Ozlem’i gormeye basliyorduk. Gosterisini sonuna kadar yapmasina izin verdim.
Bittiginde ona ne oldugunu sordum oysa bana bilmiyorum dedi. Ben gozlemlerimi
aktardigimda sasirdi ve haklisin dedi. Inan’la provaya devam etmeye karar verdim.
Inan’1 oyunda oldugu gibi parasiitle sahneye ilk asamada asamayacagimiz igin benzer
bir durum yaratmaya ¢alistim. Inan’m ellerini ve ayaklarini baglayarak sahneye yiiz
istli yatirdim. Tek kolunun kirik oldugunu sdyledim. Asker kimliginde bir degisiklik
yapmadim. Nerede oldugunu bilmiyordu, elleri ve kollar1 baglanmist1 belikli tehdit
altindaydi. Bu direktiflerim dogrultusunda dogaglama yapmasmi rica ettim. Inan
oyundaki parasiitle ilk diismiis oldugu zamanki repliklerini tam olmasa da biraz olsun
hatirliyordu. Once metindeki birkag ciimleyi sdyledi, sonrasinda da kendisini daha rahat
hissettigini fark ettigim yeni climleler kurdu. Bu fark edis benim i¢in ¢ok Snemliydi.
Metindeki zorlayici yerleri daha rahat gdrmeme olanak saglamaktaydi. Inan’m korku
duygusunu gii¢lendirmek adina sahneye ¢iktim ve Inan’a ellerini kollarini baglayan
birisi olarak bagirip tehditler savurmaya basladim. Inan’i yerde siiriikleyerek onu
bedensel olarak iyice yordum. Bana karsi koymaya ¢alisiyor elleri ve ayaklar1 bagh
oldugu i¢in de bagaramiyordu. Bu durum onu iyice yormus ve bana kars1 giiclii olmaya
zorlamist1. Inan’in bedensel olarak yorup ona baski uyguladigim igin olusan &fkesinin
daha da belirdigini gordiigiimde sahneden indim ve Inan’i yalmz biraktim. inan’da

durumun getirdigi ¢aresizlik ve ¢irpinig bulundugu durumdan &tiirii kendisini su¢lamaya
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gitmisti. Bunu gordiigiim icin ona kendisini dldiirme istegini verdim hem Ozlem hem de
benim i¢in etkileyici bir sahne izlemistik. Bu provada benim verdigim durumlar
iizerinden hem Ozlem hem de Inan’in palyago ve asker dair bulduklari metin

calismasinda bize ¢ok yardimci oldu.
01 Eyliil 2009 / K.Has Universitesi Biiyiik Sahne

Ozlem’e palyacoluk iizerine ¢alistirmalar yaptirabilecek deneyimli bir egitmen
arayisi igerisindeydim. Palyagoluk basli basina bir ¢alisma ve birikim gerektiriyordu.
Ben de palyagoluk iizerinden yeni seyler 6grenmek ve bun dgretilerin bizim oyunumuza
saglayacag katkiy1 cok merak ediyordum. internet {izerinden yaptigim arastirmalar beni
Hakan Yavas ismine yonlendirdi. Hakan Yavas izmir Dokuz Eyliil Universitesi
oyunculuk Ana Sanat Dalindan mezun olduktan sonra Avusturya’ya giderek Viyana’da
egitimine devam ediyor. Gegen sene Tiirkiye’ye donmesinin ardindan burada
palyacoluk iizerine egitimler vermeye basliyor. Internette yakin tarihte verecegi bir
workshop haberi vardi. Hemen workshop’u organize eden yeri arayarak Hakan yavag’a
ulagmak istedigimi sdyledim ve telefon numarami biraktim. Hakan Yavas’in palyagoluk
lizerine verdigi roportajlarda  sOylemis oldugu bazt basliklar beni ¢ok
heyecanlandirmisti. Hakan Yavas’in sOyledikleri benim oyunumuzdaki kizin hayati
algilayls bicimde Ongordiigiim durusa denk diisiiyordu. Hakan Yavag'in
roportajlarindan aldigim ¢ikislarla gittim provaya. Hakan Yavas Tiirkiye’de yalnizca
acilislarda yiiziine makyaj yapip gelenleri eglendirmek ya da dogum giinlerinde
cocuklart giildiirmek olarak algilanan palyacolugun kisitlanisindan sikayet¢iydi. Bu
nedenle kendisine palyago degil “clown” demeyi tercih ediyordu. Rd&portajin bir
kisminda soyle diyordu: “Basarisizligin ardindan umudunu hi¢cbir zaman kaybetmeme
yetisine sahip olmak. Zayif yonlerinin ashinda en giiclii yonlerin olabilecegini
bilebilmek. Her diisiisten sonra ayaga kalkilabilecegini bilmek. Bir ¢ocuk gibi saf ve
masum, duygularimi agiga vurabilmek. Gozyasindan giiliiciiklerin igine gegebilmek.
Hayat coskusunu biitiiniiyle icinde tastyabilmek, sana yapilan bir kotiliigii aninda
unutup hayata devam edebilmek. Herkes icin en iyiyi istemek. Diistincelerin pesinde
degil, duygularin pesinden kosabilmek. Savunmasiz olmak ama olabildigince de cesur

davranmak. Kraldan, padigsahtan, basbakandan korkmamak. Hi¢ bir seyi oynamadan,
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kendi i¢ diinyanda kendinle yiizlesebilmek. Biiyiik bir samimiyet ve algcak goniilliiliik
diinyasinda olabilmek. Kisacasi kendin olabilmek; korkusuzca, hi¢ bir tabu ve on
yarginin i¢inde olmadan. Topluma aykiri hareket edebilmek, haksizligi en yiiksek sesle
haykirabilmek. Diinyadaki acilari goriirken bir goziinle aglayp diger goziinle
giilebilmek” ' Bu roportaj oyundaki kizin neden ve nasil orada kalmak istediginin
yanitint bana veriyordu. Beraberce c¢aligabilecegimizi ve birbirimizin derdini ¢ok kolay
anlayabilecegimizi o an hissettim. Roportaji okuduklarinda Inan ve Ozlem de
heyecanlandilar. Ugiimiizde Hakan Yavas’a ulasarak bizimle calismas: icin onu ikna
edebilmeyi ¢ok istiyorduk. “Clown” iizerinden yapmis oldugumuz bu keyifli sohbetin
ardindan oyunculardan oyun metnini alarak okumalarini rica ettim. Oyunun parantez
iclerini ben okuyordum. Ozlem ve Inan dogaclama calismalari ve oyuncu olarak
sahneye 1sinmalarinin ardindan ilk kez okuma provasi yapiyorlardi. Her ikisi de benim
gibi oyunla ve oynayacaklar1 karakterlerle flort halindeydiler. Bu ilk okuma metinde
onlarin da rahatiz olduklar1 yerleri tespit etmemizi kolaylastiracakti. Okuma provasi
sirasinda beni yonetmen olarak sikintiya sokan yerleri metin {izerinden orneklemelerle

anlatmaya ¢alisacagim.”

Okuma provasiin ardindan metinle ilgili olarak yasanilan temel problemleri

maddeler halinde siralarsam:

e Yazar metinde yOnetmene, oyunculara, sahne tasarimcilarina, 11k
tasarimcilarina kisaca oyunu sahneye tasiyacak yaratici ekibe siirekli
direktifler vermektedir. Bu direktifler oyunu anlamamizda bize
yardimci olmaktan ¢ok oyunu belli bir kaliba sokarak bizleri
kisitlamakta direktifleri okumaktan oyunun ne anlatmaya calistigini
algilamamizi zorlastirmaktadir. Metinde; oyuncularin ve benim ve
yaratict ekibin ihtiya¢ duydugumuz temel nokta metindeki “edebiyat

deyimiyle bos alanlart” bulmak i¢in bize imkan verilmesidir.

"% http://www.devtiyatro.gov.tr/23nisan/program/oyunlar/atolye_icimdekipalyaco.htm
% «Orda” oyun metninin ilk versiyonu Ek 1°de yer almaktadir.
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Yazarin bir durum yaratmaktan ¢ok soze agirlik vermesi karakterleri
tanimamizi ve onlart verdikleri tepkiler karsisinda kesfetmemizi

zorlagtirmaktadir.

Yazarin kurmus oldugu absiird durum oyunun devaminda
korunamamakta, oyuncular tarafindan okunan replikler yazarin
karakterlere dayattig1 ciimlelere doniismektedir. Oyun kisilerinin tuhaf
bir list diizlemden konusuyor olmalari, arada bir de normalde hig
konusmayacaklarim1 diisiindiigiim bir yerden konusup sonra yine o st
diizleme ge¢meleri yonetmen olarak benim de bir iislup biitiinliigii

kurmamu zorlastirici bir etken oluyor.

Oyuncular metindeki replikleri sdylerken o lafi neden sdylediklerini
kavrayamadiklar i¢in 6zellikle yazarin i¢ konugsmalarini dile getiren kiz

rol kisisinde Ozlem olduk¢a zorlanmaktadir.

Oyunda keskin anlarin olmayist ve laflarin yogunlugu metni dinlerken

anlamay1 daha da zorlastirmaktadir.

Yazarin metinle anlatmak istedigi seyi net olarak bizimle
paylasmamasi, karakterlere savas gerceginin iginde entelektiiel
ciimlelerle sorgulamalar yaptirmasi karakterlerin dertlerini anlamamizi

zorlagtirtyor.

Oyunda finale dogru askerde olugmasi gereken degisim ¢ok kesikli ve
genis aralikli oldugu icin akicilik kayboluyor. Bu da sahneleme de

¢ozmem gereken en 6nemli problemlerden.

Metinde kizin clown olusu ¢ok onemli bir izlekken bunun metinde
sadece sOylenen bir bilgi olarak kalisi sahnelerken bana sorun
cikartabilirdi. Ozellikle kizin ayag iizerinden konusmalar1 ya da tirad
kiz1 delilik ¢izgisine tasiyabilirdi. Bu gergekten riskli bir durum
olusturmaktaydi. Benim i¢in 6nemli olan Hakan’in da rdportajinda

belirttigi gibi kiz; bir ¢ocuk gibi saf ve masum, duygularini agiga
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vurabilen, gozyasindan giiliiciiklerin i¢ine gegebilen, hayat coskusunu
biitiinliyle icinde tasiyabilen, kendisine yapilan bir kotiiliigli aninda
unutup hayata devam edebilen ve herkes icin en iyiyi isteyebilen bir
karakter olmaliydi. Iste o zaman kizin askeri degistirebilmesini ve
askeri 6ldiirmemeyi tercih edisini ve bunun onu daha da giiclii kiligini

anlatabilirdim.

Metnin ilk kez oyuncularin agzinda viicut bulmasini izlerken belirledigim bu
basliklarm ve kaygilarin bir kismm Inan’la paylastim. Inan, askerle yaptigimiz
psikodrama ¢alismasi ve dogaglamalardan sonra metne bir oyuncu olarak da bakmaya
basladig1 i¢in beni metnin sahnelenmesi noktasindaki zorlugunda onayladi. Metni sahne
lizerinde yeniden yazmanin oyunun derdini anlatabilmemiz i¢in 6nemli bir veri
oldugunu soyledi. Ertesi giin kizla oyunun bagini ¢alismaya baslamadan 6nce oyunun
basinda nasil bir degisiklik yapmak istedigimi oyuncularla ve dolayisiyla yazarla
konustum. Oyunun basinda eglenceli bir palyago gosterisi olacakti ve ardindan kiz
seyirciyle konugmaya “Merhaba hos geldiniz” diyerek baslayan bolimi “gosteri
diinyas1 daha once bdyle bir sey gormedi” kismina kadar devam ettirecek ardindan
oyunun basindaki “Sisi nerdesin kizim” diyerek baslayan bolimii “Hangi
cehennemdesin” ile degil asker diismeden 6nceki ciimleleriyle bitirecekti. Inan’inda
onaytyla gerekli diizeltmeleri metin iizerinde yaptiktan sonra ayrildik. Bu diizeltme

oyunun baslangici hayal ile gercek arasindaki sert ayrima taginmis oluyordu.
02 Eyliil 2009 / K.Has Universitesi Biiyiik Sahne

Isinma hareketleri ve yiirliylis egzersizleriyle yeni bir provaya basladik. Her
prova benim i¢in kesfedilmek i¢in bekleyen bir diinyanin i¢ine kiiglik adimlarla yapilan
bir yolculuk gibiydi. Her provanin bitiminde aklima daha 6nce izledigim bir film ya da
kulagima bir yerlerden galinmis bir miizik geliyordu. Ozellikle metnin durumla gatisan
gergekiistii {islubu beni Salvador Dali’nin resimlerini daha ¢ok incelemeye itmisti. Inan,
prova digindaki bir sohbetimiz sirasinda Salvador Dali’nin “Afrika’dan izlenimler” adli
resminden ¢ok etkilendigini dile getirmisti. Dali’nin bu resminden metnin bir yerlerinde
s0z etmek istiyordu. Bu resmi inceledigimde ben de ¢ok etkilenmistim. Aslinda tek bir

resim Inan’in metinde goéremedigim derdini anlamamu kolaylastirmisti. Resimde Inan
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farkl1 bir yorum yapsa da ona sdylemedigim bir sey kesfetmistim. Yazar tipk1 Dali gibi
metni tam ortadan boliiyor ne bizi i¢ine aliyor ne de metnin disina ¢ikabiliyordu. Bu
sikismislik beklide Inan’da baska bir c¢agrisim yaratsa da benim bu sekilde
yorumlamami da sagladi. Aslinda Dali {izerine karakterlerin yapacagi bir sohbet giizel
olabilirdi. Ciinkii kizin isgalden 6nce iyi bir egitim aldigini ve askerin Dali’yi bilmemesi
kiza gore ¢ok daha cahil birisi oldugunu ortaya cikarabilirdi. Kisaca Dali sayesinde kiz
askerin karsisinda bilginin giiclinii de tasiyabilirdi. Resim {izerine yapmis oldugumuz
arastirma bizi daha da heyecanlandirmisti, metnin uygun bir yerine mutlaka bu resimle
ilgili bir seyler koymaya karar verdik. Dali bu resmi hi¢ Afrika’ya gitmeden Raymond
Roussel’in maalesef dilimize heniiz ¢evrilmemis “Impressions of Africa” adli romanini
okuduktan sonra ¢izmisti. Romani bilmiyorduk fakat Dali’de nasil bir duygulanim
yarattigini anlayabiliyorduk. Biz de birebir savasin en yikici olan yanini yasamamistik,

ama bu savasin bizde nasil bir duygulanim yarattigini anlatabilirdik.

Salvador Dali “Impressiona of Afrika” 1938
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Ozlem heniiz oyunun basini ezberleyemedigi igin ¢alismak istedigim yerde bir
degisiklik yapmaya karar verdim. Oyunu asker parasiitle diistiikten sonraki boliimden
baslatmak istedim. Oyunun o kisminin nasil olacagin1 kafamda ¢oziimlemistim. Oyun
cok eglenceli bir palyago gosterisi arasina sikistirilmis kizin hayatina dair ipuglari
tastyacak ardindan da hem kiz hem de seyirci bir karanliga diisecekti. Goziimiin Oniine
rengarenk bir yaz giliniinden birden bire gri ve karanlik bir kisa gecis geliyordu. Bu
keskin gecis beni heyecanlandirtyordu. Bu diisiincemi oyuncularla paylastim onlar da en
az benim kadar heyecanlanmisti. Bir dogaglama yapmaya karar verdim. Salonun ve
sahnenin 1siklarin1 sondiirerek 6zlem’i sahneye ¢ikardim eline kiigiik bir fener verdim.
Inan’1 6zlem’den habersiz sahneye soktum 6zlem her fenerle Inan’1 her nerde gérdiiyse
Inan sonrasinda yer degistirecekti. Ben izlerken bile gergekten ¢ok korkmustum.
Oldum olas1 belirsizlik tasiyan gerilimli sahnelerden korkmusumdur. Hem Ozlem hem
Inan hem de benim igin bir keyifli provay: bitirmistik. Bu dogaclamada Ozlem’in
gercekten korktugu zaman bedeninde neler oldugu konusunda bir farkindalik yaratmak
istemistim. Ozlem’den “Circus de Soleil”’in “Quidam”, “Varekai” ve “Alegria” adli

gosterilerinin DVD’lerini bos vakitlerinde izlemesi rica ettim.

03 Eyliil 2009 / K.Has Universitesi Biiyiik Sahne

Bugiin Ozlem ve Inan ile paylasacagim giizel bir haberim vardi. Hakan
Yavas’a sonunda ulasmistim ve bir giin sonra kendisinin prova yaptigi Umraniye’deki
Kerem Yilmazer sahnesinde saat 16.00’da bulusacaktik. Bu gelisme beni c¢ok
rahatlatmigti. Her zamanki gibi ritiielimiz olan 1sinma ve yliriiyiis egzersizlerimizden
sonra provaya gectik. Oyunun metni iizerine bir okuma daha yaptik. Her ikisinden de
repliklerinin isteklerini bulmalarini istedim. Ozlem okumalar sirasinda kiz1 ok acili ve
aglamakli bir hale getirmisti. Bu benim i¢in yolun bagindayken ¢oziilmesi gerekn
onemli bir sorundu. Oyuncu karakteri incelemekten daha ¢ok onu kendi bulundugu
konumdan degerlendirmeye baslamis bunun dogal sonucu olarak da savasin ortasinda
yillardir yalmz yasayan bir kiza acimaya baslamisti. Ozlem sayet karaktere acimaya
baslarsa seyreyleyen igin izlemesi sikintili bir siire¢ baslayacakti. Higbir insan

karsisinda birisinin siirekli ac1 cekmesini sonugta kaldiramazdi. Sayet Ozlem karaktere
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acirsa seyirciye kiz icin iiziilecek bir zemin birakmayacakti. Asil olan Ozlem’in kiza
acimast degil tam tersi her seye ragmen orada yasamayi se¢mis bir karakterin
nedenlerini oyuncu olarak metinde ve kendinde arastirmasiydi. Ozlem’e bu durumu
acikladigimda bana hak verdi ve daha Onceki oyununda da benzer bir yanilgiya
distiigiini sOyledi. Yasadig silirecin normal oldugunu ve karaktere acima silirecinin
oyuncuda aslinda bir arinma yarattig1 i¢in ilk tutulacak dal olarak tercih edilebilecegini
anlattim. Ozlem’e ¢ocuklugunda hi¢ unutamadigi ve onu ¢ok {izen bir anisini
anlatmasini istedim. Anlatmaya basladigi anis1 bunu yasayacak herkes i¢in ¢ok
yaralayici olabilecek bir durumdu. Ozlem anlatirken ¢ok normal bir seymis gibi
anlatiyor hatta savunma mekanizmasi olarak ben iyiyim dercesine giilmeyi tercih
ediyordu. Anlatimini bittikten sonra Ozlem’e bu tatsiz aniy1 nasil anlattigina dikkat edip
etmedigini sordum. Bu soruya yaniti dikkat etmedim oldu ama ne demek istedigimi
anlamist1. Kendine acimamust. Ozlem bunu fark ettiginde karakterle ilgili olarak nasil
caligmas1 gerektigi konusunda rahatlamisti. Oyuncunun akla takilan bir diger sorun
sayet kiza acimazsa onun askeri yaralamasina kizmasi oluyordu. Yanitim kizi kendi
kosullart i¢inde degerlendirmesi oldu. En yakin dostunu kaybetmisti yani kdpegini ve
bu durum onda bir sinir krizi yaratmisti ve yanhishkla askeri vurmustu. Oyunun
devaminda bundan &tiirii bir pismanlik yasamaliydi ve yasiyordu da. Ozlem’in hig evcil
hayvaninin olmamasi kizi anlamasini zorlagtirtyordu. Hayvanlarla daha yakin bir iliski
kurmasini ya da hayvan sahibi inanlar1 gézlemlemesini 6nerdim. Kedimle aramda olan
iliskiden bahsettim ve benim i¢in ne denli degerli oldugundan. Farkli birka¢ 6rnek
tizerinden konustuk. Calistig1 yerde bir kedi oldugunu sdyledi, o kediyle artik daha
yakindan ilgilenecegini biliyordum. Ozlem’e Stanislavski’nin “ Bir aktor hazirlantyor”
ve “ Bir karakter yaratmak” adli kitaplarint okumasimi 6nerdim. Bu kitaplar ona
karaktere hangi sorular1 sormasi gerektigine dair yol acabilecekti. Oyuncuya Oncelikle
kizin gegmisini, annesini, babasini nelerden hoslandigini, hi¢ asik olup olmadigini,
sevisip sevismedigine dair ve benzeri pek ¢ok soru sordum Bu sorulari ve yanitlarini
kizin bulmasi gerektigini sdyledim. Ertesi giin Umraniye’ye gitmek igin sdzleserek

ayrildik.
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04 Eyliil 2009 / Umraniye Kerem Yilmazer Sahnesi

Hakan Yavas’la yiiz yiize tamismak i¢in Ozlem, inan ve Eda iigliisii olarak
bekliyoruz. Hepimiz i¢in heyecanli bir bekleyis. Internetten fotograflarini gérmiis olmak
ilk karsilagmada simay1 tanimak adina iyi oluyormus. Hakan Yavas’a onunla neden
tanigmak istedigimizi detayli bir bigimde anlatiyorum. Oyunun hikayesini anlattigim
zaman Hakan da fikirden keyif aliyor. Sonugta oyundaki absiird durum gergekten ilgi
cekici. Hakan’a oyunun baginda sicak bir palyaco gosterisi yapmak istedigimden
bahsediyorum. Oyunun biitiinii icerisinde kiz siirekli palyagco gosterileri yapmayacak
fakat kizin palyaco olusunun bedeninde, tavrinda, olaylar1 algilayisinda ¢ok &nemli
oldugu tizerine konusuyoruz. Bir palyagonun géziinden savasa bakabilmek, iistelikte bir
savasin tam gobeginden bu durumu basarabilmek, bizim i¢inde yeni ve kesfedilmeye
acik bir durum yaratacak. Hakan kendisinin de bir oyun yonettigi i¢in prova siirecinde
oldugundan fakat bizimle calismaktan keyif alacagindan séz ediyor. Ozellikle oyunun
biiylik oyunu olusu onun i¢in ayri bir anlam ifade ediyor. Tiirkiye’ye dondiigii yaklasik
bir yillik siire¢te Clown olarak stirekli ¢ocuk oyunlarinda calismak igin teklif
geldiginden bahsediyor. Clown olmanin Tiirkiye’de sadece acilislarda cocuklar
oyalamak adina yapilan bir meslek olarak algilanmasinin koca bir tarihi yok ettiginden
yakiiyor. Tabii ki Charlie Chaplin iizerine konusuyoruz. “Diktatér” filminde fasizm
olgusuna onun goéziinden bakmanin biz seyredenler i¢in ne denli yeni kapilar araladigi
tizerine konusuyoruz. Uzun ve gercekten keyifli bir sohbetin ardindan iki giin sonra
bulusmak adina sézlesiyoruz. Ozlem ve Inan hafta i¢i yogun olarak c¢alistiklar1 ve ancak
aksam prova alabildigimiz i¢in metindeki bazi yerleri ezberlemeleri de pek miimkiin
olamiyor. Bu nedenle provaya bir giin ara vermeye karar veriyorum. Bir giinliik
dinlenmenin ardindan Hakan’la yeniden provaya baslayacagiz. Provaya ara verdigimiz

o giin benim Inan’m parasiite asili olma meselesine ¢6ziim {iretmem gerekiyor.
06 Eyliil 2009 / K.Has Universitesi Biiyiik Sahne

Ozlem, Inan ve ben Hakan’in gelmesinden bir saat nce bulusuyoruz. Provadan
once 1smma ve yiirilyils egzersizlerimizi yapabilmek icin. Hakan geldiginde Ozlem’in
bedeninin c¢aligmaya hazir olmasi benim i¢in dnemli. Hakan’la biraz sohbet ettikten

sonra Ozlem’i sahneye ¢ikariyor. Ozlem’le sahnenin ortasindaki valize ulasma
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egzersizini hakan’la paylasiyoruz. Hakan izledigi seyle ilgili bir sey demeden bir
calisma yapmak istedigini sOyliiyor. Kisinin clownunu bulmanin gergekten uzun bir
stire¢ aldigmi fakat bizim kisa zamanda yol almamiz gerektigi iizerine konusuyoruz.
Ozlem’in, kisa ¢alismamizi Hakan’a gosterirken oyuncu olarak kaygilarinin daha da
belirginlestigini gorebiliyorum. Oyun iginde keyif almaktan ya da yeni bir seyleri
denemekten cok hata yapmak kaygisiyla hareket eden ve kendisini siirekli yargilamaya
hazir 6zellikle onun oyuncusu i¢in sakincali bir yapist var. Bu durumun ileride oyuncu
dolayisiyla oyun igin bir problem haline gelmesine izin vermeden O6nlem almaya
calismaliyim. Ama nasil? Konugmanin oyuncu i¢in sahnede bir seyleri kesfetmesinden
cok daha az etkili oldugunu biliyorum hatta zaman zaman yardimci olmaktan ¢ok
konusmanin oyuncuyu kaygilandiran bir yani oldugunu kendi tecriibelerimden de

biliyorum. Sonugta oyuncu sahnede yapabildigi miiddet¢e kendisini iyi hissediyor.

Hakan, Ozlem’in ustas1 oldugunu ve ona her ne derse yapmasi gerektigini
sdyledi. Ozlem’den her antre dediginde sahnenin ortasina gelmesini ve bizi
giildiirmesini sdyledi. Ben ve Inan seyirciydik. Her girisinin birbirinden farkli olmasi
gerekiyordu. Ozlem her girdiginde yeni bir sey deniyor fakat denedigi seyin daha en
basta kendisi olmadigina kara verdigi i¢in bizim giilmemizi saglayacak o samimi ve
hepsinden ©6nemlisi rahat ortam olusamiyordu. Ozlem’in 6nce kendisiyle dalga
gecebilmeyi ve hata yapmaktan korkmamayi sahne iizerinde olusan her hata sanilan
seyin kendisine ve ydnetmene yeni bir kap1 aralayabildigini fark etmesi gerekiyordu.
Her olmadiginda Hakan antre diyor ve Ozlem’i geri gonderiyordu. Ona diisiinmemesini
ve gabuk olmasm sdyliiyordu. Ozlem’e diisiinecek vakit tanimamasi onun her sahneye
girisinde daha da rahatlamasimi saghyordu. Ozlem’e yaptig1 birka¢ komiklik ve bize
yerlesmis bel alt1 esprilerini yaptigi igin ¢ok kizdi. Ben Ozlem’in yerine gergekten
utandim ve kendimi ¢ok kotii hissetim hatta Hakan’in agir konustugunu diistindiim.
Hakan Ozlem’e hadi tekrar antre dedi. Ozlem bu sefer bambaska seyler denemeye
baslad1 bir tanesinde bizi gergekten giildiirdii. Ozlem’e ona kizdi§1 zaman verdigi tepki
ve o tepkisini saklamaya ¢aligsmasinin onu ¢ok yalin bir yere tasidigin1 ve bu yalinligin
bedenine ve yiiziine yerlestirdigi maskenin diismesine neden oldugunu soyledi.
Gergekten de bu olmustu. Aslinda bir clown ¢alismasindan ¢ok oyunculuk caligmasi

yapryorduk. Sahnenin ortasina her geldiginde seyirciye selam vermek zorundaydi.
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Ciinkii clown seyirci sayesinde var olabiliyordu. Hakan’in sdyledigi su ciimle beni ¢ok
etkilemisti “Seyirciye siikran duymak”™ ne giizel bir tanimlamaydi bu climle yonetmen
olarak benim de unutmamam gereken bir dgretiydi. Ozlem’e usta clown olarak sorular
soruyordu, her soru ve yanit gercekten seyirci olarak beni ¢ok giildiiriiyordu. Ozlem
kendisine bir yiiriiyiis ve viicut formu bulmustu. Ozlem bir dans¢1 gibi hareket ediyordu.
Hakan Ozlem’e gocukken dansg1 olmak isteyip istemedigini sordu. Ozlem gergektende
dans¢1 olmayr ¢ok istiyormus ama olamamis. Bedenin hafizasi sasirtict derecede
giiclitydii. Ozlem’e hep dans¢1 olmak istemis ama bunu bir tiirlii becerememis bir clown
olarak sahnedeki her seyi tanimasim soyledi. izledigim sey gercekten ¢ok eglenceliydi.
[Ik bulusmamiz daha ¢ok clown egzersizleri iizerine calisarak gecti. Hepimiz igin ¢ok
Ogretici ve rahatlatici bir ¢aligma olmustu. Hakan bir tiiyii iifleyerek havada tutmaya
calismas1 yaparak Ozlem’e 1smnmasmi 6nerdi. Bdylece nefesini kullanimi agilacak ve
bedeni o tiiyiin pesinde her bigime girecekti. Oyunun basinda kurdelayr kaybetme
oyunu yapabilecegimizden bahsetti. Cok kolay ama giizel bir numara olabilecegini
sOyledi benim i¢in de anlatimi destekleyecek giizel bir numara olabilirdi. Kizin siirekli
saklanmaya calismasi ve oyunda higbir yerde olmadigini sadece yok oldugunu
sOylemesi kurdele gosterisiyle de biitiinlenebilirdi. Varlik ve yokluk arasindaki
sorgulama bir illiizyon gosterisiyle anlatima hizmet eden farkli bir bi¢im kazanabilirdi.
Ozlem sahnenin ortasindaki ¢antaya ulasmak i¢in ne yapmaliyd: ya da neler yapabilirdi?
Hakan bununla ilgili olarak birka¢ 6rnek gosterdi. Sahneyi ve tizerindekileri tanimak ve
sahne iizerinde olan her seye tepki gostermek clown i¢in c¢ok Onemliydi. Hakan
sahnedeki perdeyi, gicirdayan parkeleri ve sert hareket ettiginde yanan sénen lambalari
her seyi gosteriye dahil etti. Verdigi tepkilerdeki temiz anlar ve yiiziindeki ve
bedenindeki her hareketin belirgin olmasi anlatimi ¢ok kolaylastirtyordu. Yaptigi her
hareketine bir ses veriyor, fakat ses kendiliginden c¢ikiyordu. Hakan bir sonraki
bulusmada &n oyun icin calisma yapabilecegimizi sdyledi ve Ozlem’in c¢alismada
kullandig1 burnu ona hediye etti. Bir sonraki bulusmamiz bir hafta sonra olacakti o

bulusmaya kadar ben agirlikli metin iizerine ¢alismaya karar verdim.
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07 Eyliil 2009 / K.Has Universitesi Biiyiik Sahne

Provalarimizda artik dort kisiydik. Ozlem, inan ben ve Hafize. Hafize,f Ozlem
ve Inan’m arkadaslartydi ve oyun provalar siiresinde zamanini uydurabildigi kadar
bizimle olmak istiyordu. Bana asistanlik yapmak istedigini sdyledi. Yeni birinin bizimle
prova yapacak olmasi provalarimiza yeni bir soluk getirecekti. Her yeni kisi bizim i¢in
yeni fikirler ve yeni deneyimler anlamina geliyordu. Isinma egzersizlerimizden sonra
(Hafize de bizimle 1sindr) , Ozlem oyunun bagindaki sahneyi genel olarak ezberledigi
i¢in bir galigma yapacaktik. Ozlem’den Hakan’in 6rnek olarak gosterdigi ve dnerdigi
cantaya ulagma egzersizini yapmasini rica ettim. Sonugcta bilgilerin taze kalmasi ¢ok
onemliydi. Ozlem seyirciyi, ¢antay1 disar1 cikardiktan sonra ve clown olarak hazir
oldugunda fark edip konusmaya baslayabilirdi. Ezbere takildigi yerlerde Hafize’den
Ozlem’e sufle vermesini rica ettim. Ozlem konusmaya basladiginda adeta baska bir kisi
konusuyormus gibi oluyordu. Sesi tek bir tona sikisiyor, sesine dolayisiyla nefesine
ozgirliik tanimadig1 icin de sOyledigi seyi dinleyememeye basliyordum. Konusmaya
basladigi an oynamaya da bagliyor ve oyuncunun telagini gérmemi sagliyordu. Tiim
bunlar1 konusmak i¢in ¢ok erkendi sonucta ezberi ¢ok yeniydi ve bundan kaynaklanan
bir problem olabilirdi. ilk kez sahne iizerinde oyunun repliklerini konusmaya
baslamanin getirdigi heyecanla ezber de ugup gitmisti. Oyuncuyu rahatlatabilmek i¢in
bir ¢aligma yapmaya karar verdim. Bu calismayr hem Inan’la hem de Ozlem’le
yapacaktim. Miige Giirman’in derste bizimle yapmis oldugu bir caligmayd: bu.
Ozlem’den onu cok etkileyen bir riiyasim hi¢ konusmadan bize sadece bedenini
kullanarak anlatmasini istedim. Ozlem riiyasini anlattiktan sonra aym hareketlerle
ezberinde herhangi bir oyundan olan birka¢ ciimleyi o hareketlerle oynamasini
sOyledim. Sesini, nasil sdyleyecegini diislinmedigi i¢in bedeninin onda uyandirmis olan
durumun i¢inde bize ezberindeki ciimleleri oynamaya basladi. Bittiginde ne oldugunu
sordum? Kendisini ¢ok rahat hissettigini laflarin bedeni iizerinde bedeninin de laflar
lizerinde bir etki yarattigini sdyledim. Ayni ¢alismay1 Inan’la da yaptik. O da ¢ok rahat
hissettigini sdyledi. Inan diiblaj yaptig1 i¢in oyunculugunu daha c¢ok ses iizerinden
yapiyordu. Bu durum vermis oldugum egzersizle kirildi. Bedeninin hareketi ezberinden
soyledigi repliklere kendi tonlamasini ritmini veriyordu. Inan igin de keyifli bir

calismaydi. Aslinda sozlerin bir ara¢ oldugunu 6nemli olan durumun bizim iizerimizde
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yarattig1 etkiyi oynamak oldugunu anlamislardi. Konusmak ya da laflar1 sdylemek
anlamamizi kolaylastiran degil karakterin derdini kavramamizda bize yardimci olan her
hangi bir aragt1. Ertesi giin bulusmak icin ayrildik. Ozlem, benim oyuncu olarak ona
huzur verdigimden ve kendisini benimle ¢alisirken rahat hissettiginden bahsetti. Bunlari
duymak benim i¢in ¢ok dnemliydi arkadashigin disinda oyuncu ve yonetmen iliskisinde
aramizda bir giiven olusmaya baslanmisti. Inan oyunun basini asili olarak oynamaliydi.
Imaj olarak ve anlatim olarak bu fikri ¢ok seviyordum. Fakat Inan’i asamamamiz
oyuncu olarak onu da rahatsiz ediyordu. Ben aklima gelen birka¢ fikri oyuncularla
paylastim. Inan’in asilabilecegi demir bir konstriiksiyon yaptirabilirdik. Tekerlekli
olursa her sahneye uyum saglayabilirdi. Inan Ozlem’in gosterisinden hemen sonra
bombalarla diistligli sirada goriilmeliydi. Bunu nasil ¢ozebilecegimizi dair tartigtik fakat
cizimde gormeden {lizerine konusmak ¢ok da dogru degildi. Dekor i¢in bildigim en
onemli veri oyunun basinda hi¢ savas yokmuscasina kizin hayalindeki neseli sirk
ortamini verebilmek daha sonrasinda askerin gelisiyle dekorun yikilisi ve harabe bir
ortamin i¢inde kalmak. Sahnedeki bu degisim prodiiksiyon ve uygulanabilirlik
acisindan ayaklar1 yere saglam basan bir tasarim fikri olmaliydi. Tiim bu sorunlardan
once askerin asilis problemini ¢ézmeliydik. Tanidigim iyi bir dekor uygulama ustasi
olan Zeki ilyas Kizilisik’dan bize bu konstriiksiyonu yapmasini rica etmeye karar

verdim. Inan problemi ¢dzmiis oldugumuz i¢in oyuncu olarak rahatlansti.
08 Eyliil 2009 / K.Has Universitesi Biiyiik Sahne

Bugiin provamiza Zeki agabey de gelecekti. Inan’mn 6lgiilerini almasi
gerekiyordu. Zeki agabeye oyunu kisaca Ozetledim ve neden Inan’in asili olmasi
gerektigini anlatttm. Onemli olan Inan’mn asilabilmesiydi farkli bir fikirde bizim igin
olabilirdi. Zeki agabey, bizi teknik anlamda zorlayabilecek birkac tane giizel fikir verdi,
hem maliyet hem de insan giiclindeki gereklilikten o da dort ayakli basit bir
konstriiksiyonun Inan’t asmak icin daha iyi olabilecegini soyledi. Sahne sofitas
olmayan yerlerde inan’1 asmak problem cikaracakti. Bize en geg ii¢ giin i¢inde Inan’in
astlmasi i¢in gereken aparati getirebilecegini sdyledi. Dekorun biitiinii lizerini konugtuk.
Oyunda dekorun harabeye doniismesi ve sonra tekrar degismesi tizerine birka¢ oneride

bulundu. Sahnede kalabalik olusturabilecek makara sistemiyle dekorlar1 kaldirip
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indirebilecegimizi sdyledi. Kumaslar ve bezlerle bu durum desteklenebilir dedi. Ben
sahnede kalabaliktan uzak sade bir anlatimi1 daha etkili buluyordum. Seyircinin gdéziinii
yormak istemiyordum. Dekorun temsili anlatimi benim i¢in ¢ok daha kiymetliydi.
Tasarimer olarak tanidigim Funda Cebi ile birkag kere konugmustuk. Sehir disinda
oldugu icin ¢oziim lretmek zor oluyordu. Tanidigim diger tasarimcilardan yardim
istemeye karar verdim. Zeki agabeye Onerilerinden o6tiirli cok tesekkiir ettim o da bir
tasarimciyla konusmami onayladi ve bize en geg ii¢ giin i¢inde Inan’in asilmasi igin
gereken aparati getirebilecegini sOyledi. Bu gergekten iyi bir haberdi. Tiim bu Oneriler
ve konugmalar sirasinda kisitli olan prova zamanimiz bitmisti. Ama bizim i¢in verimli
bir provaydi. Oyundaki teknik olarak temel problemimizi ¢dzmiistiik. Ozlem ve Inan
ezber yapmadan sahne caligmasini baslamak ¢ok zor goriiniiyordu. Oyuna hizmet
edebilecegini diisiindiigiim gerekli calismalar1 oyuncularla yapmistim. Metin lizerindeki
problemleri ancak sahnede oyuncularla calisirken ¢ozebilirdim. Metnin neye ihtiyaci
oldugunu ancak bdyle anlayabilirdim. Bu nedenle Inan’in asilacagi aparatin hazir
olmasi i¢in gereken ii¢ giinliikk siire igerisinde oyunculardan oyunun kizin askeri

indirdigi yere kadarki siirecini ezberlemelerini rica ettim.
Ug giin ara:

Sahne iizerinde caligmaya ara verdigimiz {i¢ giin icerisinde oyuna hizmet
edebilecegini diisiindiigiim birka¢ film izledim. Bazilarim1 daha once izlemistim

bazilarintysa ilk kez seyretmistim. Bu filmler:

1999 yapmmi David Fincher’in yoénettigi “Doviis Kuliibii” : Hayatin
anlamsizligi1  varlik ve yokluk arasindaki c¢atigmasinin yanitlarimi = varligim
hissedebilmek adina kavgada bulan bir karakterin kendisinden yarattig1 anarsist bir anti

kahramaninin hikayesini anlatiyordu.

2007 yapmm Ari Folman’in yénettigi “ Besir’le Vals” : Israil’in Filistin
saldirisina, Gazze katliamina savasin kendinde agtig1 yaralar tedavi etmeye c¢alisan bir

askerin gdzlinden bakiyordu.

2004 yapimmi Sidiq Barmak’in yonettigi “Osama”: Baskic1 Taliban rejiminde

kadin olarak var olma miicadelesini ve rejimin acimasizligini bir o topraklarda dogmus
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bir yonetmenin gbéziinden anlatan bir filmdi. Filmde oynayan hi¢ kimse oyuncu degildi,
kendi hayatlarin1 bu sefer kameranin karsisinda yasiyorlardi. DVD’de filmin ana
karakteri 12 yasindaki kizin hayat hikayesi de yer aliyordu. Filmin yarattig1 etkiden ¢cok
daha ac1 ve yaralayan bir etki yaratti. Clinkii bu sefer arada bize bir hikaye anlatma

vaadinde bulunan bir senaryo yoktu her sey gercekti.

2002 yapimi: Roman Polanski’nin yénettigi “ Piyanist™: Ikinci Diinya savasi
sirasinda  basarili bir piyanistin Yahudi oldugu icin degisen hayatini ve savasin

acimasizligini yine bir piyanistin duyarliliginda anlatmaktaydi.

(13

2008 yapimi Mark Herman’in yénettigi “ Cizgili Pijamali Cocuk™: ikinci
Diinya savasi iizerine seyrettigim filmler arasinda en etkilendigim filmlerden birisi oldu.
Bu film sayesinde ilk defa bir Nazi subayinin evine girdim. Nasil bir insan olmaktir ki
bu ikinci Diinya Savasinda yapilabilen vahseti anlasilir kilabilsin? Iste bu film
sayesinde bir Nazi subayinin 6zel hayatina girerek inan¢ denilen seyin insana neler
yaptirabilecegini bir kere daha goérmiis oluyordum. 6 yasinda, babasi Nazi subay1 olan
bir ¢ocugun, oynayacak bir arkadas aramak icin ayrildig1 evlerinin arazisinde tellerin
arkasina hapis olmus 6 yasinda bir Yahudi g¢ocugun arkadasliklarinin hikayesi
anlatiliyor bu filmde. O tellerin arkasinda ise fabrikanin bacasindan simsiyah dumanlar

cikararak Yahudiler yakiliyor. Cocuklarin diinyasinda heniiz olusmayan, olusamayan

nefretin anlamsizlig1 filmin hikayesini daha da gii¢clendirdi.

1987 yapimi Stanley Kubrick’in yonettigi “Full Metal Jacket” : Her
seyrettigimde tiiylerimi diken diken yapan bu film, Vietnem savasi sirasinda Amerikan
askerlerinin nasil bir egitimden gectiklerini ve bu egitimin onlarin {izerindeki etkilerini

anlayabilmem adina bana ¢ok yardime1 oldu.

Izlemis oldugum bu filmleri paylasmak istedim ¢iinkii hepsi benim oyunda
anlatmak istedigim ayrintilarin olgunlagsmasina hizmet etti. Dinledigim bir miizik ya da
izledigim bir film ya da bakakaldigim bir resim, okudugum bir kitap, duydugum bir s6z
her sey ama her sey oyuna hizmet edebiliyordu. Bedenim, ve algim ardina kadar

acilmaist.
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12Eyliil 2009 / Cevre Tiyatrosu Atolye

Zeki agabey Inan’in asilacagi aparati bitirmisti. Provalara ara verdigimiz
zaman dilimine Zeki agabeyin atdlyesine giderek Inan’m asilacagi malzeme icin birkag
prova almigtik. Eksikleri tamamlamistik ve sahnede denemek icin biiyiik giin gelmisti.
Oyuncular, ben ve zeki agabey heyecanliydik. Oyun alanimiz yeni bir oyuncak almistik,
bakalim bu oyuncakla neler oynayacaktik. Okulun sahnesine disaridan dekor vb.
malzemeleri sokmak icin izin alinmasi gerekiyormus, ben bu durumdan bihaber
oldugum i¢in maalesef elimizdeki oyuncakla sahneyi kullandiramayacaklarini
sOylediler. Elimizden topumuz alip patlatilmis gibi hissettim, hayal kirikligi. Hemen
¢O6ziim bulmaliydim sonucta biz oynamak istedikten sonra mutlaka bir ¢6ziim
bulabilirdim. Semaver Kumpanya’'nin sahnesini provanin ilerleyen zamanlarinda
calisma mekanimiz olarak degerlendirmek istiyordum. Ama okulda prova alamamak
siireci hizlandirabilirdi. Sahnenin yogun bir programi vardi bu nedenle atdlye
caligmalar1 i¢in kullandiimiz yerin “Orda” provalart i¢in uygun olacagim
diistinmiistiim. Semaver Kumpanya’y1 aradim ve atdlyenin uygun oldugu bilgisini alir
almaz apar topar Zeki agabeyin minibiisiine dekor pargalarini yerlestirip tiyatroya

gectik.

Ve yeni prova mekanimiza, Peter Brook’un tanimiyla yeni “bos alan”imiza
merhaba! Ozlem’i, inan’1 prova yapmay: 6zlemistim. Zeki agabey hemen oyuncagimizi
kurdu. Inan asilmak icin gereken aparatlarini giydikten sonra sandalyenin iistiine ¢ikti
ve karabinalarla asildi. Evet, artik Inan yanlis koordinatlar dolayisiyla parasiitii asili
kalan bir asker olabilirdi. Sonugta asilmanin onun bedeninde yaratacagi degisim
mutlaka oyununu etkileyecekti. Havada olmak, Inan’in en basta yercekimiyle miicadele
etmesine neden oluyordu. Zeki agabeyin atdlyesinde malzemeleri denerken asilmanin
nasil bir fiziksel durum yarattifini anlamak i¢in ben kendi {izerimde denemis ve
asilmistim. Oyuncuyu anlayabilmem i¢in bu gerekliydi. Bu miicadele Grotowski’nin
tanimiyla bu fiziksel devinim Inan’in asker karakterinde belirleyici olabilirdi. Inan’a
nasil hissettigini sordum, bedeninin belli bolgelerinde asilmanin getirdigi bir baski vardi
ve bu durum onu ¢ok rahatsiz ediyordu. Yogun olarak rahatsizlik duydugu bacak

aralarindan gecen kayisa havlular sardik bu kayisin keskinligini azaltmisti. Inan ve
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Ozlem’den oyunun basini oynamalarini rica ettim. Asker parasiitle diistiikten sonraki
yeri ¢alisalim istedim. Aslinda provanin éncesinde amacim Ozlem’le oyunun bagini
biraz daha ¢alismakti ama Inan’in asilmasi hepimizi heyecanlandirmisti, bu heyecan
bize oyunda yardimci olabilirdi. Atdlyedeki isiklart sondiirdim ve oyun alanimizin
disinda kalan tarafa, arka kdsedeki piyanonun yanina oturdum. Ozlem heniiz yeni bir
mekanda 151ks1z kalinca tedirgin oldu bu tedirginlik nefes alis verisine dahi yansimisti
ve hi¢ beklemedikleri bir sey yaparak piyanonun kalin sesleri verdigi tarafindaki tuslara
birden bastim. Gergekten cok gergin bir sesti bu. Ozlem birden ¢iglik att1 ve tam o anda
asil1 olan askeri fark etti, ardindan, tiifegi, sessizce ellerini baglamasini istedim Ozlem
her Inan’a yaklastiginda piyanonun tuslarma daha sert basiyordum, birden sessizce
isiklar1  yaktim. Ikisi de c¢ok etkilenmislerdi. Yasadigimiz bu deneyim bana
Nietzsche‘nin su soziinii hatirlattt “7Tragedya miizigin ruhundan dogdu” . Piyanonun
sesi oyuncuda bir gerginlik, distan oyun alanina niifus eden ¢ok giiclii bir etken oldu.
Piyano, oyuncuyu oyuncu da piyanoyu etkiledi hepimiz i¢in ¢ok keyifli bir ¢alisma
oldu. Ozlem’e ayn1 seyi tekrar yapacagimi ve onun karanlik sirasinda askerin ellerini
bagladiktan sonra tiifegi alarak, asker kendine gelene kadar giivende bekleyecegi
kendisine ait bir alan bulmasini istedim. Ozlem bu dogaglama sirasinda miizigin
gerginligini hala yasasa da bir sonraki adimi biliyormus gibi hareket ediyor daha ¢ok
olmasi gerekenin yani korkunun ve saklanmanin {iizerine gidiyordu. Dogaclamay1
bitirdikten sonra 1siklari yaktim. Durum izlerken sahnede neye ihtiya¢ oldugunu
sOylemisti. Evet korku tamam, ama burasi kizin alan1 yani gozii kapali da olsa her yerini
avucun i¢i gibi biliyor olmali, {istelik kiz burada uzun zamandir yasiyor, bunu metnin
basinda kizin bdcegi kovalayip yemesinden anliyorum. Belki iki belki ii¢ senedir. Yani
kiz bu uzun zaman igerisinde bu asker gibi birden tepeden diisme olmasa da pek cok
askerin alanina girerek kontrol etmelerine sahit olmus olmali ve ¢ogunda da saklanmig
olmali. Bunu kizin ben yokum yok repliklerinden ¢ikarabiliriz hatta daha ileriye giderek
bir 6neride dahi bulunabilirim bu kiz-clow’nun ad1 “Yok™ olabilir, kiz kendisine bu ismi
takmis ve bulundugu durumun parodisini ¢ikarmis olabilir. Kizin, seyircide merak
duygusunu yiiksek tutabilmek icin fenerle Once tiifegi, sonra askeri gormesi daha iyi
olabilir, Tiifegi kendini giivende hissetmek adina aldiktan sonra askerin uyanik, ya da
canli olup olmadigindan emin olmak i¢in ona her hangi sert bir cisim firlatabilir, hareket

etmedigini goriince askeri daha da etkisiz hale getirmek igin onu bileklerinden
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baglayabilir ve bu sirada nabzina bakabilir. Asker sirkin i¢ine diistiigiine gore asili
kaldig1 yerde kizin ¢ok iyi bildigi sirkin bir malzemesi olabilir. inan’in asilmasi igin
yapilan bu demir konstriiksiyon belki bir trapez ya da buna benzer bir sey olabilir ve kiz
bunun iistline ¢ikarak askeri elinde tiifekle tepesinden gozetleyebilir. Tiim bu diisiinceler
bu dogaglama sirasinda aklima gelmisti. Ozlem’in her korktugunda feneri kapatmasi ve
ardindan etrafina fenerle bakmasi baskalar1 da var mi siiphesi uyandirtyordu bunu da
sahneleme de sakli tutmak giizel olacakti. Kizin bulundugu durumu géstermek, Ozlem’i
sasirtmisti. Benim sdyledigim bazi eyler aklina gelmis ama vaz gegmisti. Ona karakterin
isteklerine kendini birakmanin ve oynarken kendisine miidahale etmemesini sdyledim.
Ciinkii ben hicbir seyi yoktan bulmuyordum gordiigiim, dinledigim seylerden sonuglara
vartyordum. Ben de her an onlar gibi oynuyordum, iistelik ben hem askeri hem de kiz1

aynt anda oynamaliydim. Ertesi giin yapacagimiz prova i¢in sabirsizlaniyorduk.
13Eyliil 2009 / Cevre Tiyatrosu Atolye

Her provanin bizim i¢in yeni bir kesfedis siireci olmasini istiyordum. Bu
nedenle oyun alanina geldigimizde yalniz orada olmak iizerine biraz konustum.
Gilindelik hayattaki sikintilarimiz ya da kaygilarimiz bu oyun alaninda degerini
yitirmeli, kii¢liciik kalmaliydi, bdylece oyuncunun oyun oynama ve yaratma siireci ¢ok
verimli gecebilirdi. Boylesi bir konusmaya beni iten sey oyuncularin giindelik
yasamdaki kaygilarinin sahneye ¢iktigimizda da devam ediyor oldugunu gérmemdi.
Bizler ¢ok sansliydik sahne bize giindelik olan her seyi unutma imkani veriyordu.
Konugmak 1iyi gelmisti, tazelenmistik. Isinma ve yliriime egzersizleriyle provaya
basladik. Ozlem’in simdilik trapez olarak kabul ettigimiz Inan’mn asildig1 demir yapiya
tirmanabilmesi kenarlara halatlar yapmamiz gerekiyordu. Bunu ancak ertesi giin
yapabilecektik bu nedenle Oncelikli olarak asker uyandiktan sonraki kismi caligmak
istiyordum. Asker uyanir ve.... Inan’in asilmasi1 bu nedenle gergekten caninin actyor
olmas1 askerin uyanirken hissedebilecegi aciy1 ger¢ek kiliyordu. Askerin uyandiktan
sonraki konugmalar: sirasinda zaman ve mekan sorgulamasini, zor bir durumda oldugu
icin kaygilarini, korkularini, sonra o korkulariyla bas etme ¢abalarini gorebilirdik. Asker
uyandiktan bir siire sonra yere diismiis olan fotografa bakiyor ve sevgilisine

pismanliklarini anlatmaya basliyordu, tstelik ben diistiigiinde kolunu da kirdigim
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sOyledigim icin yaptig1 her hareket canin1 da acitiyordu askerin durumu aslinda kapana
sitkismig ve oradan kurtulmaya c¢alisan bir fare gibiydi. Sayet oradan kurtulamazsa
kapana sikismis faremizi Oldirebilirlerdi. Kurtulma istegi, nerede oldugunu
bilememenin getirdigi belirsizlik, tiifeginin yoklugu ve ellerinin bagli olmasindan
kaynakl1 esir diismiis olmas1 onu ¢ok ¢aresiz kiliyordu. Askerin hem insani zaaflarin
hem de asker Ogretilerini en giiclii gorecegimiz sahnelerden birisiydi. Bu sahnede
yazarin askeri anlamamiz i¢in koymus oldugu monologda fotografi fark edip
konusmaya bagladig1 sahne askerin asili ne yapacagini bilmedigi andaki durumunda ¢ok

edebi kaliyordu. Asker adeta durumun i¢inde boyut degistiriyor gibiydi.

“Ue giin énce yamndaydim. Sabah uyandigimda bana sikica sarilmistin. Daha
once bu sekilde sarildigint hatirlamiyorum. Gitmemi istemiyordun. Beni kaybetmekten
korkuyordun. O kadar giizeldin ki... sonsuza kadar o sekilde kalabilirdim. Kokun... kalp
atislarin... nefesin... o tath agirligin... (Kiz uyanir. Askeri dinlemeye baglar.) Bir erkek
baska ne isteyebilir ki? Seni ¢ok ézledim... Buraya gelmek benim secimimdi! Senin
degil! Lanet olsun benim secimimdi! Sen engellemeye ¢alistin! Ama ben ne yaptim?
Geri zekali! Aptal! Seni dinlemedim! Seni dinlemedim! Ben seni dinlemedim ve... iste
buradayim!” Inan’in bu laflan sdylerken rahatsiz olup olmadigimi sordum o da bana
rahatsiz oldugunu sdyledi. Ben de ona kendisinin istedigi gibi bir kisaltmaya oyuncu
olarak gidebilecegini sdyledim ve Inan metindeki bu sdzleri tamamen atti. Sadece
fotografa bakip Geri zekali! diye baslayan son ciimlesini sdyledi. Inan monolugu
sirasinda aciyt 6n plana tasimis ve biitlin bu laflarin i¢indeki degisimleri bize
anlatamamisti. Ona, etrafta birileri olabilir ve su an seni duyabilirle bu nedenle canin
acisa da bu sekilde bagirmamalisin dedim. Bu verdigim durum onda enerjisinin
bagirarak sizinti yapmasini engelledigi i¢in i¢ dinamigi ¢ok daha belirgin bir sahne
cikmigti. Korkusunu saklama istegiyle askerin sikismisligt daha da belirginlesmisti. Bu
monolog sahnesini ¢alismak askeri tanimamizda ¢ok yardimci olmustu. Asker acemi
degildi ve iyi bir egitimden gecmisti bu da onu her hangi bir insanin esir diistiigiinde
verecegi tepkilerden daha farkli tepkiler vermesini gerektiriyordu. Asker ¢aresizlikten
aglayabilir, bagirabilir, korkabilir ya da telaslanabilirdi fakat tiim bunlar karsit
duygularla gii¢lendirmeliydi ¢ilinkii o bir askerdi. Aslinda bu i¢ gerilim bir oyuncu i¢in

oynamasi en keyifli oyunlardan birisiydi. inan askerin telasin1 daha ¢ok on plana
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cikartmak istiyor ve aciyla birlesen bu telas sahnedeki gerilimi azaltiyordu. Inan
sikistig1 yerlerde denemekten ¢ok konugmaktan zevk aliyordu. Ona okulun sahnesinde
yaptigimiz dogaglamayr hatirlatim ben onu yerden yere siiriiklerken dahi ¢it
cikarmamis acidan dudaklan titrese de siikunetini korumaya calismisti. Bu Ornek
kendisinin oyuncu olarak birebir i¢inde oldugu bir durum oldugu i¢in onu rahatlatti ve
benim demek istedigimi anladi. Ayni yeri tekrar prova ettigimizde dogaglamada kendini

oldiirme istegini verdigim yerden oynadi ve izlemesi ¢ok keyifli bir sahne ¢ikt.
14 Eyliil 2009 / Cevre Tiyatrosu Atolye

Zeki agabey kizin trapeze tirmanacag halatlar1 yapmisti. Once oyuncagi ben
denedim. Cok yiiksek bir demir konstriikksiyon olmasa da tepeye c¢iktigim zaman
oldukca tedirgin olmustum. Dekor, kizda asker ne zaman uyanacak diye beklerken
olusabilecek tedirginlik durumuna yardimci oluyordu. Ozlem ve inan geldiler, Ozlem
hemen oyuncagina tirmanmak istedi. O da tedirgin oldugunu ama kullandikc¢a
rahatlayabilecegini sdyledi. Ortadaki demirden tutunarak sallanmasini rica ettim. Sonra
tekrar tepeye tirmandi, imaj olarak gilizel goriiniiyordu, kiza ve sirke ait gibi
goriiniiyordu.. Ezberleri kizin askeri asili oldugu yerden indirdigi yere kadar
tamamlanamamisti. Parcadan biitiine degil de biitiinden pargaya inmenin oyun
calisirken daha verimli olabilecegine inantyordum. Oyuna dair her akis alindiginda
oyuncularin oyun iizerine hakimiyetleri ilerleyecek bu da onlarin metni ve durumu
kavramalarinda yardimc1 olabilecekti. Bende biitiinii biraz olsun gormiis olabilecektim.
Ezberlerini tamamlayamadiklar1 i¢in parga parca ¢alismaliydim ve belki de bu detayh
calisma biitlinii kendi i¢inde doniistiirebilir diye diisiindiim. Bu diislince beni
rahatlatmigti. Acele etmemeli bir duvar isgisi gibi tek tek sakin sakin tuglalar1 yerine
koymaya ¢aligmaliydim. Oyunculara ezberlerinin asker uyandiktan sonraki bdliimden
kizin askeri vurdugu boliime kadar olup olmadigini sordum. Cok iyi olmasa da ezberleri
vardi. Kiz ve askerin karsilikli konusmalar1 pek olmayan bir sahne oldugu i¢in ¢alismasi

keyifli bir boliim olacakti.

Onceki giinlerde prova ettigimiz yerleri tekrar aldik, kizin clown gosterisinden
sonra bomba sesleriyle asker diiser karanlik. Fenerle kizin askeri goriisii vs. en son kiz

tiifegi ve cantay1 omzuna asarak askerin asili kaldig1 trapezin iistiine oturur ve ¢antadan
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cikardigr konserveyi yemege baslar sonraki kisimlari ben de il kez seyrediyordum.
Kizin askeri en son vurdugu yere kadar oyuncular akis aldilar. Higbir sey sdylemeden
tekrar almalarini istedim. Ilki daha ¢ok ezberlerini akitmalar1 gibiydi, ezberde
takildiklar1 yerde benzer kelimeler sdyleyebilecekleri iznini verdim simdilik durumu
kavramak istiyordum. Ayni sahneyi tekrar aldiklarinda beni rahatsiz eden yeri
bulmustum. Askerin kizda fotografi istedigi yer ve kizin 6fkeyle kopegim oldii diye
gelisi. Burada ne oldugunu anlayamiyordum. Kiz kopegini 6ldiirmemis olan bir askere
ates edecek kadar gaddar olamazdi, olmamaliydi. Sayet olursa oyunun biitiiniinde
kurmaya calistigimiz kizin muhalif durumunu zedeliyordu ve biz kizin o6fkesine
inanmiyorduk. Biz diyorum c¢linkii her izledigim sahneyi 6nce seyirci olarak seyretmeye
calistyorum. Ayrica askerin fotografini kizin neden almak istedigini de anlamiyordum.
Yazar fotografi askerdeki pigsmanlik durumunu pekistirmek i¢in koymus olabilir,
sonrasin fotograf metinde kiza hakaret edebilecegi bir araca doniisiiyor ve kiz asker
onun i¢in tehdit olusturdugunda bile sanki annesinin fotografiymis gibi vermek
istemiyordu. Bu da bana inandiric1 gelmiyor, kiz ve asker arasindaki gerilimi tetiklemek
icin ¢ok zayif geliyordu. Ozlem ve askerin ilk karsilastiklar1 am tekrar etmelerini
istedim. Ozlem’in ayaklarim tuttum ve yerde almak istedigi fotografa dogru gitmek
istemesini sdyledim. O hareket etmeye calistik¢a ben izin vermiyordum ve bu bedensel
gerilim viicudunda bir titreme yaratmisti ve onu birakir birakmaz hizla fotografi alip
askerin yanindan uzaklasti. Cikis neden kopegine askerin yemegini vermekti. Ozlem’de
yarattiZim bu bedensel gerilim asker ve kizin karsilasmasindaki gerilimi bize
anlatiyordu. Kiz askerin istiinde beklerken asker konusmaya basladigi anda kiz
panikleyerek tiifegi ne yapacagini bilemeden bir telas tasiyarak trapezden asagi iniyor
ve asker onu indigi ana kadar gérmiiyordu. Asker ¢ok caresiz bir durumda yalnizca
tepesinde bir insanin oldugunu fark etmenin korkusunu ve onun canina kiymamasi igin
onu ikna etmeye c¢alisirken karsisinda kendisinden daha ¢ok korkan bir kiz gérmesi
aralarinda tiifekte olsa onu rahatlatmali ve askerde bir degisim yaratmaliydi. Inan’a kizi
fark ettikten sonra onu ikna etmek isteginin yaninda onu sakinlestirmek istegini kiza da
kdpegini bir an evvel bulma istegini verdim. Onlar oynarken birden fotografin yerine el
bombasi geldi aklima. Evet metindeki fotograf durumunu tamamen c¢ikartip sayet
oyunun ortalarinda asker i¢in ihtiya¢ duyarsak kullanmayir onun yerine askerin

cantasindan bir el bombasinin diismiis oldugunu sdyledim. Kiz el bombasini fark ettigi
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icin trapezden asagiya iniyor ve bombayi uzakta patlatmak icin disar1 ¢ikiyordu.
Patlattig1 el bombasi da kdpegin oliimiine neden oluyordu. En yakin dostunu bombayla
pargaladigini goren kiz sinir krizi gegiriyor ve bu kriz sirasinda kdpeginin 6liimiinden
askeri sorumlu tutuyor ve askeri yanliglikla vuruyordu. Asker gelmemis olsaydi o da el
bombasini patlatmayacak ve kopegi Olmeyecekti. Bu yaratmis oldugum durumu
oyuncular da c¢ok sevdi. Boylece kizin trapezden inisini, sahneden ¢ikisini ve kdpegin
Olimiiniin kiz da yaratmis oldugu trajediyi anlayabiliyorduk. Oyuncular ¢ok
rahatlamiglardi. Tekrar prova aldigimizda kafamiza takilan bir durum oyuncularin

neden boyle yapiyorum dedikleri bir yer kalmamusti.

Ozlem’den ertesi giin icin oyunun baslangicina tekrar bakmasini ve
ezberleyebildigi kadarini ezberlemesini istedim Inan yillardir profesyonel palyagoluk
yaptig1 i¢in, iginde malzemelerinin oldugu bir valizi ve palyago kostiimleri vardi. Ondan

da elindeki bu malzemeleri getirmesini rica ettim.
15 Eyliil 2009 / Cevre Tiyatrosu Atolye

Inan valizi ve kostiimleri getirmisti. Valizden rengarenk ¢ok giizel bir pantolon
¢it1. Bir palyago valizi karistirmak ¢ok zevkliydi. En ¢ok pantolonu sevdim fosfor yesili
bir askis1 da vardi. Ozlem’den onu giymesini rica ettim. Dramatik oyunlarda, kostiim
Stanislavski’nin de belirttigi gibi oyuncuya rolii calisma asamasinda oldukga katki
saglayan bir etkendi. Ozlem’den Hakan’la clown iizerine buldugumuz seyleri yapmasini
istedim. Mekanimiz degismisti ama durum ayniydi ortada bir valiz ve onu almaya
calisan bir clown. Atdlyede olan malzemeleri kullanabilecegini sdyledim. Yaptigi
seylere miidahale etmeden yalnizca anlayip anlamadigim yerleri sdyledim. Clow olarak
anlatmak istedigi seyin cok secilmis ve temiz olmasi gerekiyordu. Ozlem ergenlik
doneminde sesi kalin oldugu i¢in babasinin sesiyle karistirildigini sdylemisti ve sesini
sevmiyordu. Bu nedenle de olabildigince diiz ve giivendigi bir yerden sesini
kullamiyordu. Clown olarak calisirken yaptigi hareketlere sesini eklemekten
cekiniyordu. Birkag gosteri yapti ve hepsinde de sesini kullanmaya tesvik ettim. Bu
yargisint  kirmam gerekiyordu. Clown gosterisini Hakan’la ilerleyen giinlerde
calisacagimiz icin sahneyi actig1 ve merhaba diyerek seyirciye bakip konustugu yerden

itibaren ¢alismaya basladik. Buradaki sézlerin ve konusmalarin hepsini yapmis oldugu
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gdsterinin bir pargasi olarak diisiinmesini istedim. Istedigi her seyi deneyebilirdi.
Ozlem’in yiiksek bir enerjisi vardi fakat bu oynamaya basladiginda bedensel
hareketlilik ve stirekli nefes alip vermeyle bir sizinttya doniisiiyordu. Enerjisi ve
salgiladig1 adrenalin o kadar fazlaydi ki ¢aligmalar sirasinda canini yakacak kadar
kontrolsiizce kendini hirpalayabiliyordu. Kendisinin ne kadar hareket ederse o kadar
seyredilecegini ve seyirciyi bdylece sikmayacagimma inaniyordu. Bu inancim
kirmaliydim. Hakan Ozlem’e clown calismasi sirasinda usta clown olarak sohbet
ederken ona sarki sdylemesini sdylemisti. Ozlem &nce istememis sonra da “ddniilmez
aksamin ufkundayiz1” sdylemisti. Hakan ona dur ve bir sey yapma sadece sarki sdyle
demisti. Ozlem durmus sarkiyr sdylemisti ama benim gdziim dolmustu. Ozlem’e bu
ornegi verdim. Seyirci olarak bizlerin sadece onu seyretmek i¢in buraya geldigimizi ve
derdimizin de sahnede olam1 anlamak oldugunu sOyledim.Onun oyuncu olarak
tizerindeki telasinin seyreden i¢in ¢ok yorucu oldugunu belirttim. O her nefes nefese
konusmaya basladiginda onu dinleyemiyor “ya yazik kizcagiz ¢ok yoruldu” diyoruz
diye diisiindiigiimiizii belirttim. Ozlem’de oyun icinde farkindalik uyandirmak igin her
telasa kapildiginda ve her nefes nefese kaliginda onu uyaracagimi sdyledim. Benim onu
uyarma fikrim hosuna gitmisti. Simdi tekrar basliyoruz bana sadece nasil bir gosteri
hazirladigin1 anlat dedim. Her telasinda onu uyariyordum, enerjisini tasarruflu
kullanmak ona iyi gelmisti. Oyunun basindaki laflar ¢ok fazlaydi bu nedenle ona
oyuncu olarak derdini anlatacak bir sitrih yapmasini istedim. Oyunun baginda kiz
kopegini ararken aslinda bir taraftan da giindelik hayatina ve yalmzlhigina dair bizlere
g0z karpiyor. Gosteriyi su sekilde kurmasimi sdyledim: Yok her gosterisine Sisi ile
birlikte ¢ikiyor. Sisi olmadigi i¢in de gosteriye bir tiirlii baglayamiyor en sonunda Sisi
gelmeyince ona kiziyor ve tam gosteriyi baslatacakken asker geliyor. Yani aksiliklerle
dolu bir gosteri izliyoruz. Bu sirada seyirci kizin hayalinde kurdugu sirk diinyasinin
icinden kizin bocek yiyisini yara bere i¢indeki ayaklarini goriiyor. Ne oldugunu tam
anlayamamisken de asker oyuna dahil oluyor. Inan’mda onayiyla sitrihlenmis metin

tizerinden yeniden ¢alismak {izere ayrildik.
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16 Eyliil 2009 / Cevre Tiyatrosu Atolye

Ozlem metni sitrihlemisti benim de cikarildiginda anlam biitiinliigiinii
bozmayacagin1 disiindiigiim kizin fotografla konustugu yerleri atmisti. Sitrihlemis
oldugu monolog iizerinden tekrar calismaya basladik. Seyirciyle ilk merhaba diye
konusmaya basladig1 anla Sisi’yi ¢cagirdig1 ana kadar gecen siirecte “size cok dnemli bir
sirrimi sdylemek istiyorum” diye oynamasini sdyledim. Sisi’yi ¢agirdigt yer ve  “Siki
durun” dedigi boliime kadar “ Sisi’yi gelmesi i¢in ikna etmek istiyorum” diye
oynamasini soyledim. “Sik1 durun” dedigi yerden askerin diisiisiine kadar olan boliimde
“ sizi davet etmek istiyorum” diye oynamasini sdyledim. Bu ii¢ istek Kizin oyunundaki
degisim yerlerini belirlememiz adma Ozlem’e ¢ok yardimci olmustu. Ozlem, kizin
baslangi¢ sahnesindeki durumu ¢dziimlemisti, sdyledigi her s6z artik sahne iizerinde
yaptiklarina hizmet etmeye baslamisti. Ozlem’in oyununu seyrederken tekrar ve tekrar
nefesini nasil kullandigina dikkat etmeye calistim. Grotowski’nin ¢alismalarinda
uyguladig: gibi pozitif degil negatif bir teknik {izerinden gitmeye ¢alistyordum. Ozlem’i
rahatlatabilmek ve onu rahatsiz eden seyleri nasil ortadan kaldirabilirim diye kendime
soruyordum. Ozlem’in boyun ve omuz bolgesindeki kasilmalar1 en aza indirmek igin
birka¢ egzersiz yaptim. Boyun ve omzunu sahne iizerinde rahatlatabilirsem nefes alis
verisinin de rahatlayacagina inantyordum. Ozlem’in bedenini daha 6zgiir kullanabilmesi
palyacosu i¢in de ¢ok faydali olacakti. Benim i¢in arastirilmasi gereken asil sorun kizin

bir clown olarak 6n sahnede ne yapmamasi gerektigi sorusuydu.
17 Eyliil 2009 / Cevre Tiyatrosu Atolye

Ozlem de, Inan da 1sinmayi, bedenlerinin smirlarmi zorlamay1 seven
oyuncular degildiler. Ozlem 1smnma olarak genelde sahne iizerinde kiiciik egzersizler
yapiyor hatta bu hareketlerin devinim azlig1 onda siirekli bir esnemeye neden oluyordu.
Oyuncularla her provaya beraber i1sinarak baglama egzersizlerini birka¢ giindiir
yapmiyordum. Oyunculart gozlemlemek ve onlarin sahneye nasil hazirlandiklarin
gormek istiyordum. Benim i¢in kiymetli olan onlarin kendilerini nasil disipline
soktuklarini gézlemlemekti. Giindiiz ¢alisiyor olmalar1 onlarda bedensel ve zihinsel bir
yorgunluga neden oluyordu fakat bu yorgunlugun onlarin sahne tizerindeki enerjilerine

nilifus etmesini istemiyordum. Provaya her ikisini de atdlyede kosturarak basgladim.
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Bedenlerini ne kadar yorarsam sahne iizerindeki tiim kaygilarin1 bir kenara birakip
diisiinmeye firsatlar1 o kadar kalmayacakti. Bedenin yiiksek devinimi enerjilerini de
yiikseltecekti. Sahnede oyun oynamanin eglencesini yasamak icin sahnede ebelemece
oynamalarini sdyledim. Onlarin eglenmeleri ve giiliismeleri beni daha da eglendirmisti.
Ozlem’den birkac giin &ncesinde oyundaki monolugunu ezberlemesini rica etmistim.
Bu nedenle asker ve kizin ilk karsilagsmasindan baslayip kizin monolugu bitene kadar
calismak istedigimi soyledim. Akisa hi¢ miidahale etmeden izledim. Asker ve kizin ilk
karsilagsmasinda eksik olan seyin ne oldugunu akis sirasinda kesfetmistim, birbirlerini
anlama istegi. Evet bu ilk karsilasma ikisinin de hayatlarinda hi¢ istemeyecekleri
yasantilarin1 bdlen bir milat olmaliydi. Bu karsilasma her ikisinde de bir degisime
gebeydi. Bu nedenle benim icin ¢ok 6nemliydi. ikinci kez akis almak istedigimi ve
Ozlem’e tiradina geciste faydasi olmasi igin kdpegini bomba parcaladiktan sonra ondan
geriye kalanin, ellerine bulagsmis kan1 oldugunu sdyledim. Ellerinde o kani gérmesini
istedim. Oyundaki ilk karsilasmada birbirlerini anlama istegini de oyunlarma
katmalarini rica ettim. Ayica Ozlem daha énceki provalarda oldugu gibi ayaklarinda
onu tutan bir basingla oynamaya devam edecekti. Bu bedensel baskinin tiradina gegiste
ona faydali olacagini belirttim. Tekrar sahneyi aldik. inan’in kizin tiradina ¢ok onem
verdigini heniiz provalara baslamadan &ncesinden beri biliyordum. Bunu Ozlem de
biliyordu bu nedenle her tirada baglangicinda durup soluklanmak istiyordu ve iste bu
bekleme aninda Ozlem’e hiikkmetmeye baslayan biitiin diisiinceler onu ele gegiriyor,
denetlemeye bashiyor ve kisithyordu. Ozlem’e tiradinda beynindeki biitiin sesleri
susturmak istemesini sOyledim. Kiz bu monologda her seyi kesit kesit hatirliyor
gibiydi, laflar adeta bir biling akis1 tagiyordu. Laflarin diisiincelerine yetisememesi bir
atak yaratiyor, igindeki haykiriglar da “a” diye kisa kisa sesler olarak ¢ikiyordu. Tirad
bu bigimde &zetleyebilirdim. Ozlem’e vermis oldugu istek ona iyi gelmisti fakat hala
onu rahatsiz eden bir seyle vardi 6zlem her oynadiktan sonra Inan tirada dair bir oneri
getiriyor ve olmayan yerleri sdyliiyordu. Inan’m miidahalesinin Ozlem’i kisitladigin
fark ettigim icin Inan’a miidahale ettim. Ona yazar olarak gdrmek istedigi ya da
yazarken kafasinda olusan seyi Ozlem’den istedigini sdyledim. Sayet Ozlem’e deneme
sans1 verirsek belki de kafasindakinden ¢ok daha etkili bir tecriibe yasayabilirdi.
Ozlem’in ikinci beynini yani kalin bagirsagimi harekete gecirmenin bu tiradi ¢alisirken

onu ¢ok rahatlatacagini diisiindiim. Bu nedenle gobek altindaki ¢akrasina miidahale
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etmeye calisttm. Aciin ve haykirisin sesi diz kapagimizdan c¢ikiyordu. Diz
kapaklarimiz1 biikiip elimizi onun istiine koyup dizlerimizle bir eksen c¢ikarirken
cikardigimiz ses Zisan Ugurlu’nun tanimiyla “Medea”nin sesiydi. Bu aciy1 tetiklemek
icin Ozlem’e beden hareketini ve benden ¢ikan sesi gosterdim sadece “a” diyordum.
Ben “a” dedik¢e cikan ses ben de bir sikismislik uyandirdi ve aglamaya bagladim.
Ozlem’e bu egzersizi gosterdigimde ¢ok sasirdi ve hemen denedi. Bedeninin onun
lizerinde uyandirdig1 bu duygu hali onu ¢ok etkilemisti Ozlem’de aglamaya basladi. Bu
sesin canmi ¢ok acittifimi sdyledi. Tekrar tiradi calismaya baslayabilirdik. Ozlem’in
enerjisini ¢ok bonkorce harcadigini bildigimden ondan tek bir noktaya bakip
oynamasini istedim. Ortaya cikan sey gergekten tiiylerimi diken diken etmisti Ozleme

kosarak sarildim ve ¢cocuk gibi ziplamaya basladik, giizel bir provaydi.
18 Eyliil 2009 / Cevre Tiyatrosu Atolye

Provaya baslamadan oyuncular1 yine kosturdum. Bugiin provayr Hakan
Yavas’la alacaktik. Hakan’in nasil bir ¢alisma yapacagini ¢ok merak ediyordum ve
heyecanliydim. Atdlyede yeni mekanimizda calisacaktik. Hakan bir pet sisesini alip
incelemeye ve onun cikardig: sesleri takip etmeye basladi. Ozlemden atdlyede olan her
malzemeye dokunmasini v onlardan ses ¢ikartarak ¢ikan sesi taklit etmesini istedi. Sesin
iyi, kotii ¢tkmasi dnemli olmadigi i¢in Ozlem igin ¢ok dogru bir egzersizdi. Ozlem 6nce
cikardig1 sesleri yargiladi hatta yadirgadi, Hakan ondan sadece sesi dinlemesini ve
yapmasini istedi. Burada olup olmamasini diistinmenin geregi olmadigini ¢ikardigi sesin
bir pet sise sesi oldugunu sdyledi. Ozlem sesini 1sittiktan sonra 6n sahnenin ¢alismasina
basladik. Hakan, bir gosteride seyrettigi cok basit ama etkileyici bir sahneyi anlatti.
Adam ellerini ipe asilmis bir ceketin kollarina sokuyordu, kafasi goziikmiiyordu,
ceketin icindeki eller ve kollar bagimsiz hareket ediyormus gibi goriiniiyordu ve bu da
cok siirsel bir etki yaratiyordu dedi. Dinledigim sey ¢cok hosuma gitmisti hemen bir ip
ve ceket buldum ve atdlyede ceketi asacak bir sistem yaptik. Ozlem bu sefer valize degil
ipte asili olan cekete seyirciye goriinmeden ulasmaya c¢alisacakti. Hakan kizin once
g6zl kapali, ardindan perdeye saklanarak en son da bir ¢6p kovasinin i¢ine saklanip
cekete ulasabilecegini sdyledi. Cop kovasini bir sonraki ¢alismada ayarlayabilecegimizi

sOyledim. Cop kovasiin yoklugunda aklima bir fikir gelmisti kiz bir asker gibi kendini
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bir sapkayla kamufle ederek cekete ulagsmaya ¢alisabilirdi. Hakan bu fikri sevdi ve
calismaya bagladik. Ozlem’in seyirciyi ilk fark ettigi an énemliydi. Bu nedenle Hakan,
Ozlem’i atdlyeden disar1 ¢ikardi ve kapiy1 agip girdiginde bizi gordiigii an, gordiigiine
sasirdigin1 bize gostermesini istedi. Ozlem pek ¢ok kere kapidan igeri girerek bizi
gordiigiinde sasirma tepkisinin zamanlamasini bir clown olarak tutturamiyordu. inan da
dahil hepimiz 6zlem’e yeni bir 6neri getiriyorduk. Bu durum 6zlem’i oldukca germisti
su anda provada s6z sahibi hakan oldugu icin miidahale etmedim. Hakan birkag¢ kere
daha girisi ve ¢ikisi tekrarladiktan sonra yeniden ceket sahnesine gecti. Hakan
oyuncuyu anlaylp ona ¢ok yardimci olmaya calisan bir yonetmendi. Oyuncuyu
rahatlatabiliyordu. Ozlem’le 6n sahnede seyirciyle konusma kisminda Hakan Inan’m
boceklerle ilgili olan boliimde fikrini ¢ok sevdi. Kizin ayagina bir aparat yapilacak
bocegi her yakalamak istediginde ayagi adim attig1 i¢in yakalayamayacakti. Bu fikri bir
tel bulup denemeye calistik fakat ¢cok da verimli bir sonu¢ alamadik. Hakan Ozlem’in
vermesi gereken tepkileri usta bir clown olarak Ozlem’e gosteriyor 6zlem’de hemen
arkasindan onu taklit etmeye basliyordu. Ozlem’in enerjisi giderek diistii. Bunun
nedenini Hakan’in ona her seyi gostermesinden kaynakli oldugunu diisiindiim. Hakan
icin de zor bir durumdu. Kisith zamanda aylar hatta yillar siiren bir clown egitimini
ozlem2e hap seklinde vermeye ¢alistyordu. Hakan provaya ara verdiginde Ozlem’le
konustum. Ondan Hakan gibi usta bir clown olmasmi beklemedigimi sadece clownu
anlamaya ¢aligmasini istedim. Hakan’1n sesini tepkilerini taklit etmenin onu oyun i¢inde
rahatsiz edebilecegini bu nedenle Hakan’1 gozlemleyerek neden burada bdyle yapiyor
sorgulamasini kendine sormasini istedim. Bazen izlemek her seyden ¢ok daha dgretici
olabiliyordu. Hakan’in oyununda ¢ocuksu bir merak ve duruluk vardi bunlar1 kendinde
aragtirmasinin ona iyi gelecegini konustum. Benim i¢in 6nemli olan seyin seyirciyi
kahkahalarla giildiiren usa bir clown olmaktan Ote seyirciye, Hakan’in dedigi gibi
siikran duygusundan sicacik gelecek bir clownu oynamasini istedim. Bu konusma onu
¢ok rahatlatmisti. Provanin ikinci kismundan daha keyif aldi. Hakan Ozlem’in agzindan
ilk defa teksti dinliyordu anlamadigi birka¢ yeri bana sordu ve metine, anlatimi
kolaylastiracak ufak birka¢ ekleme yapti. Hakan’1 izlemek bana 6n sahneye dair pek ¢ok
fikir veriyordu. Kiz cekete elini soktuktan sonraki kisimda kurdelay1 yok edip sonra
bulma gosterisini yapabilecegini diisindilk ve bir sonraki bulugsmada gereken

malzemeyi de ¢op kovasi gibi temin edecektik.
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19 Eyliil 2009 / Cevre Tiyatrosu Atolye

Provaya, Ozlem’in Hakan’la beraber c¢alistigi ses egzersizlerini yaparak
baslamak istedim. Hakan, Ozlem’le prova sirasinda ona Ornekler gdsterirken oyun
alanindaki her seye tepki veriyor ve o malzemeyi tanimaya calisiyordu. Bu yaptig1 sey
bana bir fikir vermisti. Ozlem’den asili olan ceketin yerini 6grenmek icin gordiigii
malzemelere civirca sorular sormasini istedim. Kizin malzemelerle kurdugu iliski,
onlarin hepsine bir kisilik kazandirmasi savas ortamindaki yalnizligin1 parodisel bir
bicimde anlatmamiza olanak saglayabilirdi. Ozlem sahnedeki malzemelerle iliski
kurmaya basladi sahne iizerindeki hakan’la beraber caligmalarindaki gerginligini
atmustr. Ozlem, bu iliski bigiminde keyifli seyler buluyordu ve onun buldugu fakat tam
olarak gdstermedigi seyleri ben aciga ¢ikartiyor siislityordum. Oldukga keyifli bir prova
olmustu bdylece ceket de bir kimlik kazanmig, boylece kizin hayalinde seyirci
yaratmast da onun diinyas: i¢inde olagan bir durum kazanmist1. inan‘dan ¢alistigimiz
yere kadar olan boliimii metin lizerinde degistirmesini rica ettim. Neler yaptigimizi daha
net gorebilmek adina bu 6nemliydi. Calismada ilerleyebilmemiz i¢in oyuncularin ezber
yapmalari sartti ya da ezberledikleri yerleri daha temiz hale getirmeleri. Benim sehir
disina ¢ikmam gerekiyordu provalara ara verece§imiz bir hafta iginde yeni metin
izerinden ezber yapmalarini rica ettim. Geldigimde verimli bir prova gegirebilmemiz ve
yol alabilmemiz i¢in bu 6nemliydi. Ezber olmadiklarinda oyuncu olarak kendilerini
kisitladiklarindan ya da iyi bir ezber olmadiginda kesif ve yaratim siirecinde sozciiklere
bagimli kaldiklarindan ezberin ¢ok oOnemli oldugunu belirttim. Sayet laflar1 neden
sOylediklerini bilirlerse ve bunu sorgularlarsa ezberin daha hizli yapilabilecegini
sOyledim. Ayrica Charlie Chaplin’in “Modern Zamanlar” ve “Circus” unu izlemelerini

onerdim. Ayin 27’sinde bulugmak iizere ayrildik.
27 Eyliil 2009 / Cevre Tiyatrosu Atolye

Bir haftalik bir aranin ardindan tekrar prova i¢in bulustuk. Biraz sohbet ettik,
birlikte eglenmeyi, provayr ve birbirimizi 6zlemistik. Oyunun tamamini olmasa da
Kizin askere git dedigi yere, 18. sayfaya kadar ezberlerini tamamlamislardi. Buna
sevinmistim, ama oyunun tamamini ezberleyemedikleri i¢in de biraz sitem ettim.

Sonucgta metni sahne {izerinden yeniden yazdigimiz i¢in bu durum ¢ok canimi sikmadi.
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Onemli olan oyuncularm ezberledikleri yere kadar detayli bir ¢alisma yapabilmekti.
[nan metnin sahnede ¢alisigimiz yere kadar olan kismuni diizenlemisti. Oyunun
basindan itibaren tekrar hatirlamak i¢in bir prova almak istedim. Hi¢ kesmeden
ezberlerinin oldugu yere kadar oyunu izledim. Metin asagidaki gibi diizenlenmisti.
Provalarda calisigimiz ve iizerinde yapmis oldugumuz degisiklikler {izerinden Inan
diizenlemisti. Metnin calistigimiz yere kadar olan diizenlenmis hali asagidaki gibi

olmustu.
ORDA (Metnin ikinci versiyonu)

(Asker, 30’lu yagslarda bir erkektir. Uniformasi, hiicum yelegi, postallari,
ekmek c¢antasi, migferi, tiifegi ve bicagi vardw. Kiz, 20°li yaslardadiwr. Kirlidir.
Ayaklar ¢iplak, kirli ve yara bere igindedir.)

(Perde acildiginda sahnede bir sirk ortami vardir. Sahnenin oniinde bir ipte
ters asimus eski bir pardosii vardwr. Cebinden renkli bir bez sarkmaktadir. Sahneye
soldan palyaco olarak kiz girer. Pardosii ye dogru yiiriirken seyirciyi fark eder.
Korkarak kulise kacar. Ardindan yiizii seyirciye doniik, elleriyle gozlerini kapatmaug
bir sekilde dikkatli adimlarla, yalpalaya yalpalaya sahneye girer. Pardosiiniin yanina
kadar gelir, el yordamiyla onu almaya calisirken pardosiiniin cebinden sarkan bezi
alir. Kulise donmeye cabalar. Gozleri kapali oldugu icin kulise geldigini sanir fakat
hala sahnededir, gozlerini agar, elindeki bezi goriir, pardosiiye bakar, seyirciyi goriir

ve ¢ciglhk atarak kulise kacar.)

Kiz : Merhaba! Senligimiz basladi! Izlemek ister misiniz? Buyurun efendim!
Buyurun! Sirkimize buyurun! Senligimizi senlendirirsiniz! Buyurun efendim! Buyurun!
Senligimize buyurun! En tehlikeli gosteriler bu gece ve her gece burada! Sizin igin
diinyamin obiir ucundan buralara kadar geldik. Korkusuz oyuncularimiz, her gece
oliime meydan okuyarak, sizin o giizel minicik minicik yiireklerinizi yerlerinden
hoplatacak, sizi hop oturtup, hop kaldiracak! Gelin! Durmayn éyle! Senligimize siz de
katilin! Senligimize buyurun! Gésteri diinyasi daha énce boyle bir sey gormedi! Ve

ortalarda yoktur.) Nerdesin kizim? Akilli bir kizsin sen. Gel ablana! (Bidondan
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kopegin su kabina su koyar. Bidonda ¢ok az su vardir ve biter.) Hadi tatlim. Suyunu
koydum. Sisi! Sisi kizim! Baska bidonumuz kalmadi biliyorsun! Bu da delinmeden su
icmenin keyfini ¢cikarmalisin. (Sagdan digsart ¢ikar. Sesi disaridan duyulur.) Sisi! Bak
kizmaya bashyorum. Suyu i¢cmen gerekiyor. Nerdeysen ¢ik ortaya! Sisi! (Sagdan iceri
girer.) Neredesin? Nereye kayboldu bu kiz! (Aramaktan vazgecer ve ytkintilarin iistiine
uzanir. Seni ¢ok ozledim. Karmim ag. Sevgiden sonrasi nedir biliyor musun? Cevap
veriyorum! Sevgiden sonrasi yok. Ben burada degilim! (Pardésiiye saklanir)
Nerelerdeyim? Bilmiyorum! Neredeyim (Bir tikurti gelir.) Sisi! Sen misin kizim?
(Seslenir.) Sisi! (Kisa bir sessizlik.) Sisi! Ashinda hi¢ fark etmez. (Eliyle bir yeri
gostererek) Buradayim. Yok burada, yok surada. Aaa yok, yok aslinda yok orda. Orda.
(Kollarint her tarafa sallayarak, her yeri isaret eder.) Orda, orda, orda! (Kirli ve
yaralt ayaklarim fark eder.) Ayaklar. Ayaklar, orda. (Seslenir.) Sisi! Neredesin kizim!
Sisi! (Bomba sesleri kesilir.) Ne oldu? (Zorlukla ayaga kalkar. Etrafi dinler.) Hi¢ ses
yok! Bécekler nereye gitti? Neredesiniz sefil yaratiklar? Iste! Gel buraya! Gel! (Bir
tane bocek goriir ve onu kovalamaya baslar. Bir iki kere yakalamak i¢in one atilip
yere diiser ama yakalayamaz.) Allah kahretsin! Benden kacamazsin! (Sonunda bocegi
yakalar ve yer.) Seninle paylasmak isterdim. Ama sen hep burun kiviriyorsun. Diinyada
senden daha inat¢i bir kopek gérmedim. Bu kiiciik seylerden yemen gerekiyor. Buraya
gel. Sisi! Bak sana da yakalayacagim bir tane! Hangi cehennemdesin! (Birden seyirciyi
unuttugunu fark eder. Biraz mahcup.) Siki durun! Nefeslerinizi tutun! Diinyanin en
tehlikeli gosterisi bu gece burada! Oliimle dans bu gece burada! Her sey sizin icin! Her
sey sizin o tatlh caminiz igin! Her sey rahatiniza rahat katmak icin! Buyurun efendim!
Buyurun! Senligimize buyurun! (Bir bomba diiser. Isiklar kararwr. Kiz yere diiger.
Biraz Sirk miizigi devam eder. Sonra bomba ve ucak sesleri girer. Arka taraftan
kiiciitk paragiitcii kuklalart yukardan yavas yavas yere dogru inmeye baslar. —
Fosforlu renkler ve florasan 15181 kullanilabilir.- Kiiciik kuklalar yariya geldiginde
hepsinin oniinde ve daha biiyiikce bir parasiitcii kuklasi inmeye baglar. O da yere
indiginde bir giiriiltii olur. Uzaktan bomba sesleri gelmektedir. Kiz ayaga kalkar.
Bitkin bir halde yiiriirken, birden bir seye carpar. Bir fener bulur ve carptigr seye
bakar. Yerde bir tiifek goriir. Sahnenin sol tarafinda paragiitiinde asili kalmig bir
asker vardwr. Sonra onu fark eder. Cok korkar. Asker baygindir. Yerden yiiksekligi

15-20 santimetredir. Yasayip yasamadigina bakar. Bir ip bulur ve askerin ellerini
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arkadan baglar. Tiifegi yanina alir. Sonra cantasimi alir. Yukari tirmanir, askerin
onu goremeyecegi bir noktada durur. Cantay: acarak igcine bakar. Konserveleri bulur,

hizla bir tanesini yemeye baslar. Bitirince ikincisini alir. Bu sirada asker uyanar.

Asker: (Bitkin etrafina bakar. Cani ¢ok yanmaktadir. Kolu kirikair. Ellerinin
bagh oldugunu fark eder.) Siktir! (Ellerini ¢ézmeye ugraswr. Sonra yerde aranmaya
baslar. Yerdeki fotografi goriir. Bu sirada kiz uyanir. Sessizce askeri izlemeye bagslar.)
Siktir! Anasun sikiyim! Siktir! (Aklina gelir) Tiifek! Nerede? (Bacaklart uyusmustur.)
Aaaaah! Anasim sikiyim! Birileri var! (Etrafina bakar. Diigiiniir.) Yanhs yer! Geri
zekalilar! (Sallanir. Diisiiniir. Nefes nefesedir. Arkasinda bir seylerle ugrasmaya
baslar. Sanki bagl elleriyle, arkasinda bir seye ulasmaya ¢abalamaktadir.) Olmuyor!
(Yorgun diiser. Yerdeki fotografla konusmaktadir.) Ben ne yapacagim simdi? (Asker
yukarida biri oldugunu fark eder ve dona kalir.) Yapma! Liitfen! Beni oldiirme! (Bu
swrada kiz asag inmigtir, asker onun kadin oldugunu goriince biraz rahatlamig
gibidir.) Sakin ol! Konusalim! Bak, benden sana zarar gelmez! Canim aciyor! Galiba
kolum kirilmis. Indir onu! Liitfen yapma! Sakin ol! (Kizin gézii askerdedir. Sonra
elinde tiifekle yerdeki el bombasina dogru hareket eder.) Hayr! Orda kal! Ona sakin
dokunma! (Kiz biraz daha yaklasir. Cok dikkatlidir. Asker dogrulur.) Yaklasma dedim
sana! (Kiz biraz daha yaklasir. Asker tepinmeye ve tekme savurmaya baslar. Kiz
bombayr alirken bir tekme isabet eder. Yere diiser, bomba elinde firlar.) Geri zekali,
salak! Bizi oldiireceksin. (Kiz bombayt alir.) Pis yabani! Az gelismis beyinli! Onu
hemen birak! Birak dedim! Beni duymuyor musun? Ne dedigimi anlamiyor musun
voksa? Dilimizi bilmiyorsun! (Bagwr.) Kaltak! Orospu! (Sessizlik. Bu arada
arkasindaki seye fark ettirmeden ulasmaya cabalamaktadir. Kiz kosarak disari ¢ikar.
Bir siire sonra bir patlama sesi duyulur.) Siktir! Anasint sikiyim, geliyorlar! Buradan
bir kurtulayim. Lanet olsun! (Diigiiniir. Ellerini ¢ozmeye c¢alswr.) Olmuyor! Bu
haksizlik! (Sallanir.) Hadi, hadi, hadi! Mutlaka baskalar:t da var! Mutlaka! (Ugak
sesleri duyulur.) Buradayim! Hey! Buradayim! Kurtarin beni! Kurtarin beni! Kurtarin!
Nasil attrysaniz, kurtarin! Buradayim! Buradayim! Duyun beni! Beni yanlis yere attiniz
geri zekalilar! (Ugak sesleri kesilir) Cok yiiksektesiniz! Cok yiiksektesiniz! Birazdan
burada olurlar! Beni oldiirecekler! Beni oldiirecekler diyorum size! Stkistim!

Kipirdayamiyorum! Umurunuzda miyim ben sizin? Ha! Umurunda myymm? Yalnizim!
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Digerleri nerede? Yalnizim burada! Yalmizim! Neden yalmizim? Niye tek basinayim?
(Durur. Etrafina bakarak. Ofkelidir. Arkasindaki seye ulasmaya cabalamaktadir.)
Geldiklerinde hazirlikli olmalyyim. Tanrim bana yardim et. Giiglii olmalyyim. (Derin
nefes alir.) Giiclii olmaliyim. (Sessizlik. Diisiiniir.) Hadi! Hadi! Ise yaraman gerekiyor.
Hadi! (Stk nefes alir. Kesmeye ¢alismaya devam eder.) Kes! Kes sunu! Kes artik hadi!

(Bu siwrada kiz sagdan sahneye girer. Hayatinda ilk defa bomba atmustir.
Soktadir. Askerin kayisi kesmeye calistigini fark eder. Hizla tiifegi askere dogrultur.)

Kiz: Birak elindekini!
(Asker donar. Elindeki bicag yere birakir. Sik nefes almaktadir.)
Asker: Tamam! Tamam durdum!

(Kiz arkasinda kalmigtir. Onu goremez ama gormeye calisir. Bir siire oyle

dururlar. Kiz bicag alir.)

Kiz:  Sakin kipirdama. (Ellerindeki ipi inceler. Yakinlardan bir yerden ip
bulur ve askerin ellerini tekrar baglar. Askerin cani acwr. Bos bidonu alarak, sagdan

cikar. Sesi disaridan gelir.) Sisi!
(Asker sol tarafa baka kalmistir. Bir siire yine ayni sekilde.)

Asker:  Baskalari da var! (Sessizlik) Siktir! Dilimizi biliyor? Biitiin
kiifiirleri...! Salak! (Etrafina bakarak) Nerdesiniz? Beni goriiyor musunuz yoksa?
Egleniyor musunuz? Oturdugunuz yerden beni seyrediyorsunuz degil mi? Oyunu
seyredip keyiften kahkahalar atiyorsunuz degil mi? “Ha ha ha ha ha! Sunu haline bir
bakin! Nasil da korkuyor! Kurtulmaya ¢alisiyor.” Gelin hadi! Gelin de bitirin su isi!
Hadi sizi bekliyorum! Nerdeyseniz ¢ikin ortaya! Hadi! Buradayim! Korkmuyorum

sizden! Hadi! Gelsenize! Pislikler! Hepinizden nefret ediyorum!

(Tam bu siwrada kiz soldan girer, garip sesler cikarmaktadwr. Tek tonda bir

“a” sesi gibi. I¢i cok az su dolu bidon elinden kayar.)
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Kiz : Oldii! Oldii! Oldii! Onu siz éldiirdiiniiz! Sen oldiirdiin! (Tiifegi askere
dogrultur. Sahnede bir saga bir sola dolagmaktadir. Bu sirada askerin ve kizin sozleri
iist iiste biner.) Ne istediniz bizden? Ne isiniz var burada? Gidin artik! Gidin! Yeter! O
cok yetenekliydi! Cok giizeldi! Senin yiiziinden 6ldii! Senin yiiziinden oldii! Herkes sizin

yiiziintizden oldii! Herkes! Herkes! Yeter! Yeter artik!

Asker:  Dur! Dur! Sakin ol! Sakin ol! Liitfen! Dur! Konusabiliriz! Beni
oldiirme! Ben, ben silahsizim! Yalvariyorum sana! Dur! Liitfen! Sakin ol! Tamam o
zaman! Cok mu istiyorsun? Bas tetige o zaman! Bas dedim! Ne duruyorsun! Bas!

Bassana o tetige artik! Yeter! Yeter artik!

(Bu sirada kiz tetige basar. Asker bir ¢cighk atar. Bacag1 kanamaktadwr. Kiz
stk nefes alarak tiifegi yavasga yere birakir. Tiifek kizin elinden yavasca kayarak yere
diiser. Kiz dizlerinin iistiinde yere kapanarak aglamaya bagslar. Swrtindaki ¢antayi

yavasca ¢ikarr.)

Asker: Siktir! (Acidan bagwrir) Siktir! Kaniyor! Lanet olsun! Kaniyor! Lanet
kari! Anladim! Beni yavas yavas oldiireceksin! Biitiin hincint benden ¢ikaracaksin! Oyle

degil mi?

Kiz: (Kiz aya kalkar.) Bilmiyorum! Bir anda oldu. Tetige basmak ¢ok
kolaymus!...

Asker: (Acyla) Anam sikecegim senin! Oldiirecegim seni! Kaltak! Orospu!

Siktir! (Kendi kendine) Buradan bir kurtulayim!
(Uzaktan bomba sesleri gelir.)

Kiz: Kopegim! Sisi! Oldii! Képegim! Kopegim! Kopegim! Ona yemek
bulmustum! (Tiifege bakar. Tiifegi yere firlatir.) Bombalar! Kimse yok! Nerdeler?
Hani nerdeler? Herkes gitti! Oldiiler! Kopegim! Parasiit! Sen! Sen ne yapryorsun

burada! Ne yapiyorsun dedim?

Asker: Ben... Ben... Sakin ol!
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Kiz: Sus! Sus! Konusma! Istemiyorum konusmani! (Tek tonda bir ‘a’ sesi
ctkarwr.) Bidonlar! Su i¢meleri gerekiyor! Ben! (Yiiziinii ve viicudunu ellemeye bagslar.)
Ben! Et! (Kendine tokat atar. Vurmaya baslar.) Hicbir ise yaramaz! Ayak! Benim
ayagim mi? Et pargasi! Ne ise yarar? Ne ise yararim ben? Ben! Ben ne ise yararim?
Ben ne yapacagim! (Tek tonda bir ‘a’ sesi ¢ikarwr.) Ne oluyor ban...? A a! Su! Benim
de su icmem gerekiyor! Oldiiler! Herkes 6ldii! Kimse kalmadi! Kopegim! (Yiiksek seste
ucak sesleri duyulur. Kiz yere kapamir.) Istemiyorum! Istemiyorum artik! Yeter! Yeter
yeter yeter yeter! Yoruldum! Cok ¢ok ¢ok ¢ok yoruldum! Gidin! Gidin! Gidin! (Tek
tonda bir ‘a’ sesi ¢cikarir. Neredeyse nefes almadan konusmaya baglar.) Herkes bir
seyler ister hep ister hep ister ister ister ama durmadan ister almaya ¢alisir yemeye
calisir agtir a¢ a¢ a¢ ag¢ a¢ ben de agim hep a¢im haftalardir agim onlar da ag giictinii
goster bana hadi durma durma goster goster bana giiciinii hissediyorum seni
duyabiliyorum duyuyorum gormiiyorum gormiiyorum goster bana (Tek tonda bir ‘a’
sesi ¢ctkarir.) geldiler hepsi geldi duydum gelince onlar gitti oldiiler oldii hepsi 6ldii
kalmadi kimse hepsi gitti istiyorlar istiyorlar ama vermediler gittiler vermediler hepsi
gitti hepsi gitti gitti hepsi gitti vermediler onlar gordii (Ayaga kalkar.) ben gormedim
istediler ama onlar vermedi gittiler ~ gérmedim ben giiciinii (Tiifegi alip askere
dogrultur.) gormedim diigiindiim diisiindiim kafamda kurdum hep kurdum onlar: hayal
ettim ne yapiyorlar 6liiyorlar mi nasil oliiyorlar merak ettim ama gérmedim hadi hadi

goster bana giictinii hadi giictinii géster bana hadi goster...

(Bir tane bomba sesi duyulur. Sesi ¢ok fazladir. Yakinlara diigsmiis gibidir.
Sag taraftan toz gelir. Uzaktan bomba sesleri kesilir. Kiz kendini yere atar. Adam
korkar.)

Metnin diizenlenmis bu kismindan sonrasini sahnede ilk kez izleyecektim ve
bakalim neler olacakti. Hi¢ akis1 kesmeden izledim. Oyuncular heniiz 1sinmiglardi tabii
ki ben de bu nedenle tekrar akis almalarini rica ettim. Kizin ve askerin karsilikli
konusmalarindan duruma dair pek bir sey anlayamiyordum. Ikisi arasinda ne oluyordu
ya da ne olmadigi i¢in ben anlamakta zorlantyordum? Kiz askeri kpeginin dliimiinden
sonra vuruyordu ve arkasindan bir sayiklama halinde kdpeginin 6lmesinden bahsedip

gecmisinde yasadigr ve hatirlamak istemedigi her seyi hatirliyordu birisini vurmus
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olmak kizda art1 bir kirilma yaratiyordu. Bu durumu belirlemistik Kiz askeri vurduktan
sonra ondan Oziir dileyerek ona kendini affettirmek istiyordu. Bu kismi da yeni
metnimize eklemistik kizin tekrar clown gosterisine geg¢isi oyuncu i¢in oynanabilir
kilacak bir istek bulmaliydim. Iki akista da gecis metnin buyrugu olarak goriinmiis
nedenini anlamamistim. Kiz, savasta yasamak icin tutundugu tek seye yasami onun i¢in
katlanilir kilan clownuna siginiyordu. Hem kdpeginin liimiinii kabullenmek, onu ona
yakisan bir bigimde ugurlamak hem de askeri vurdugu i¢in kendisini affettirme istegiyle
bu sahneyi oynayabilirdi. Bu sahnede clown kurdeleyi yok etme gosterisini askere
yapabilirdi, bu gdosteri seyirci tarafindan kopegin yok olusan bir gonderme olarak
okunabilirdi. Asker ise kizi sagkinlikla izlerken o 6len herkese hitaben yaptigi bu
gosterisi icin olmayan birilerini gosteriye ¢cagirirken, asker gergekten birilerinin gelecegi
korkusundan oynayabilir, bdylece kizin gosterisinin sonunda kiza “Sadist, manyak”
diyebilirdi. Bu sahnede catisma noktasi kizin kendisini affettirme istegi ve askerin kizi
kendisine bir sey yapmamasi i¢in ikna etme istegi lizerine kurabilirdim. Bulmus
oldugum istekleri oyuncularla paylastm ve Ozlem’e kopeginin acisini hafifletme

istegini verdim sahne bu istekler tizerinden daha anlasilir ve makul bir hale gelmisti.
28 Eyliil 2009 / Cevre Tiyatrosu Atolye

Onceki provada kizin clown gosterisi yaptigi yerdeki dramatik durum {izerine
calismistik. Asker vurulduktan sonraki yerden onceki provada ¢alistigimiz yere kadar
tekrar gdrmek istedim. Gegislerin akici olmasi benim icin &nemliydi. Ozlem her
seyrettigimde tiradinda yeni bir seyler deniyordu bu kotii degildi sonugta prova
demelere acikti fakat, denemekten 6te daha ¢ok daha 6nce buldugu ve menun kaldigi
oyunu artyor gibiydi. Bu tespiti yaptiktan sonra Ozlem’le tiradi tekrar galistim, istekleri
ve bilgileri tazeleyebilmek adina. Ozlem bir tiirlii rahatlayamiyordu ve ona daha &nceki
tiradi da onun oynadigindan bahsettim, sesini dizine vermesini ve kafasinin karigikligini
durdurmak istemesini sdyledim. Daha iyi olmustu fakat tirattaki ac1 ona kiza
yakismayan bir nefret getirmisti. Kiza olanlar i¢in oyuncusunun o6fkelenmemesi
gerektigini icindeki enerjiyi tirattaki “a” lara vermesini sdyledim. Tiradi yeniden
bulmustuk. Ozlem’e buldugunu hissettigi kendisini iginde rahat hissettigi oyunlari

tutmasinin 6neminden bahsettim. Kendine giivenmeliydi. Sonrasinda Ozlem, kendisine
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olan giiven probleminden bahsetti, bu gercekten onun oyunculugunda onu kisitlayan bir
problemdi, kendisini ¢ok yargiliyordu. Burada onu yargilayan tek seyin onun kendisi
oldugundan, benimse ondan ona sagma gelen seyleri yapmasini istedigimden s6z ettim.
Oyuncunun kazalara yeni bir sey kesfetmek adina ihtiyact oldugunu soyledim.
Oyuncularin cesareti bana da yeni kapilar aralayabilecekti. Bunlar1 konusmak ve

birbirimize sikintilarimizi agmak adina giizel bir prova olmustu.
29 Eyliil 2009 / Cevre Tiyatrosu Atolye

Bu provada metinde calismadigimiz yerden devam etmek istiyordum. Provaya
baslayali yaklagik bir ay olmustu ve oyunun biitliniinii heniiz gérememistim. Beklide bu
sefer sakin olmasi gereken bendim. Benim gerginligimin oyunculari olumsuz
etkileyecegini biliyordum bu nedenle oyunculardan biraz 1sinmalarini rica ederek hava
almak i¢in disart ¢iktim ve MP3’timden Chopin dinledim. Rahatlamistim, oyuncularin
yanina gidebilir ve oyunun miizigini dinleyebilirdim. Askerin “ sadist, manyak ”
repliginden sonra kiz askere kdpegim 6ldii diyor ve karsilikli konugmaya basliyorlardi.
Oyuncularin ezberlerinin oldugu boliime kadar akis aldik. Oyunun basindan karsilikli
ilk kez konusmaya basladiklar1 bolime kadar cok gergin ve miizigin bas seslerinin
agirlikta oldugu bir sahne izliyorduk. Seyirci olarak soluklanmaya ve rahatlamaya
ihtiyactmiz vardi. Once bir ne oldugunu tam olarak anlayamadiginmiz bir clown gosterisi
ardindan askerin gelisi, kiz ve askerin ilk karsilasmasi, kopegin oliisii, kizin askeri
vurusu, sonrasinda kizin yeniden bir clown gosterisi yapisi. Arka arkaya bombardiman
halinde olaylar meydana geliyordu. Artik karakterleri tanimaya ve onlar1 dinlemeye
thtiyacimiz vardi. Kiz askere kdpeginin 6liimiinden, hayvanlarina bakmak i¢in orada
kaldigindan bahsediyordu. Asker ise orada sadece hayvanlar mu var diyerek kizin
agzindan laf almaya calistyor, kizin yalniz olup olmadigindan emin olmak istiyordu.
Sonra aralarinda hizla gelisen bastaki olaylara taban tabana zit bir iliski basliyor kiz
askerin bacagini sarip onu indiriyor ve ¢ok da anlamadigimiz bir sohbete devam
ediyordu. Benim “ayagim var mi, sen beni goriiyor musun?”’ gibi bir sohbete
bashiyorlardi. Hangi durum, hangi gercekligin ig¢inden bu sozlerin sodylendigini
anlayamiyordum. Bu konugmalarda yazarin ne yapmak istedigini anliyordum savasin

anlamsizligi, kiside yarattigi anlam sorgulamasi bosluk duygusu hatta varlik ve yokluk
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catismasi, insanin kendisine yabancilagmasindan bahsettigini anliyordum ama sahne
tizerinde hangi zemine bu sozleri yerlestirmem gerektigini bilemiyordum. Oyunculardan
karsilikli konusmalarini tekrar oynamalarini rica ettim. Onlarin belki bir 6nerisi vardir
diye goérmek istiyordum fakat Ozlem kizin sozlerini sadece ezberlemis ve o ezberin
ritminde oynuyordu, asker ise hala kiza giivensizligi oynayarak onu anlamaya
calistyordu. Zaten asker cok pasif durumdaydi asili kalmis, elleri baglanmis, kolu
kirilmig, bacagindan vurulmus haldeydi. Askeri seyrederken ona kizmaktan, onu
olanlara sebep gormekten, onu anlamaktan ¢ok, ona acima duygusu olusmustu. Kizi
seyrederken ise boylesi bir durumun iginde konustugu seylerden dolayi, onun savas
dolayistyla akli dengesini yitirmis birisi ya da gercekten karsisindakine ac1 ¢ektirmekten
zevk alan birisi oldugunu diisiinmeye baslamistim. Seyrettigim bu ikili iligki benim hig
istemedigim bir yere dogru gidiyordu. Bu nedenle konusulan sdzleri ya tamamen
degistirmem ya da sozleri isteklerin altinda anlamsiz hale getirmeliydim. Uslup olarak
aralarinda nasil bir diyalog gececegini ancak durumu ortaya net bir bigimde koyarsak
becerebilirdik. Izledigim seyde nasil bir celiski dogdugunu oyuncularla paylastim.
Ozlem kendisinin de oyun iginde rahatsiz oldugunu sdyledi bunu fark ettifimi ve bu
durumu ¢6zmek i¢in iglerinden gelen seyleri bana gostermekten c¢ekinmemelerini

sOyledim.
30 Eyliil 2009 / Cevre Tiyatrosu Atolye

Onceki provada oyuncularin karsilikli konusmalarinda meydana gelen
problemi tespit etmistik. Oyunculara ayni sahneyi kendilerini rahat hissettirecek bir
yerden oynamalarini istedim. Kiz askere tim bu konusmalari sirasinda yardim etmek
istiyor gibiydi, fakat bunu nereden oynayacagimi heniiz bulamamist:. Ozlem’e askere
yardim etmek i¢in trapezin {istiine ¢ikmasini ve onun karabinasin1 agmaya c¢alisirken
konugmasini istedim. Ona beyni yardim etmek istiyordu, asker zor durumdaydi ona
yardim etmeliydi fakat bedeni buna izin vermiyordu. Bedeninde nefret ve 6tke daha
belirgindi. Askere yardim etmeyi istemek ve istememek arasinda tiim bedeni ve istekleri
catistyor bu da bir gerilim yaratiyordu. “Ddviis Kuliibii” 6rnegini verdim kendisinin
yarattig1 sey ona adeta diigmandr tipki bu durumdaki gibi bedenine hiikkmedemiyordu

belki de bunu gergekten istemiyordu ama kizin trajedisi tam da burada baslamaliydi.
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Ozlem’e metinde de gecen ayagini hissetmek i¢in canini acitti1 yeri askeri vurdugu icin
duydugu pismanliktan yapmasini sdyledim. Ciinkii o her seyden 6nce bir clowndu ve
onun olaylar1 ve etrafinda olan seyleri algilamasi icin tiim varligiyla hissetmesi
gerekiyordu. Sayet actyi, bedeninde uyandirabilirse askere yardim edecek giice sahip
olabilirdi. Kiz bedenine sdz dinletme isteginden, bu kismi yeniden oynadi. Istek
laflardan daha gii¢lii bir noktaya tasindigi i¢in kizin deli ya da sadist oldugunu
diisiinmityordum artik. Kiz isgal edilen ve her seyini kaybeden olarak askerle karsi
karsiyaydi ve askerin kaderi kizin elindeydi. Kizin hayat ve 6liim arasinda bir karar
vermesi gerekiyordu. O ise icinde biiyliyen nefrete ragmen askere yardim etmeyi
seciyordu. Bu karar veris am1 tam ¢ikmasa da kizin celiskisini ortaya cikarmayi
basarmistik. Ozlem trapezin iizerinde Inan ise asili oldugu icin epey yorulmuslardi.

Provaya ertesi giin devam etme karari aldik.
11 Ekim 2009 / Cevre Tiyatrosu Atolye

Ozlem oldukga agir bir hastalik siireci gecirdigi igin aktif olarak sahnede
yapmus oldugumuz provalara yaklasik 10 giin ara vermek zorunda kalmustik. Ozlem’in
hastalig1 stirecinde birkag kere evde goriistiik. Oyun iizerine keyifli sohbetler yaptik,
aslinda bu ara iyi olmustu diyebilirim. Ozlem’in rahatsizligindan sonraki ilk provamizi
Hakan’la yapacaktik. Bu boslukta kizin icine girecegi ¢op kovasini ayarlamis, kizin
yapacagl kurdele gosterisi i¢in gereken malzemeyi temin etmistik. Ayn1 zamanda
askerin asildigr demir konstrilksiyonu ve onu asan aparatta olusan sorunlari da
¢Ozmiistiik. Hakan’s1z ¢alistigimiz 6n oyun provasinda kiz paltosunun nerede oldugunu
atolyedeki cesitli malzemeler soruyor, sonra paltosunu tanimayarak ona da soruyor ve
bir dedektif edasinda diigmelerinden paltosunu taniyordu. Biz oldukca eglenmistik bu
sahneye calisirken fakat Hakan bizimle ayni fikirde degildi. Kizin ¢ok fazla civirca
konusmasinin sahneyi kirlettigini ve bu kirlenmenin de clown i¢in ¢ok da istenilen bir
sey olmadigi iizerine konustu. Cop kovasi geldigi icin onunla birka¢ deneme yaptik.
Hakan sadece bir ¢op kovasiyla nasil giildiiriilebilecegi lizerinden bize c¢ok keyifli
birka¢ drnek gosterdi. Ozlem bir 6nceki bulusmaya gore ¢ok rahatlamist1 ve gercekten
keyifli birka¢ sey buldu. Mesela sahneye girerken ayaginda géz varmigcasina ayagiyla

etrafi taramasi ¢ok komik oldu. Hakan da c¢ok sevdi. Tekrar yaptiginda bir 6ncekinden
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farkli olarak dengesini yitirdigi yerleri artik taklit ediyordu bu da biz deki clownun o
safligma giilme halimizi kirmisti. Hakan, Ozlem’i sahne iizerinde inanmadig1 higbir seyi
clown olarak yapmamasi konusunda uyardi. Clown olarak siirekli bir igsesle
konugmanin ona oyununda yardimci olacagini sdyledi. “Ha ha kimse beni gérmiiyor
ama ben ayaklarimla her yeri goriiyorum, hay Allah dogru tarafa m1 gidiyorum baksam
mi1 yoksa yok ama o zaman goriirler” gibi. Bu i¢ konusmalar clownun yaptigi seye

bagliligin1 gosterecek ve parodinin ¢ikmasina yardimer olabilecekti.
12 Ekim 2009 / Cevre Tiyatrosu Atolye

Hakan’la bir giin 6nce clownun kurdeleyi kaybetme numarasini da g¢alismistik.
Provayi, kurdele numarasin1 hepimiz tek tek deneyerek bagladik. Bakalim hangimiz
daha hizli yapiyorduk. Bugiin provada, 6n sahneden kaldigimiz yere kadar olan kismi
akis almak istiyordum. Oyunun basi keyifli ama uzundu fakat neresinden nasil bir
kisaltma yapacagim bilemiyordum. Ozlem’e yaptig1 seyleri 10 kat daha hizl1 yapmasini
sOyledim, sahne iizerinde yaptigimiz her seyi giindelik hayatin ritminden ¢ok daha
yavas olarak yaptigimizdan artik emindim. Ayni sahneyi hizli aldigimizda izlemesi daha
kolay bir sahne ¢ikmisti ortaya. Ritim gergekten ¢ok dnemliydi. Oyunculara karsilikl
konusmaya basladiklar1 sahnelerin Cetin Sarikartal’in tanimiyla bir tenis mag1 gibi
diisiinmelerini istedim. Sayet topun disaridan ve bilingli bir miidahaleyle havada
kalmasini, ya da agir ¢ekimde hareket etmesini istemiyorsak top iki oyuncu arasinda
mutlaka belli bir ivme kazanmaliydi. Kizin askeri indirdigi boliime Inan’la
konustugumuz gibi Salvador Dali ile ilgili olan kismu da eklemistik. Kiz askeri
indirdiginde aklina Salvador Dali’nin resmi geliyordu. Ve onun iizerine konusuyorlardi.
Bu kisimdaki konusmalara bir hesaplasmanin oldugu karsilikli replikler ekledik.
Amacim aralarinda yazarin bizden 1srarla sakli tuttugu konuya giris yapabilmekti. Yazar
isgal kelimesini dahi kullanmanin kdr goze parmak olacagina inaniyordu ama sahnede
apacik olan derdi karakterlerin kendilerinden dolayisiyla seyirciden saklamak metni
dinlemeyi zorlastirtyordu. Bu da metne dair 6nemli bir sorundu. Kiz kendi i¢
catigmasinda askere dokunmak istegini sorguluyordu. Fakat bu sorgulamada konusulan
dilin yetersiz olmasindan kaynakli, kizin i¢ c¢atismasini anlatacak bir durum

vermeliydim. Ilk olarak aklima tiifek geldi. Kiz askeri kurtarmak igin trapeze
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tirmanirken tiife§i yerde birakacakti ve asker asagi indiginde kendini en giivende
hissedecegi seye gitmeliydi, yani tiifegine. Askerin tiifegine dogru gittigini gordiigiinde
kiz “Insan neden dokunmak ister?” diyerek askere sorabilirdi. Bdylece oyuncu bu
soruyu neden sordugunun yanitint da bulmus olacakti. Askerden daha hizli davranarak
silah1 alir ve diger sorularina askerin kafasina tiifegi dayayarak devam edebilirdi. Kiz
ona yardim etmisken askerin ilk firsatta tiifege gitmesi kizin 6fkelenmesine neden
olabilirdi. inan’dan ¢alistigimiz yere kadar olan kistmdaki eklemeleri ya da ¢ikartmalari
metine diizeltmesini istedim. Ertesi giin kaldigimiz yerden devam edecektik. Provalarda
olmayan durumlar yaratarak laflara bir anlam kazandirmaya ya da laflarin anlamini
durumla kirmaya c¢alistyordum. En azinda karsilikli i¢ aksiyonlar1 yakalamaya
baslamistik fakat daha c¢alismamiz gereken ¢ok fazla ayrinti oldugunu da

gorebiliyordum.
13 Ekim 2009 / Cevre Tiyatrosu Atolye

Inan, yeni metni getirmisti. Oyuncular i¢in bu siirecin arastirmaya doniik bir
keyfi oldugunu biliyordum fakat metni yine yeniden ezberlemenin onlar i¢in yorucu
oldugunu da biliyordum. Giizel olan konusmalar eklemeler ve ¢ikarmalar1 prova
sirasinda beraber kesfettigimiz i¢in ezberlemeleri zor olmuyordu, ¢linkii neyi neden
yaptiklarin1 bilerek hareket ediyorlardi. Ama biraz kafalar1 karisiyordu bu nedenle
calistigimiz yerleri tekrar prova aliyordum. Agir ilerliyor gibi goriinsek de ben her

akista eksik olan yeni bir seyi fark ediyor ve oyunu yavas yavas olusturuyorduk.
Kiz: (Bagirir.) Aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaal

(Ikisi de sik nefes almaktadir. Sessizlik. Kiz oldugu yerden askere bakar.
Ayaga kalkar. Tiifegi askere dogrultur. Sonra indirir. Bir eliyle burnunu siler. Bir

siire sessizlikten sonra uzaktan bomba sesleri tekrar gelmeye baslamistir.)

Kiz: (Kendi kendine) Ben burada degilim. Sen de degilsin. Kopegim oldii...
hayir 6lmedi. Olmedi. Kimse olmedi. Hichir sey olmadi... yasanmad... (Askere bakar.
Bomba sesleri artarak devam etmektedir.) Aaaa! Hos geldiniz! Senligimize hos
geldiniz! (Seslenir) Arkadaglar, miijde bir seyirci geldi! (Askere) Endise etmeyin

efendim birazdan herkes burada olur!
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Asker: Ne? Yalniz degil misin? Biliyordum, biliyordum!

Kiz: Yalniz olur muyum hi¢? (Seslenir) E hadi ama, gosteri saati geldi de
geciyor nerede kaldiniz? Seyircimiz endiselenmeye basladi! Miizik baslasin! (Bomba

sesleri baya yiikselmigken kesilir, sirk miizikleri baslar.)

Asker: Evet basliyoruz! Tanrim bana yardim et! Olmek istemiyorum! Bak, ben

yarali bir adamim. Size zarar veremem! Beni 6ldiirmek zorunda degilsiniz...
Kiz: Ne?

Asker: Onlara soyle... bana bir sey yapmaswnlar... ne olursun... onlart ikna

edebilirsin/

Kiz: Olur mu oyle sey? Biitiin marifetlerimizi géstermemiz gerek! Bosuna mi
geldiniz buralara kadar? Sonra o kadar masraf ettiniz! Paranizin karsiligint almaniz

gerek degil mi? (Miizikle beraber alkis eglenen insan sesleri duyulmaya baglar.)
Asker: (Aglamakly) Liitfen... liitfen....
(Kiz, hiiziinlii bir sekilde askere kurdeleyi kaybetme gosterisini yapar.
(Sessizlik.)
Asker: (Kizgin) Sen benimle dalga mi gegiyorsun? Sadist manyak!
Kiz: Kopegim... oldii...
Asker: (Kizdaki garipligi fark eder. Temkinlidir.) Kopegin mi?
Kiz: Sisi...
Kiz: Haftalardwr agti... (Sessizlik) Digerleri de olecek...
Asker: Digerleri kim?

Kiz: Digerleri...
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(Sessizlik)

Asker: Orda baskalar: da mi var? Cildiracagim artik! Soyle orda kimler var!

Yeter!
Kiz: Diger hayvanlar. Hayatta kalanlar...
Asker: Orda hayvanlar mi var?
(Sessizlik)
Kiz: Evet...
(Sessizlik)
Asker: Anliyorum...
Kiz: Anliyor musun?
Asker: Yani evet... (Sessizlik) Anliyorum...
Kiz: byi...
(Sessizlik)
Asker: Orda sadece hayvanlar mi var?
Kiz: Evet... (Sessizlik) Herkes gitti... (Sessizlik) Bir tek ben kaldim...
Asker: Sen neden kaldin?
Kiz: Yasiyorum... onlara bakiyorum...
(Sessizlik)
Asker: Hayvanlara?
Kiz: Evet... hayvanlara...

(Sessizlik)
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Asker: Neden?

Kiz: Onlar dogduklarindan beri act ¢ekiyor. Tek dostlari benim. Onlari

birakamam..
Asker: Ama kalirsan, sen de oleceksin...
Kiz: Biliyorum...
(Sessizlik)
Asker: Bacagim kaniyor...
Kiz: Sen de oleceksin...
Asker: Biliyorum...
(Asker hafif giiler. Sessizlik)
Kiz: Bacagini sarayim mi?
Asker: i fikir...
(Sessizlik)
Kiz: Tamam! (Sessizlik, hareket etmez)

Asker: Tamam... (Asker bacagina bakar. Sonra birbirlerine bakarlar.) Kayis

stktigi i¢in fazla kanamamaus.

Kiz: (Bir bez parcgasi bulup askerin bacagini sarar.) Kanama birazdan durur.

(Yukar: tirmanair.)
Asker: Ne yapiyorsun? Ne yapiyorsun dedim?
Kiz : Olmuyor.

Asker: Ne olmuyor?
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Kiz: Agamiyorum...

Asker: Neyi?

Kiz: Kancayr.

Asker: Kancayr mi?

Kiz: Evet!

Asker: Ayagimin altina bir sek koy.

Kiz: Ashinda hicbir seye anlam veremiyorum.

Asker: Cok yoruldum.

Kiz: Bazen ayagima bakiyorum.

Asker: Ayaklarimi da hissetmiyorum artik.

Kiz: Ayak. Orada duruyor. Sonra ben istersem kimildatabiliyorum onu.
Asker: Kolum ¢ok acryor.

Kiz: Bak kimildyyor.

Asker: Ne?

Kiz: Ama buradan bakildiginda gergekten ¢ok ilging.
Asker: Indir beni.

Kiz: Bak, suradan itibaren bir beden baslhyor.
Asker: Sen indirecek misin beni?

Kiz: Bu beden benim.

Asker: Kes sunu!
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Kiz: Ne yani benim bedenim degil mi?

Asker: Senin, senin, senin...

Kiz: Onlara bakiyorum simdi. Benim ayaklarim.
Asker: Eeeee!

Kiz: Bak simdi, acidilar.

Asker: Kolum!

Kiz: Bu ne simdi?

Asker: Ne ne simdi?

Kiz: Ne kadar anlamsiz.

Asker: Ne, ne, ne.....

Kiz: Her sey.

Asker: Seni anlamiyorum. Ne yapmaya ¢alisiyorsun?
Kiz: Bak, gordiin mii?

Asker: Neyi?

Kiz: Beni anlamadin.

Asker: Ayagim!

Kiz: Ayagim bana yabanci. Bak ne diyecegim?
Asker: Ne?

Kiz: Bu ayak benim olduguna gére ben varim.

Asker: Evet.
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Kiz: Ben var.

Asker: Nasil?

Kiz: Bir ben var yani.

Asker: Evet. Sen varsin.

Kiz: Su anda yaminda duruyorum. Sen de benim yanimda.

Asker: Oyle.

Kiz: Garip.

Asker: Garip?

Kiz: Beni goriiyor musun?

Asker: Tabii ki goriiyorum.

Kiz: Ama ben goremiyorum.

Asker: Beni mi?

Kiz: Haywr beni. Sen beni gériiyorsun ama ben beni goremiyorum.
Asker: Insan kendini goéremez.

Kiz: Burnumu gorebiliyorum. (Gézlerini sast yapip, burnuna bakar.)
Asker: Herkes burnunu goriir.

Kiz: (Gozlerini diizeltir. Etrafina bakar.)Buradan diinyaya bakmak gergekten
¢ok ilging. (Askerin ayaklarinin altina bir yiikselti koyar.)

Asker: Nereden?
Kiz: Benim oldugum yerden. Seni goriiyorum.

Asker: Ben de seni gériiyorum.
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Kiz: Salvador Dali.

Asker: Ne?

Kiz: Salvador Dali dedim.

Asker: Neden?

Kiz: Sana dokunmak istedim de. Aklima geldi birden.
Asker: Nasil?

Kiz: Onun bir tablosu var bilir misin? Hani sévalesinin ardindan elini bize

uzattigi tablosu. Afrika’dan izlenimler. (Tekrar tirmanir.)
Asker: Yo bilmiyorum. Sovale ne demek?

Kiz: Resimde, uzakta goriinen diinyayla, bizim ortamizda duruyor sanki. Ne
orada, ne bizim yanimizda, ortada. Belki de biz onun yanmindayizdir. Kim bilir? Sanki
bizi resminin igine almig, hem de bize sormadan. Bir kere baktin mi? Tamam tuzaga

diistiin demek ki, resmin icindesin.
Asker: Dedim ya. Bilmiyorum.
Kiz: Bu Nasil agiliyor?
Asker: Yanlardan bastir. Bastir!
Kiz: Sen de bana bakiyorsun. Degil mi?

Asker: Evet. (Karabinalari agar. Asker yiikseltiden atlayp yikilwr. Zorlukla
tiifege dogru gitmektedir.)

Kiz: Bence bize dokunmak istiyor. (Askeri fark eder. Sakin bir sekilde inip
askerin yanina gelir.) Ama fiziksel bir dokunus degil bu galiba. Baska bir sey ...

(Asker, tiifegin yamindadwr. Elleri bagh oldugu icin tiifege sadece
bakmaktadir.)
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Kiz: Insan neden dokunmak ister?

Asker: Hic diisiinmedim.

(Kiz tiifegi alir. Askerin kafasina tutar. Tehditkardir.)
Kiz: Insan neden dokunmak ister?

Asker: Ihtiyact oldugu!

Kuiz: Insan neden dokunmak ister?

Asker: Sevdigi icin!

Kiz: Sen éldiirdiiklerini seviyor musun?

Asker: Ne?

Kiz: Dali bizi seviyordur ama... Oldiirmek istedigini hi¢ sanmiyorum.

(Sessizlik) Ben seni seviyor muyum?
Asker: Bilmem.
Kuz: Insan birini kendi diinyasina almak istedigi zaman, ona dokunmak ister.
Asker: Yani sen beni...
Kuiz: Evet... Belki de... Senin sen olmamani dilemisimdir belki, bir an icin.
Asker: Peki kim olmami dilemissindir?

Kiz: Fark etmez. Simdiki sen olma yeter galiba. Bilmiyorum ki. Anlamiyorum.

Biliyor musun? Adam hi¢ Afrika’ya gitmemis.
Asker: Sanatci iste!

Kizin tiradindan sonraki kismin da simdilik diizeltmeleri bitmisti. Metnin
devaminda kiz askerden gitmesini istiyordu. Asker bu duruma sasiriyor, siipheleniyor

ve gitmek i¢in bacagina pansuman yapmaya basliyordu. Bu pansuman sirasinda da
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asker kiza sorular sormaya bashiyordu. Asker kiza dillerini nerede 6grendigini soruyor,
kiz da askere bir ask hikayesi anlatmaya basliyordu. isgale dair yazarin sorgulamalarina
dair ipuglarin1 bu kisimda daha ¢ok gorebiliyorduk. Askerin kizi tanimaya calistig
kisimda metin daha da rahatliyordu. Bu gecis, karakterlerin iligkilerindeki degisim ve
aralarindaki karsilikli konusmalarin daha anlasilir hale gelmesi yani karakterlerin
gercekten konusmaya baslamast metni rahatlatiyordu, fakat metin resmen dil
degistiriyor iki ayr1 kisim iki ayr1 oyun gibi goriiniiyordu. Bu degisimin karakterlerde ve
durumda nasil olustugunu arastirmamiz gerekiyordu. Asker indikten sonra kizin
boslugunu yakalamali ve tiifegi almaya ¢alismaliydi bu bize yeni bir kap1 aralayabilirdi.
Asker paragiitten indikten sonraki yeri prova ettik. Askerin kiza saldirmasi, metnin
devaminda karakterlerin yorularak konugsmaya basladiklar1 imajin1 doguruyordu.

Calistigimiz yere kadar metni tekrar diizenleyerek ertesi giin provaya devam edebilirdik.
14 Ekim 2009 / Cevre Tiyatrosu Atolye

Metindeki konusmalart nasil gilindelik bir konusmaya yaklastirabilirim hala
kestiremiyorum. Sonugta biri clown birisi de asker neden bu denli entelektiiel bir
tartismanin i¢indeler? Bunu ancak dogaglamalarla mi1 kirabilirim ya da ne yapmaliyim

bilemiyorum. Galiba deneyimli bir gdze ihtiyacim var.

Asker ve kizin Salvador Dali iizerine yapmis olduklari konusmanin

devamindaki ¢aligmaya gore metni s0yle diizenledik.
Kiz: Bu bedenin disinda bir hayat var.
Asker: Var.
Kiz: Ben varim.
Asker: Ben de varim.
Kiz: Ben bu hayata uymak zorundayim.
Asker: Zorunda degilsin. Ben de varim!

Kiz: Ama benim ayagim var... Anlamiyorum!
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Asker: Ne? Neyi anlamiyorsun?

Kiz: Ayagim var. Bu ayak benim.

Asker: Bunu daha once séylemistin.

Kiz: Sen neden buradasin?

Asker: Ben mi?

Kiz: Peki ben?

Asker: Eeeee. (Cevap veremez)

Kiz: Oradakiler? (Sol tarafi gosterir.)

Asker: (Telaslanir.) Yani...
(Sessizlik.)

Kiz: Kanama durdu mu?

Asker: Evet...

Kiz: Evet... Kotii mii?

Asker: Ne?

Kiz: Bacak...

(Sessizlik)

Asker: Evet.

(Sessizlik)

Kiz: Aciyor mu?

(Sessizlik)
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Asker: Cok susadim.

Kiz: Aaa bak suyumuz var! Baska da bir seyimiz yok zaten. Cok sanslisin.
Asker: Sansli miyim?

Kiz: Karnin da acitkmis olabilirdi.

Asker: Acikti zaten.

(Kiz, Bir kaba su kayar ve askere verir. Asker su icer.)
Asker: Sag ol!

Kiz: Yiiziistii yat.

Asker: Ne?

Kiz: Dedigimi yap!

(Asker yatarken.)

Asker: Tamam! Yatiyorum! Bir sey yapma! Yatyyorum!
Kiz: Sakin kaipirdama! Bir sey yapmayacagim!

(Kiz askerin iistiinii aramaya baslar. Pantolonunu ararken, asker kizi
ayaklaryla yakalar. Istese onu éldiirebilecek konumdadir. Fakat kizi birakir. Kiz

oksiiriir.)
Asker: Bu degil, boyle olmaz, baska bir sey bulmaliyim.
Kiz: Ashinda korkutucu olan 6liim degil.
Asker: O zaman neden kurtulmaya ¢aligtin?
Kiz: Hayvanlarum diigiindiim. Ben olmazsam susuz kalirlar.

Asker: Evet! Tabii ya hayvanlar.
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Kiz: Oziir dilerim.

Asker: Ne?

Kiz: Firsatint yakaladiginda beni oldiirecegini diistiniiyordum. Yiiz tistii yat!
(Kiz askerin ellerindeki ipi ¢ozmek ister. Asker telaslanir.)

Asker: Liitfen! Oziir dilerim! Oziir dilerim! Bir daha tekrarlanmayacak! Soz!

Soz veriyorum!
(Kuz ipi ¢ozer.)
Kiz: Ayaga kalk, arkant don. Ben de susadim. Ellerini kaldir! Git, serbestsin!
Asker: Ne?
Kiz: Ellerini kaldwr git. Serbestsin.
Asker: Gercekten mi?
Kiz: Git dedim!
Asker: Bak bir numara yok degil mi bunun sonunda?
Kiz: Kararimi degistirmeden gitsen iyi olur.
Asker: (Kalkmaya ¢abalar.) Kolum, canim acryor.
Kiz: Git.

Asker: (Sessizlik. Asker aci icinde yere yigilwr.) Bu halde nasil giderim?
(Yarasina bakar.) Sansim varmus. Iyi bir nisanct degilmissin. Kursun siyirmuis. (Asker
yaraswyla ilgilenir.) Cantada ilk yardim malzemeleri olacakti. (Sessizlik.) Cantada

diyorum, ilk yardim malzemeleri olacakti. Verir misin? Liitfen! Bak rica ediyorum!

(Sessizlik.) Kiz dikkatlice cantayr askere atar. Asker bacagina pansuman

yapar. Bacagini sarmaya baslar. Bu arada uzaktan bomba sesleri gelmeye baslar.)
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Metnin simdiye kadar ¢alistigimiz yere kadar olan kismin1 oyuncularla yeniden
akis almak istiyordum. Yapmis oldugumuz degisikliklerin biitiin icinde nasil oldugunu
gormek istiyordum. Akisa miidahale etmedim sadece kisa kisa notlar aldim. Mesela
kizin kendisini adadig1 ve onu harabe bir sirk ¢adirinda ayakta tutan hayvanlar1 metinde
sadece geciyordu ve ben bunu durumun igine dahil etmemistim. Kizin derdini de
anlayamiyordum. Asker oradan kurtulmak ya da yasamak istiyor diyebilirdim ama kiz

icin bu kadar net bir ciimle kuramiyordum.
15 Ekim 2009 / Cevre Tiyatrosu Atolye

Hem dekor hem metin hem de pek ¢ok noktada fikirlerine ¢ok deger verdigim,
hocam, agabeyim Duygu Sagiroglu’nu aramistim. Duygu agabeye bir oyun iizerine
calistigtmi ve onun yardimina ihtiyacim oldugunu sdyledim. Duygu agabey oyun
yonetmemden ¢ok yeni bir metin lizerinde c¢alismamiza heyecanlanmisti. Gelip
gelemeyecegini sordugumda “yOnetmen sensin, sen ¢agiriyorsan ben bir dekorcu olarak
gelmekle sorumluyum” dedi. Iki giin sonrast icin sdzlestik. Duygu agabey, onun gibi bir
insant tanimak ne kadar sansliyim. Duygu agabeyin sadece yaninda durmak, ya da
onunla kisacik bir sohbet etmek dahi her an bir seyler 6grenebilecegin inanilmaz ve hig
bitmesin istedigim bir ders gibi. Duygu agabey iki giin sonra gelecek ve oyunumuzun
akigim seyredecekti. Heyecanlanmistim Inan ve Ozlem’le bu gelismeyi paylastim.
Duygu agabeyi anlattim onlara, Tiirk sinema ve tiyatrosunda ne denli 6nemli ve 6zel bir
insan oldugunu. Onlarda heyecanliydilar sonucta simdiye kadar ¢alistiimiz oyunumuz
ilk defa bizim disimizda bir seyirciyle bulusacakti, {istelik bu seyirci Duygu
Sagiroglu’ydu. Oyunun tamamini gdsteremeyecektik ama oyunun basini ¢ozdiiglimiiz
zaman bir ivme kazanabilecegimize inamiyordum. Hemen akis aldik, akis sirasinda
istekler lizerinde durdum. Oyuncularin sahnede sadece bir sey yapmis olmak i¢in her
hangi bir yeri gegistirmelerini istemiyordum. Sonugta burasi tiyatroydu ve her sey
sikigtirllmis zamanda tiim detaylar ¢alisilarak seyirciyle bulusmaliydi. Oyunculara
benim fark etmedigim ve onlar1 rahatsiz eden bir yerlerin olup olmadigin1 sordum.
Simdilik yoktu. Ertesi giin sahnede prova alabilecektik, ilk defa oyunumuzu teknik

olarak hazirlayip tez sunumunu gerceklestirmek istedigim sahnede olacaktik.
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16 Ekim 2009 / Cevre Tiyatrosu Sahne

Oyun alanimiz yine degismisti. Sonugta oyun alaninin neresi oldugu degil,
bizim oyun alanimizi nasil kurdugumuzdu 6nemli olan. Bu sahne bizim simdiye kadar
prova aldigimiz yerlere oranla ¢ok biiyiiktii. Bu nedenle once bir sahneyi tanimaliyiz
diye diisiindiim ve oyuncularla beraber sahneye ¢ikip 1sinma egzersizlerine bagladim.
Sahnede hizli hizli, ordan oraya kostururken ceketi nereye asmali, askerin asildigi
trapez nerede durmali gibi pek c¢ok soru vardi kafamda. Isinmadan sonra provaya
basladik. Sahnenin en Oniine bir ip gerip ceketi asmaya karar verdim. Trapeze sahnenin
en arkasinda durmaliydi. Kizin 6n sahnesi bittikten ve karanliga gegmeden once teknik
problemi ¢6zene kadar askeri gostere gostere asacaktim. Geri kalan kisimda oyuncular
nasil oynamak isterlerse dyle oynayabilirlerdi. On oyunda kiz seyirciye “siki durun”
dedigi zaman trapeze tirmanmaya bagliyor ve askerin diisiisiiyle o da kendisini
trapezden atiyordu. Bunu yeni bulmustuk, sevmistim. Sahne biiyiik ve yeni oldugu i¢in

oyuncular biraz yadirgadilar ama olsun yarin daha iyi bir prova olabilir.
17 Ekim 2009 / Cevre Tiyatrosu Sahne

Yeni bir akis daha. Oyuncular her akista biraz daha rahatliyorlardi. Ozlem’e su
ve disaridaki hayvanlariyla olan iliskisini unutmamasini sdyledim. Bu verdigim iki sey
oyununun ilerisinde asker ve kiz arasindaki ¢atismaya da zemin hazirliyordu. Hayvanlar
ve su kizin hayatini anlamamiz admna da bizi rahatlatmisti. On oyunda Kizin dedigi
“sefil bocekler” benzetmesini attik. Ciinkii kiz icin bocekler besin kaynagi ve
yalmzliginda belki kimi zaman sirdastilar. Ayrica bu benzetme baska insanlarin da ona
bocek demesi hakkini dogurabilirdi. Bu benzetmeye nedense ¢ok takildim. Akisi
bitirmistik.

18 Ekim 2009 / Cevre Tiyatrosu Sahne

Duygu Sagiroglu ile bulugma, hepimiz i¢in 6nemli bir giin. Oyunculart ve
kendimi rahatlatmak i¢in Duygu agabey gelmeden Once, 1sinma egzersizleri yapiyoruz
ve ardindan 6n sahneye Ozlem’le yeniden bir goz atiyoruz. Biz Ozlem’le galismaya

dalmisken, Duygu agabey her zamanki gibi tam sozlestigimiz saatte geldi. Ne kadar

6zlemisim Duygu agabeyi, sohbetini, anlatilarini. Benim gibi, Ozlem ve Inan da Duygu

76



agabeye hayran oluyorlar. “Benim anlatacaklar1 bitmez, seyirciyi bekletmeyin artik”
Ve oyun. Ozlem ve Inan’1 seyrederken arada gdz ucuyla Duygu agabeye bakiyorum.
Oyunu onun yiizlinden izlemek benim i¢in 6énemli. Ne yapiyor? Sikiliyor mu? Dinliyor
mu? vs. vs. Akist calistigimiz yere kadar gosteriyoruz. Duygu agabey ‘“benim
sOylediklerimi ¢ok dikkate almayin ben sonugta yasli bir adamim ama...” diyerek
basliyor tespitlerine. O “ama” ile baslayan ciimleler, oyunumuzun doniim noktasi
oluyor. Duygu agabey’in elestirilerinin 6ziinde metin var. Metnin oynadigimiz yere
kadar olan kismindan karakterlerin ne anlatmak istedigini anlamadigin1 ve karakterlerin
dertlerini 6zellikle kizin derdine dair bir fikri olmadigini belirtiyor. Kizin isgal edilen
tilkenin insan1 olarak askerle ayni dili konugmalar1 problem yaratiyor nedenini
anlamiyorum diyor. Inan metinde neden aym dili konustuklarmin yer aldig1 bir kisim
oldugunu ve bu kismi akis sirasinda hazir olunmadig igin gosteremedigimizi sdyliiyor.
Duygu agabeyin dil meselesinin iizerinde durmasi aslinda temel bir problemi
konusmamizi sagliyor. Benim i¢in Duygu agabeyin dil meselesine takilmasi oyunda bir
biitiinliik yakalayamadigimiza isaret ediyor. Karakterlerin ayni dili konugmalarina
ragmen hem birbirlerine hem de seyirciye yabanci bir dili kullantyor olmalar1 bence
Duygu agabey de izlerken, dili bir problem haline getirmis olabilir. Isgal eden ve edilen
sayet farkli iilkelerin insanlariysa ayni dili iistelikte bu denli iyi, felsefi ve entelektiiel
tartismalarin i¢inde kullanmalar1 seyreden de bir rahatsizlik uyandirabilir. Duygu
agabey aslinda benim de mutsuz oldugum fakat ¢oziimiinii heniiz bulamadigim bir
problem basligini1 araliyor. Farkli dili konugmalar1 ya da hi¢ konusmamalari {izerinden
pek cok fikir geliyor aklimiza. Hicbir 6neri temel problemimizi ¢dzmiiyor aslinda.
Bence asal olan problem dili nasil kullandigimizdan 6te niye kullandigimiz. Duygu
agabey bu konuda benimle hem fikir. Askerin pasif olusu da dramatik aksiyonu
zayiflatiyor diyor. Gergekten de dyle, asker oyun boyunca yazarin diigiincelerini aktaran
kiza bir nevi dinleyici ya da seyirci durumunda hizmet veriyor. Bunu mutlaka kirmamiz
karakterleri konusturmayir becermemiz gerekiyor. Duygu agabeyin yani bizim
distmizdan &nemli bir ustanin elestirileri inan’la metnin problemlerini daha agik
konugsmamizi sagliyor. Benim disimda birisinin oyun metnindeki sikintilar hakkinda
konusmasi, yazarin ¢ok sevdigi ve sevdigi i¢in de vazgegmek istemedigi st
konusmalar1 degistirebilmemize ve yeni durumlar arastirmamiza yarimci oluyor. Hakl

olarak bu durum hepimizin canim sikiyor, dzellikle de inan’in. Duygu agabey oyuna
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hizmet edecek, bize aslinda yeni kapilar aralayacak pozitif elestirilerinin ardinda
istedigimiz zaman onu arayabilecegimizi 6zellikle belirtiyor. Sikildigimizi gordiigii igin
bize biraz hava aldirmak istiyor ama disarida bardaktan bosanircasina bir yagmur var.

Duygu agabeye c¢ok tesekkiir ederek vedalasiyoruz.

Negatif gibi goriinen bu durumu pozitife ¢evirmek bizim elimizde. Bu nedenle
oyuncularla konusma geregi duyuyorum, motivasyona ihtiyacimiz var. Onlara, bu
oyuna baglarken pek cok sikintiyla karsilagsmayr da goze alarak bagladigimizi tekrar
hatirlatiyorum. Bize iyi gelecek seyin oturup canimizi sikip kara kara diistinmek degil,
yine sahneye ¢ikip oyun oynamaya baslamak oldugunu séyliiyorum. Sahne de olmanin
bizim sikistigimiz yerde bize yardimci olacagindan eminim. Sonugta bu oyuna
baslarken metnin problemlerini biliyorduk. Once sahneye ¢ikma fikri onlara pek sicak

gelmiyor fakat daha sonra kabul ediyorlar.

Sahne iizerinde, oyuncular biraz kosturduktan sonra provaya ge¢iyoruz. Metni
ve her seyi unutup bir dogacglama yapmak istiyorum. Ozlem’e bana kizin asker
gelmeden Onceki giindelik hayatin1 hi¢ konugsmadan anlatmasini sdyliiyorum. Cok
verimli bir dogaglama oluyor. Ozlem metindeki konusmalar1 bir kenara biraktiginda
rahatliyor ve kizi kesfetmeye basliyor. Bu dogaclama sayesinde kizin, sirkinin onun i¢in
bir siginak oldugu net bir bicimde ortaya ¢ikiyor. Kiz hayvanlariyla daha sicak bir
iletisim kuruyor. Cop kovasi kizin dis hayata karsi kendini korumaya aldigi, saklandig:
bir glivence oluyor. Dogaclama sirasinda kiz her tiir sese karsi algis1 tamamen agik ve
temkinli bir karaktere doniisiiyor. Tim bu buluslar benim i¢in ¢ok kiymetli kizin
giindelik hayatin1 kesfetmemiz adina bize 151k tutuyor. Ve aklima bir fikir geliyor
hemen Inan ve Ozlem’le paylasiyorum. Oyunun finalinde asker oyunun sonunda
kagmak i¢in kostiim degistirsin, bu bir palyago kostiimii olsun, akillarma kuyu gelsin
her ikisi de kuyuya gitmek icin kosarken kiz 6nden ¢iksin ve yakinlara diisen gii¢lii bir
bomba ile kiz 6lsiin. Asker de orada kalarak hayvanlara bakma karar1 alsin. Boylece
hem savasin Oldiiren tarafini hem de savasla savagmadan yasatmayi tercih ederek
miicadele eden tarafi, kizin 6liimii ve askerin degisimi lizerinden gosterebiliriz dedim.
Bu fikir onlarinda hosuna gitmisti. Beraberce bu fikri daha da gelistirdik. Bizim ig¢in

epey uzun bir giin olmustu, ne yapacagimizi bilemedigimiz ve epey canimizin sikildigi
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bir giin oyunun finalini bulmamizla ¢ok keyifli bitmisti. Yeniden heyecanlanmistik,

oyunumuzu seviyorduk.
19 Ekim 2009 / Cevre Tiyatrosu Sahne

Kizin ve askerin karsilikli dil meselesini konusmaya basladiklar1 sahneyle
provaya baglamak istiyordum. Karakterlerin sanki hi¢ bir sey yokmusgasina konusmaya
basladiklar1 bu béliimii sahne ve metin {izerinde nasil ¢dzecegimizi bilemiyordum. Inan
ve Ozlem sahneyi oynamaya basladilar. Sahnede olan durum sdyleydi. Kiz askerin
gitmesini istiyor asker de Once kiza inanmiyor sonrasinda da yarali bacagina pansuman
yapmasi gerektigini sOyliiyordu. Pansuman yaparken nasil kizin askerle aymi dili
konustugunu sorguluyor ve kizla ben ve biz kavrami {izerinden agir bir sohbete
basliyorlardi. Sonunda asker kizdan, gitmek i¢in tiifegi istiyordu. Sayet tiifegi vermezse
onu elindeki yasam kaynagi olan suyu dokmekle tehdit ediyordu. Asker suyu dokiiyor

kiz tetigi kirtyor ve istedigimiz gibi aralarinda bir baris yasantyordu.

Asker bacagina pansuman yaparken canim acimisti, bu empati aklima morfini
getirdi. Sayet asker bacagina morfin yaparsa hatta iki tane yaparsa kaslar1 da kendisi de
rahatlayabilirdi. Hatta askerin ilk kez morfin yaptigim1 varsayarsak asker
haliisinasyonlar gorebilirdi. Bu da asker ve kiz arasinda palyagoluk {izerinden
donebilecek bir sohbete zemin hazirlayabilirdi. Bu fikri Inan da ¢ok sevmisti. Ama
asker ¢antasinda morfin oldugu fikri varsayimdi bunu dogrulatmak i¢in internette bir
arama yaptik. Operasyona ¢ikan askerlerin ¢antasinda morfin oluyordu. Bu ¢ok giizel

bir haberdi. Inan morfinin etkisiyle oynadiginda gergekten sahne biitiinliik kazaniyordu.

Askerin gitmek konusundaki tereddiidiinii anlatacak ve gidememesini
kesinlikle tiifegi almasinin gerekliligini sart kosacak bir duruma ihtiya¢ vardi. Asker
nerede oldugunu 6grenmek istiyordu ¢antasindan haritasini ¢ikarabilir ki harita asker
cantasinda oluyormus ve nerede olduklarmi kizdan gostermesini isteyebilirdi Kizin
haritada gosterdigi yer asker i¢in gercek bir tehdit olabilirdi. Asker isgal edilen tarafin
sOzde terdristlerin koruma alaninda olabilirdi. Bu durumda askerin gidememesine yeni

bir catigma saglayabilirdi.

79



Inan metindeki dil problemine dair bir oneri de bulundu kiz askerle aym
ilkeden olabilir dedi. Bu fikri ¢ok sevmistim oyunun derdini daha da kuvvetlendiriyor
savasin tarafi olmadigini net bir bigimde anlatmamiza olanak sagliyordu. Bu sir oyunun

sonuna kadar sakli tutulmali seyirci de askerle ayni anda bu sirr1 6grenmeliydi.

Metne dair bulduklarimizi diizenlemek i¢in zamana ihtiyacimiz vardi. Ayrica
Duygu agabeyle konustugumuz metnin diger sorunlarini da ¢ézmemiz gerekiyordu.
Oyunun sonuna kadar akis almistik. Final ¢atimiz kurulmus, ayni dili konusma meselesi
¢Oziilmiis ve oyuna yeni durumlar eklenmisti. Artik ihtiyacimiz olan yeni bir masa basi

calismasiydi. Bu nedenle provalara ara verdik.
Yirmi giin ara

Metni yeniden yazmak adma provaya ara verdigimiz zaman dilimi igerisinde
oncelikle metindeki problem basliklarin1 siralamak gerekiyordu. Bu siralamay1
yapmadan Once, bizi i¢inde bulundugumuz tikanmighktan kurtaracak ve yapitlari,
fikirleriyle bize fikir verebilecek, ¢ikis noktasi sunabilecek yazarlar1 yeniden okumak
istedim. Tek bir durum tizerinden merakimizi hep canli tutabilmeyi basaran en 6nemli
absiird tiyatro orneklerinden Beckett’in “Godot’u Beklerken” nini, karakterlerindeki
siirsel derinlik ve kelimeleri kullanimindaki ustaliktan, Koltes’in “Roberto Zucco” ve
“Bat1 Rihtim1”n1, karakterleri, olaylar1 etkileyen en 6nemli unsur haline getiren, bir
atmosfer ustas1 olarak Cehov’un “Ug Kiz Kardes” , “Mart1” ve “Vanya Day1s1” n1 tekrar
okudum. Her okudugum, oyun “Orda” oyun metninin sorunlarini daha rahat
gorebilmemi sagladi. Bu sirada Haldun Taner’in daha once okumadigim “Yalida
Sabah” adindaki hikaye kitabin1 okumaya baslamistim. Kitabin arkasinda Haldun Taner
ile yapilmis uzun bir réportaj gdzliime ¢arpti. Bu roportaj sirasinda Haldun Taner’in su
sOzleri bana ayna olmustu: “Hikayede bence en onemlisi, o hikayenin biiriinecegi
gizemi ve havayr yakalamaktir. Iste ilk is olarak bunu yakalamaya c¢alisirim. Bunu
bazen ilk satirda yakalar insan. Bazen de sayfalar yazarsiniz. O hedefi on ikiden vuran,
vani hikayenin placentasini, aurasini, atmosferini igeren ciimleye ya da replige varmak

icin... Bir buldunuz mu da sapkanizi havaya atar, hepsini ywtar, o tek ciimleyi esas alip
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ona uyan, onun renginde ciimlelerle yeniden kurarsiniz hikayenizi. Sade hikaye degil,

ben piyes yazarken de béyle ¢alisirim. !

“Orda” oyun metnini ilk okudugumda beni ¢ok etkileyen iki ya da {i¢ ciimle
vard1. Bir tanesi “gormedim diistindiim diigiindiim kafamda kurdum hep kurdum onlar
hayal ettim ne yapuyorlar oliiyorlar mi nasil oliiyorlar merak ettim ama gérmedim”, bir
digeri “Tetige basmak ¢ok kolaymis” bir digeri “Biitiin marifetlerimizi gostermemiz
gerek! Bosuna mi geldiniz buralara kadar? Sonra o kadar masraf ettiniz! Paranizin
karsihgint almaniz gerek degil mi?” en sonuncusu da “Siz palyagolar! Bizi hep
kandirmigsinizdir zaten! Highbir sey yapabildiginiz yok!” Belki de bu oyunu yapmaya
karar vermemi saglayan ciimlelerdi bunlar. Bu ciimlelerin ben de yarattigi etkiyi

acmaliydik oyunda.

Metinde bir zaman problemi vardi. Zaman probleminden kastim oyunun hangi
tarihte gectigi degildi elbet bu da 6nemliydi en azindan dekor ve kostiim i¢in c¢ok
Oonemliydi ama oyunda gecen olaylar hangi zaman diliminde oluyordu, bir giin, bir ay,
bes saat. Bunu ¢6zmemiz sahnelemede de bize bir bi¢im kazandirabilirdi. Oyunda
zaman atlamalar1 yoktu. Bu nedenle ya “ gercekte olan ile sahnede gegen olayin siiresi
ayni olacakti yani dogal zaman ya da dramatik sekanstaki olaylar, gercgekte olandan

»»

daha hizli gelisecekti.” *> Bizim oyun igin ikincisi yani olaylarin gergekte olandan daha

hizli gelismesi daha uygun olabilirdi.

Metindeki konusmalari, oyuncularin dogaglamalarda yaptiklar1 gibi daha

durumun icinden ve karakterlerin agzindan sdyleyebilmelerini saglamak gerekiyordu.

Askeri dinleyici ya da seyirci konumundan ¢ikararak oyunun i¢ine dahil etmek
ve neden orda oldugunu, neyi savundugunu metinde ele almak oyunun derdinin

anlasilmasinda bize yardimeci olabilirdi.

Kizin konusmalarin1 bir sayiklama olmaktan kurtarmak gerekiyordu. Neyi,
neden soyledigini bilen askeri degistirebilecek bir karakter olmasini saglamak icin kizin

konusmalarindaki sorgulamalar 6nemliydi ama bu ince bir ¢izgiydi kiz bir clown oldugu

*! Haldun Taner, Yalida Sabah Biitiin Hikayeleri 4, Bilgi Yaymnevi, ANKARA, s5.127
2 .
Esslin, .35
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i¢in tiim laflar onun ¢ocuksu diinyasindan ¢ikabilmeliydi. Kizin konusmalar1 6giit veren

insan durumundan ¢ikmali bir kimlik kazanmaliydi.

Askerin isgal edilen topraklardaki insanlar i¢in iyi bir sey yapti§ina inanmast
ve kizin onun hayatina girmesiyle bir farkindalik yarattigin1 anlatabilmek gerekiyordu.
Askerin bir birey olarak higbir éneminin olmadigimin sayet bireyse Oliimiintin dahi

hicbir sey ifade etmedigini metinde parlatmak gerekiyordu.

Almis oldugum bu notlarla inan’la beraber masa basi ¢alismalar1 yaptik. Metni
beraberce yazmak daha dogru olacakti, en azindan olmadigini diisiindiigiimiiz yerlere
aninda miidahale edebilirdik. Oyunumuzun yeni metni bir haftalik bir c¢alismanin
ardindan olugsmustu. Oyunun 6zellikle basini epey degistirmistik. Kiz askeri asili oldugu
yerden kurtarmiyor asker kendisi kurtulmay1 basariyordu. Boylece seyircinin merakini
canli tutmay1 hedefliyorduk. Karsilikli konugmalar1 daha anlasilir bir hale getirmis ¢ok
sevdigimiz ama metinde biitiinliigii bozan laflar1 atmistik, metindeki “Salvador Dali” ile
ilgili konusulan yer gibi. Ortaya ¢ikan metnin derdi daha belirgin olmus kiz ve askerin
karakterleri arasindaki fark daha da olugsmus asker daha aktif bir hale gelmisti. Fakat
oyunun basinda yapmis oldugumuz degisikliklerin nasil bir sonug¢ verecegini sahnede
gorecektik. Bu arada Inan’in ¢ok sevdigi baz1 konusmalara dokunmadik onlar1 da sahne

iizerinde yeniden ele almak istiyorduk.”
08 Kasim 2009 / Cevre Tiyatrosu Sahne

Yeni olusturulmus metnimizle yapacagimiz ilk prova giinii. Oyuncular
oyundaki degisiklikleri ezberlediler. Sahnenin yogun programi, atdlyenin dolu olmasi,
okulda da derslerin baslamasi prova zamanlarimizi kisithyor. Provaya, metni once
okuyarak bagliyoruz. Oyuncular okurken metindeki sikintilar daha net ortaya
cikabilecek. Metni okuduktan sonra oyuncular sahneye ¢ikiyorlar. Oyunu kesmeden
sonuna kadar bir akis almak ve oyuncularin yeni metinden ne anladiklarini izlemek
istiyorum. Fakat dayanamiyorum ve akisa miidahale ediyorum. Benim gibi oyuncular
da sahneye ciktiklarinda kiz ve askerin, asker indikten sonraki konusmalarina

inanmiyoruz. Askeri daha aktif hale getirirken oyunda kesfettigimiz durumlar1 metni

# “Orda” oyun metninin iigiincii yazim versiyonunu Ek 2’de yer aliyor.
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diizenlerken ¢ok arka plana tasidigimizi fark ediyorum. Oyunculardan oyunun basini
tekrar okumalarini rica ediyorum. Askerin, asildigi yerden kizin yardimi olmadan
inmesi aslinda sahnenin gerginligini arttirtyor problem kizin kdpeginin 6limii iizerine
sinir krizi gegirerek askeri vurmasit durumunu degistirmemiz. Askerin kiz tarafindan
vurulmasi, asker ve kiz arasindaki hesaplasmay1 gii¢lendiriyor, askerin kiza inanciyla
ortaya cikan degisimini giiclendiriyordu. Askerin sahneye ates ederek diismesi tiyatroda
gorsel bir imaj disinda bir anlam tagimiyor sinema efekti gibi duruyordu. Kiz askeri
vurmadigl zaman tiradina bir geg¢is saglayamiyorduk. Kiz bizim uzaklasmaya
calistigimiz delilik durumuna daha yakin bir hale geliyordu. Metnin basinda yapmis
oldugumuz degisikliklerin sahnede oyunun derdini anlatmaya hizmet etmedigini
gordiigiimiiz i¢in oyunun basini1 ayn1 birakmaya karar veriyoruz. Kizin tiradr sirasinda
askerin bicagiyla ellerini ¢dzerek parasiitiinden inmesi ve kizi rehin olarak almasini

istiyorum. Yani yeni olusturdugumuz metinle eski metni birlestiriyoruz.
09 Kasim 2009 / Cevre Tiyatrosu Sahne

Oyunun basinda yaptigimiz degisiklikleri metinde yeniden diizenliyoruz.
Provalar sirasinda miizik, dekor ya da 1s18a dair aklima gelen notlar1 aliyorum. Oyunun
nasil bir atmosferi olacagi yavas yavas olgunlasmaya basladi. Olabildigince 1sikla
oynayarak oyunun degisen atmosferini hayal ve ger¢ek arasindaki gecisleri vermeyi
planliyorum. Sahnenin olabildigince bos kalmasi benim i¢in dnemli, sahnede gereksiz
olan ya da diislinlilmemis aksesuar ve dekor pargalarini sevmiyorum. Bos ve siyah bir
sahne bana daha c¢ok hayal edebilme imkani tamiyor, seyircide de hayal giiciinii

giiclendirebilmek benim i¢in dnemli.

Onceki calismalarimizda; kiz askeri asili kaldigi yerden indiriyordu, yapmis
oldugumuz degisiklikte asker kizin sinir krizi gecirdigi yeri firsat bilerek sakladig:
bicagiyla inmeyi basariyor. Askerin indigi yerden itibaren detayli ¢alismak istiyorum.
Askeri demir aparata asmaktan vazgegiyorum ve sahnede prova alabilmemizin
avantajinm1 kullanarak, sahnenin tavan kismina sabitlenmis olan demir halkalardan
astyorum. Demir aparati da sahnenin arka kismma koyuyorum, kizin disariy
gozetlemek i¢in kullandig1 bir araca doniisiiyor. Oyunun basinda kiz, dogaglama da

Ozlem’in buldugu gibi asker uyanana kadar ¢op kovasina saklaniyor. Askerin ve kizin
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karsilagsmast ilk kez kizin ¢op kovasinin iginde bombayi gdérmesiyle oluyor. Kiz
bombay1 atmak icin ¢Op kovasiyla disar1 ¢ikiyor. Oyuncunun parasiitten rahatca
kurtulabilmesi icin askerin paragiitte diiserken kolunu kirmasi durumunu ortadan
kaldiriyoruz. Kizin askeri vurmasinin ardindan girmis oldugu sinir krizi sirasinda asker
bigakla ellerindeki ipleri ¢6zmeye ¢alisiyor. Boylece oyuncu bir eylem kazandigi i¢in de
bu sahne de rahatlamis oluyor. Biz de seyirci olarak askerin bileklerini kesmeye
calistigint gordiiglimiiz i¢in tedirgin oluyoruz. Kiz kurdele gosterisini yaptiktan sonra
diger hayvanlara bakmak i¢in disar1 ¢ikiyor bdylece askerin paragiitten inmesi i¢in de
Inan’a sahne de olanak kaliyor. Kiz sahneye geri dondiigiinde asker saklandig1 yerden
cikiyor. Asker ve kizin bu ikinci karsilasmasi benim i¢in ¢ok dnemli. Oyunun basinda
asker, yaralanmis, caresiz ve ¢ok zor durumdayken tiifegi eline aldiginda ne yapacagi
seyreden i¢in bir merak uyandirabilir. Inan’a her ne kadar telash da olsa tarafta birileri
olabilme ihtimaline kars1 korkusunu saklamasinin 6nemi iizerinde duruyorum. Asker
indikten sonra bicak da sahnede kaliyor. Kizin bicagi almasi icin tetikleyici bir durum
gerektigini sdyliiyorum, Inan’da hayvanlara bakarken ates etmeyi dneriyor, iyi fikir kiz
bu durum karsisinda mutlaka karsi1 saldirtya gececektir. Kiz ve asker arasindaki arbede
sahnelerini detayli calismak gerekiyor. Kiz, askerin hayvanlara silah atmasiyla bigcakla
saldirtya geciyor. Tiifegin askerin elinde kalmasi oyunun devaminda tiifek ve kiz
arasindaki iligkiyi gérmemize olanak saglamiyor bu kismi arastirmaliy1z. Tiifegin asker
ve kiz arasinda gidip gelmesi benim i¢in 6nemli, kizin ve askerin tiifekle kurduklar
iliskiyi ya da sOyle demeliyim savasma haline yaklasimlar1 arasindaki farki

cikarabilmek ve seyirciye gosterebilmek igin.
10 Kasim 2009 / Cevre Tiyatrosu Sahne

Bu arada Hafize’nin islerindeki yogunluktan otiirii gelememesinden dogan
boslugu Emre ve Mehmet kapatiyor. Her ikisi de asistanim olarak oyunun teknik ve
fikirsel olusumunda bize destek olacaklar. Provaya, bir giin 6ncesinde ¢alistigimiz
yerden yeniden basliyorum. Kizin askerin elinden tiifegi almasina olanak saglayacak
durumu bulabilmek i¢in sahneyi basindan ¢alismanin faydali olacagini diisiiniiyorum.
Asker, parasiitten indiginde fiziksel olarak ¢ok cani yaniyor. Sonucta bacaklarina giden

kan akisi yavaglamis durumda iistelikte yaralandi. Yaranin, askerin oyunun sonuna
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kadar devam edebilmesi i¢in ¢ok derin olmadigini kursunun siyirmis olmasi gerektigini
konusuyoruz. Asker, kizi rehin olarak alip, korkunun ve telasinda getirdigi bir
heyecanla bedensel olarak kendisine ¢ok yiiklendigi icin, kan sekerinin de diismesiyle
bayilabilir. Hayvanlara ates etmek ve kizin ona saldirmasi ve bu saldirty1 onlerken
gosterdigi efor askeri bayiltiyor. Askerin bayilmasi tiifegin ve bigagin kiza gegcmesi
anlamma geliyor. Bu kisimda kizin metne gore ne sdyledigini Ozlem’e soruyorum:
“Hi¢bir seye anlam veremiyorum. Bazen ayagima bakiyorum. Ayak orda duruyor.
Acidi. Ben istersem kimildatabiliyorum onu. Bak kimildiyor, bak kimildiyor.
Korkmaktan, saklanmaktan, aglamaktan, utanmaktan yoruldum! Icimde bir nefret var.

)

Stirekli seni 6ldiirmemi soyliiyor.’

Birkag kere kizin laflarii tekrar ettiriyorum. Ozlem’e asker bayildiktan sonrasi
icin bir dogaglama yapmak istedigimi sOyliiyorum. Sence bu kiz ne yapar? diye
Ozlem’e soruyorum. Ozlem’e dogaclama sirasinda daha 6nce bulmus oldugumuz
durumlari da kullanabilecegini sdyliiyorum. Ozlem’in dogaglamasi ve laflar bu sahnede
gereken seyi anlamamda bana yardimer oluyor. Askerin bayilmis olmasi hem seyirci
olarak nefes almama hem de kizin karakteri hakkinda daha fazla fikir sahibi olmama
izin veren bir sahne. Kizin bedeni ve yliregi arasindaki gerilimi verebiliriz. Kizin bedeni
askerden nefret ediyorsa askeri 6ldiirmek i¢in eline gecen bu firsat1 kullanacaktir, kizin
tiifekle kurdugu iliski bu ¢atismay1 vermede olanak saglayabilir. Asker bayildiginda
oncelikle tiifegi ve bicagi almali daha sonra da hayvanlarinin iyi olup olmadigim
kontrol etmeli, onlar1 rahatlatmak i¢in oyundaki en 6nemli basliklardan birisi olan suyu
hayvanlarma gotiirmeli sonugta kiz i¢in hayvanlar her seyden Onemli. Onlari
sakinlestirdikten sonra askerin kafasina tiifegi dayayabilir ve Oldiiriip 6ldiirmeme
arasinda gidip gelebilir. Kizin istegi burada askeri 6ldiirmemek olmali. Kiz 6ldiirmeme
kararindan sonra askerin bacagini sarip ona yardim edebilir. Askerin ¢antas1 kiz i¢in ¢ok
onemli, ¢iinkii a¢, ¢cantadan ¢ikan kumanyay1 yemeye calisabilir fakat uzun siiredir ag¢
oldugu icin midesi bu durumu kabul etmeyebilir, sonunda bedeninin yani midesinin
yemegi kabul etmemesi iizerinden “Highir seye anlam veremiyorum” diyerek
konusmasina baslayabilir. Kiz ayagin1 kontrol edememesi sonucunda askere tekme
atabilir ve asker aciyla uyandiginda yaptigr seyden duydugu pismanlikla ve askeri

oldiirmek istemedigi icin cani pahasina da olsa askerin tiifegini geri verebilir. Askerin
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bu durumu fark etmesi onun ilerideki degisimine katki saglayacaktir. Bu sekilde prova
aliyoruz. Oldiirmek ve 6ldiirmemek arasindaki gerilim ve durumun netligi bizi

rahatlatiyor. Bir sahneyi daha ¢6zmiis oluyoruz.
11 Kasim 2009 / Cevre Tiyatrosu Sahne

Askerin, kizin tekmesiyle uyandiktan sonraki sahnesini, Ozlem ve Inan’dan
akis almalarimi istiyorum. Yeni metinde karsilikli repliklerin {ist bir konusma
durumundan karakterlerin agzindan ¢ikan bir bigime donilismesini saglayabilmis olmak
sahnelemede isimi ¢ok kolaylastirryor. Inan, tekmenin acisiyla kalktiktan sonra ve tiifek
de onun eline gectigi icin Ozlem’in {izerine dogru yiiriidii onu 6ldiirme istegiyle, Inan’a
kiz1 neden 6ldiirmedigini sordum “ciinkii bana yardim etmek zorunda” dedi. Bu yaniti
bekliyordum o zaman bunu sdyle dedim ve kizin bu sahnede daha rahat oynayabilmesi
i¢in askerin tiifegi tam kizin bogazina dayamasini istedim. Istese kizin kafasini uguracak
bicimde. Ozlem’e askerin onu fark etmesini iste dedim.Bu sahneyi nefesimi tutup
seyrettim, “kizin sen beni goriiyor musun ben beni géremiyorum” gibi laflar1 durum
icinde anlam kazanmis ve etkisi durumun gerginligi ile daha da gili¢clenmisti. Asker bu
sahnenin ardindan kizdan nerede olduklarini 6grenmek i¢in haritay1 ¢ikarmasini istiyor
bulundugu konumu 6grendigi zaman oyuncuya zamani geri almak iste dedim. Bu istek
askerin zayif ve pisman olan yaninin daha net ortaya ¢ikmasina olanak verdi. Inan
askeri daha prototip daha sadist ve duygusuz bir ¢izgiye tasiyordu. Bu, oyunda kiz ile
kurulan iliskideki durumlarin ¢ikmasimi engelliyordu. Inan’a askerin soguk ve 6fkeli
olmas1 giizel ama bu bas sesi oyunun biitiiniine yaydigimiz zaman farkli renkleri ve
sesleri kesfetme sansimizin azaldigim sdyledim. Ve inan’a askeri daha insani bir yerden
oynamasint dnerdim. Yeni metinde ekledigimiz isgal {lizerine karakterlerin karsilikli
konusmalarinda “kizin cesetleri ben gomdiim ya da saklandim 6lii taklidi yaptim” gibi
repliklerinin askerin isgal ettikleri topraklardaki madalyonun obiir yiiziinii gérmesine
olanak sagladigi icin duyduklarindan rahatsiz olmasiin, sonrasindaki degisimini
destekleyecegi iizerinden konustuk. Inan, askeri benim konustuklarim iizerinden
yeniden akis alarak oynamak istedi. inan ile asker iizerine diisiincelerimizi paylasmis
olmak, hem oyuncunun oyunundaki kafama takilan istekleri ¢oziime kavusturmus, hem

de oyuncunun ydnetmenin isteklerini anlayabilmesine olanak sagliyor. Inan ile beraber
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metni olusturdugumuz i¢in onunla asker iizerine hi¢ konusma ve detaylandirma ihtiyaci
duymamisim. Bunun bir yanilgi oldugunu ve sahnede olan her seyin yine sahnede
konusulmasi gerektigini bir kere daha anliyorum. Tekrar akis aliyoruz. inan’da askere
dair yeni bir arastirma igine giriyor. inan ve Ozlem ile birbirlerini sahnede dinlemeleri
iizerine konusuyorum. Ozellikle Ozlem sahnede ¢ok yalniz oynuyor, siirekli bir sonraki
adimda ne yapacagim diisiiniiyor. Ozlem’e kendisini rol arkadasina birakirsa ¢ok keyif
alacagindan ve ona giivenirse onun da karaktere dair buluslarinda yeni bir kapi
aralanabilecegi lizerinden konusuyorum. Her ikisinin de sahnede birbirlerini gérmeleri
ve kendilerini birbirlerine birakmalar1 lazim. Prova almak i¢in sahne uygun olmadigi

icin ii¢ giin ara veriyoruz.
Uc Giin Ara

Bu {i¢ gilin ara benim i¢in oyundaki aksesuar, kostiim, dekor gibi basliklari
detaylandirmama firsat taniyor. Oyunun sahne tasarimi i¢in Nehir ve Cagdas adli iki
arkadasimi artyorum. Nehir ressam, Cagdas ise kostim ve sahne tasarimi mezunu,
uzmanlik alani ise kuklalar. ikisinin de oyuna dair getirecekleri Onerilere cok
inaniyorum. Once oyunu mail olarak atiyorum. Her ikisi de oyundan etkilendiklerini
sOyliiyorlar. Bulusuyoruz. Ben oyunun hayal ve ger¢ek ikilemini sahne tasariminda
verebilmenin 6nemi iizerinde duruyorum. Yikilmis sirk cadir1 fikrinde ilk akla gelen,
branda, kumas gibi sahnede goriintii kirlili§i yapabilecegini diisiindiiglim malzemeleri
istemedigim iizerine konusuyorum. Oyunda olmazsa olmaz malzemeleri sayiyorum:
Tifek, ¢cop kovasi, valiz ve heniiz sirkin bir pargasi haline nasil getirecegimi
bulamadigim demir aparat ve su bidonu. Savastan once insanlar1 giildiiren bir sirk,
sirkte olmazsa olmaz birka¢ malzeme, savas ciktiginda neye doniisebilir? Bunu
aragtirmamiz gerektigi iizerinde duruyorum. Ornek olarak kizin ¢dp kovasini veriyorum.
Cop kovasi, savagta kizin saklandigi bir sigiaga doniiyor. Ya da demir aparat her ne
olacaksa, savasta bir gozetleme kulesine doniisiiyor diyorum. Su bidonuna da bdyle
¢oziimler bulmaliyiz diye konusuyoruz. Nehir ve Cagdas benimle hem fikirler, oyunun
dekorunun ya da sahne iizerinde kullanilan her seyin secilmis ve kalabaliktan uzak
olmasi iizerinde duruyorlar. Su bidonunun, savastan once kizin kopeginin iizerine

cikarak gosteri yaptigi silindir seklinde bir aparat olabilecegini sOyliiyorlar. Cok giizel
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bir fikir. Birbirimizle ayn1 dili konusmamizin hazzi tartisilamaz. Bu arada her ikisi de
benim 151k lizerindeki konusmalarim sirasinda miitkemmel bir 6neri getiriyorlar. Oyunda
“blacklight 151k” ve “blacklight boya” kullanabilinecegini bdylece hayal ve gergek
arasindaki farki da bu bicimde ¢ozebilecegimizi sdyliiyorlar. Demir aparatin, bir sirk
arabasina c¢evrilebilecegi ve arabanin da fosforlu boyalar ile boyanabilecegi 6nerisini
getiriyorlar. Nehir fosforlu boyanin yalnizca blacklight 1s181nda parladigini beyaz 1sikta
etkisini yitirerek neredeyse hi¢ belli olmadigini soyliiyor. Benim i¢in miithis bir an
oyunun bu teknik problemini ¢dzmiis olmak ¢ok giizel. Nehir ve Cagdas sahnenin
tizerindeki bu tasarimi; fosforlu boya, “circus” yazisinin olacagi sunta bir tahta, ¢esitli
yilbasi siisleri, sirk bayraklar1 i¢in kartonlar ve galvaniz tel gibi malzemelerin temin
edilmesi halinde bir — iki giin gibi kisa bir siirede halledebileceklerini soyliiyorlar.
Ustelik tiifegi yaptirabilecekleri bir dokiim ustas1 da taniyorlar. Heniiz ilk toplantida
oyunun sahne tasarimi meselesini ¢6zmemiz mucize gibi. Nehir ve Cagdas oyun akisa
hazir hale geldiginde seyrederek olasi Onerileri daha net yapabilmek istiyorlar.

Haberlesmek iizere ayriliyoruz.

Mehmet ve Emre ile oyunda gereken aksesuarlar {izerine bir liste ¢ikartyoruz.
Aym 15’inde yapacagimiz prova i¢in simdilik maddi olanaklarimizin yettigi kadarini

temin etmek ilizere ayriliyoruz.
15 Kasim 2009 / Cevre Tiyatrosu Sahne

Son provamizda, Inan ile askerin nasil olabilecegi iizerine konusmustuk. Ug
giin ara verdigimiz i¢in oyunun basindan itibaren neler yaptigimizi tekrar hatirlayalim
istedim. Kizin, askere haritada nerede olduklarinin bilgisini vermesinin ardindan
karsihkli konusmalarindan provaya devam ediyoruz. Ozlem ve Inan’dan oyunun
devamini1 oynamalarmni istiyorum. Askerin bir onceki sahnede kizin bogazina tiifek
dayadigin1 unutmamak gerekiyor. Kiz ve askerin karsilikli konusmalarinda, kizin askere

13

kars1 yoneltmis oldugu “Insan neden oldiirmek ister” ya da . ¢cok sevdiginiz
diismanlarmizi 6ldiiriiyorsunuz. Oldiiriiyorsun™ gibi replikleri sdyleyebilmesi igin bir
durum yaratmak gerekiyor. Tiifegin askerde olusu bu tip laflarin sdylenmesini kiz igin
zorlastiriyor. Bu arada, kizin yerden aldigi bir 6ldiiriicii silahimiz daha var o da bigak.

Asker “hi¢ kimse durup dururken birini 6ldiirmez” derken yerinden kalkarak etrafa
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bakmak istiyor. Bunun iizerine kizin kendi i¢inde bulundugu durumu da ortaya
koyabilecek bir istek veriyorum. “Insan neden &ldiirmek ister” sorusunda seyircinin
gorebilecegi bir bicimde askerin canmi acitmak istegiyle {izerine yiirlimesini
sOylilyorum. Asker bu soruya yarali bacagini gostererek yanit verebilir ve kizin
kiistahl1g1 karsisinda onu tehdit edebilir. Bunu sdylemis olmam Inan’1 ¢ok rahatlatiyor
ve kiz1 yere yatirarak ona ayni soruyu tekrar sordurtuyor. Her sey iyi ama asker, kizin
bunca sorusu karsisinda savasin sonuglart lizerine diisiinmeye baslasa bile, kizin
kendisinin bu denli {izerine gelerek konusmasina izin vermeyebilir diyorum. Askerin
fiziksel olarak gii¢siiz diismesi ve laflarin1 yerde titreyerek sOylemesini Oneriyorum.
Boylece kiz askerden hem silahi alabilir hem de “seni seviyor muyum” sorusunda
askere paltosunu vererek ona onun diismani olmadigini gosterebilir. Askere paltosunu

vermek Ozlem’e de iyi geliyor.
16 Kasim 2009 / Cevre Tiyatrosu Sahne

Sahne iizerinde yapmis oldugumuz caligmalarin metinde gerekli olan

diizeltmelerini yaptyorum.
ORDA (“Orda” Oyun Metninin dordiincii versiyonu)

(Asker, 30’lu yagslarda bir erkektir. Uniformasi, hiicum yelegi, postallari,
ekmek c¢antasi, migferi, tiifegi ve bicagi vardw. Kiz, 20°li yaslardadiwr. Kirlidir.
Ayaklar: ¢iplak, kirli ve yara bere igindedir.)

(Perde acildiginda sahnede bir sirk ortami vardwr. Kiz palyacodur. Seyirciye
bir palyaco gosterisi yapar. Bu sahne kizin hayal diinyasinda gecmektedir.)

Kiz: Merhaba! En tehlikeli gosteriler bu gece ve her gece burada! Sizin i¢in
diinyanmin obiir ucundan buralara kadar geldik. Korkusuz oyuncularimiz, her gece
oliime meydan okuyarak, sizin o giizel minicik minicik yiireklerinizi yerlerinden
hoplatacak, sizi hop oturtup, hop kaldiracak! Gelin! Durmayin éyle! Senligimize siz de
katilin! Senligimize buyurun! Gosteri diinyasi daha once boyle bir sey gormedi! Ve

ortalarda yoktur. Dekor degismedigi halde kiz gercek diinyasina doner.) Nerdesin
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kizim? Akilly bir kizsin sen. Gel ablana! (Bidondan képegin su kabina su koyar.
Bidonda c¢ok az su vardir ve biter.) Hadi tatlim. (Seyirciye dogru yiiriir) Suyunu
koydum. Sisi! Sisi kizim! Baska bidonumuz kalmadi biliyorsun! Bu da delinmeden su
icmenin keyfini ¢ikarmalisin. Sisi! Bak kizmaya baglyorum. Suyu i¢men gerekiyor.
Nerdeysen ¢ik ortaya! Sisi! Bocek Sisi bocek. Bocek buldum. Bak ne yapacagim simdi.
(Biceklere) Sen, gel buraya. Cok! Ol! Sen gel! Cok! Ol! Sen, git git git. Git yikan, ¢ok
pis. Sisi! Sana bocek yakaladim! Hadi gel artik! Gelmezsen ben de kendime bir ziyafet
cekerim! (Boceklerden birini alir.) Ay yazik 6lmiis! (Yer, digerini alir.) Bu da 6lmiis
vazik! (Yer.) Sisi hadi kizim, giizel kopek, tatl kusum. Anladim, sen saklambag oynamak
istiyorsun! (Sahnede duran ¢op bidonuna ¢arpar. Bidon yikilir, giiriiltiiden korkar.)
Neyse, ¢op bidonuymus, korkma kizim. (Ayaklarina bakar.) Ayaklar sisi. Ayaklar
orada! (Bir ayak danst yapar.) Gel beraber yapalim! Gelmiyor musun? O zaman ben
de gosteriyi tek basima agarim. (Seyirciye bakar. Tekrar hayal diinyasina dénmiistiir.)
O zaman siki durun, nefeslerinizi tutun, Sisi... (Etrafina bakar. Sisi yoktur.). Yok un
gosterisinde 6liim ve dans bir arada. Her sey sizin icin her sey rahatiniza rahat katmak
icin. (Seving naralar: atar. Bu sirada yakina bomba diigmiis gibi yiiksek bir bomba
sesi duyulur. Kiz ¢ighk atar. Yere diiser. Sahne kararwr. Kizin hayal diinyast biter.
Asker paragiitle sirke diismiistiir. Ama karanlhk oldugu icin heniiz goriiniir degildir.
Kiz fenerle once tiifegi ardindan askeri fark eder. Askerin ellerini baglar ¢op

bidonuna saklanir. O sirada sahne aydinlanir. Harabe bir sirk dekoru vardir.)

Asker:(Bitkin etrafina bakar. Cami ¢ok yanmaktadw. Ellerinin bagh
oldugunu fark eder.) Siktir! Burasi neresi! Yanls yer! (Ellerini ¢dzmeye ugrasir.
Sonra yerde aranmaya baglar.) Birileri var! Tiifek! Nerede? (Bacaklart uyusmusgtur.)
Aaaaah! Anasint sikiyim! (Yerdeki bombayr fark eder.) Bomba! (Kiz hareket eder.
Asker bunu fark eder ve korkar.) Kim var orada? Kimsin sen? Cevap ver, kimsin? (Kizg
tiifegi askere dogrultur.) Yapma! Indir onu, indir! (Kiz ¢ép bidonuyla birlikte,
bombaya yonelir. Bombayr ayagiyla siiriiklemeye baslar. Disart ¢ikar.) Birak o
bombayi, hepimizi oldiireceksin (Sessizlik.) Bicak! Evet! Evet! (Arksindaki bicaga
ulagsmaya calisir. Bir siire sonra bir patlama sesi duyulur.) Siktir! Anasin sikiyim,
geliyorlar! (Bicagr almaya calisir.) Hadi, hadi, hadi! Mutlaka baskalar: da var!
Mutlaka! (Ugak sesleri duyulur.) Buradayim! Hey! Buradayim! Kurtarin beni!

90



Kurtarin beni! Kurtarin! Nasil attiysaniz, kurtarin! Buradayim! Buradayim! Duyun
beni! Beni yanls yere attiniz geri zekalilar! (Ugak sesleri kesilir) Cok yiiksektesiniz!
Cok yiiksektesiniz! Birazdan burada olurlar! Beni dldiirecekler! Beni oldiirecekler
diyorum size! Sitkistim! Kipwrdayamiyorum! Umurunuzda miyim ben sizin? Ha!
Umurunda miyim? Yalmizim! Digerleri nerede? Yalnizim burada! Yalnizim! Neden
yalnizim? Niye tek basinayim? (Durur. Etrafina bakarak. Ofkelidir. Arkasindaki seye
ulagsmaya c¢abalamaktadir.) Neredesiniz? Beni goriiyor musunuz yoksa? Egleniyor
musunuz? Oturdugunuz yerden beni seyrediyorsunuz degil mi? Oyunu seyredip keyiften
kahkahalar atiyorsunuz degil mi? “Ha ha ha ha ha! Sunu haline bir bakin! Nasil da
korkuyor! Kurtulmaya c¢alisiyor.” Gelin hadi! Gelin de bitirin su isi! Hadi sizi
bekliyorum! Nerdeyseniz ¢ikin ortaya! Hadi! Buradayim! Korkmuyorum sizden! Hadi!

Gelsenize! Pislikler! Hepinizden nefret ediyorum!

(Bu siwrada kiz sagdan sahneye girer. Hayatinda ilk defa bomba atmuistir.
Soktadr.)

Kiz: Oldii! Oldii! Oldii! Onu siz 6ldiirdiiniiz! Sen oldiirdiin! (Tiifegi askere
dogrultur. Bu sirada askerin ve kizin sozleri iist iiste biner.) Ne istediniz bizden? Ne
isiniz var burada? Gidin artik! Gidin! Yeter! O ¢ok yetenekliydi! Cok giizeldi! Senin
yiiziinden 6ldii! Senin yiiziinden oldii! Herkes sizin yiiziiniizden oldii! Herkes! Herkes!

Yeter! Yeter artik!

Asker: Dur! Dur! Sakin ol! Sakin ol! Liitfen! Dur! Konusabiliriz! Beni
oldiirme! Ben, ben silahsizim! Yalvartyorum sana! Dur! Liitfen! Sakin ol! Tamam o
zaman! Cok mu istiyorsun? Bas tetige o zaman! Bas dedim! Ne duruyorsun! Bas!

Bassana o tetige artik! Yeter! Yeter artik! Oldiir beni!
(Kiz tetige basar. Asker bir ¢ciglik atar. Bacag1 kanamaktadir.

Asker: (Acidan bagirir) Ne yaptin sen? Vurdun beni! Anladim! Beni yavas

vavasg oldiireceksin! Biitiin hincini benden ¢ikaracaksin!

Kuz: Oziir dilerim! Bir anda oldu. Tetige basmak cok kolaymus!...
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Asker: (Acwyla) Anam sikecegim senin! Oldiirecegim seni! Orospu! (Kendi

kendine) Buradan bir kurtulayim!

Kiz: Kopegim! Sisi! Oldii! Képegim! Kopegim! Kopegim! Ona yemek
bulmustum! (Tiifege bakar. Tiifegi yere firlatir.) Bombalar! Kimse yok! Nerdeler?
Hani nerdeler? Herkes gitti! Oldiiler! Kopegim! Paragiit! Sen! Sen ne yapiyorsun

burada! Ne yapryorsun dedim?
Asker: Ben ne yapryorum burada? Ne yapryorum bauda?!

Kiz: Sus! Sus! Konusma! Istemiyorum konusmani! (Tek tonda bir ‘a’ sesi
ctkarwr.) Bidonlar! Su i¢meleri gerekiyor! Ben! (Yiiziinii ve viicudunu ellemeye bagslar.)
Ben! Et! (Kendine tokat atar. Vurmaya baslar.) Hicbir ise yaramaz! Ayak! Benim
ayagim mi? Et pargasi! Ne ise yarar? Ne ise yararim ben? Ben! Ben ne ise yararim?
Ben ne yapacagim! (Tek tonda bir ‘a’ sesi ¢ikarir.) Ne oluyor ban...? A a! Su! Benim
de su igmem gerekiyor! Oldiiler! Herkes 6ldii! Kimse kalmadi! Képegim! (Yiiksek seste
ucak sesleri duyulur. Kiz yere kapamir.) Istemiyorum! Istemiyorum artik! Yeter! Yeter
yeter yeter yeter! Yoruldum! Cok ¢ok ¢ok ¢ok yoruldum! Gidin! Gidin! Gidin! (Tek
tonda bir ‘a’ sesi ¢ikarir. Neredeyse nefes almadan konusmaya baglar.) Herkes bir
seyler ister hep ister hep ister ister ister ama durmadan ister almaya calisir yemeye
calisir actir a¢ ag¢ ag¢ ag¢ ag¢ ben de agim hep agim haftalardir acim onlar da ag¢ giictinii
goster bana hadi durma durma goster goster bana giiciinii hissediyorum seni
duyabiliyorum duyuyorum gérmiiyorum gérmiiyorum goster bana (Tek tonda bir ‘a’
sesi ¢ctkarir.) geldiler hepsi geldi duydum gelince onlar gitti éldiiler oldii hepsi 6ldii
kalmadi kimse hepsi gitti istiyorlar istiyorlar ama vermediler gittiler vermediler hepsi
gitti hepsi gitti gitti hepsi gitti vermediler onlar gordii (Ayaga kalkar.) ben gormedim
istediler ama onlar vermedi gittiler gormedim ben giiciinii (Tiifegi alip askere
dogrultur.) gormedim diisiindiim diistindiim kafamda kurdum hep kurdum onlart hayal
ettim ne yapiyorlar oliiyorlar mi nasil éliiyorlar merak ettim ama gérmedim hadi hadi

goster bana giiciinii hadi giiciinii géster bana hadi géster...
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(Bir tane bomba sesi duyulur. Sesi ¢ok fazladir. Yakinlara diismiis gibidir.
Sag taraftan toz gelir. Uzaktan bomba sesleri kesilir. Kiz kendini yere atar. Adam
korkar.)

Kiz: (Bagwwr.) Aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa!l
Asker: Atmayin lan!

Kiz: (Kendi kendine) Ben burada degilim. Sen de degilsin. Kopegim oldii...
hayir 6lmedi. Olmedi. Kimse olmedi. Hichir sey olmadi... yasanmad... (Askere bakar.
Bomba sesleri artarak devam etmektedir.) Aaaa! Hos geldiniz! Senligimize hog
geldiniz! (Seslenir) Arkadaslar, miijde bir seyirci geldi! (Askere) Endige etmeyin

efendim birazdan herkes burada olur!
Asker: Yalniz degil misin? Biliyordum, biliyordum!

Kiz: Yalniz olur muyum hi¢? (Seslenir) E hadi ama, gésteri saati geldi de
geciyor ama nerede kaldimiz? Seyircimiz endiselenmeye bagsladi! Miizik bagslasin!

(Bomba sesleri baya yiikselmisken kesilir, sirk miizikleri bagslar.)

Asker: Bak, ben yarali aciz bir adamim. Ben kéti biri degilim... beni

oldiirmeyin!
Kiz: Ne?

Asker: Onlara séyle... bana bir sey yapmasinlar... ne olursun... onlart ikna

edebilirsin!

Kiz: Olur mu oéyle sey? Biitiin marifetlerimizi géstermemiz gerek! Bosuna mi
geldiniz buralara kadar? Sonra o kadar masraf ettiniz! Paramizin karsiligini almaniz

gerek degil mi?
(Kiz kurdeleyi kaybetme gosterisi yapar)

Asker: Sen benimle dalga mi gegiyorsun? Sadist! Manyak!
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(Kiz palyaco burnunu oper ve disart ¢ikar. Asker paragiitiin ipini keser,

tiifegi alip saklanwr. Kiz tekrar geldiginde askeri yerinde bulamaz.)
Asker: Sakin kipirdama! Demek képegin oldii?
Kiz: Haftalardir acti digerleri de élecek.

Asker: Digerleri kim, digerleri kim dedim sana! Neredesiniz? Cikin ortaya!
Yanlis bir hareketinizde kiz oliir! Cikin ortaya! Gel buraya! (Kizt siper alarak, etrafi

kolacan eder.) Hadi ¢cagir su arkadaglarini!
Kiz: Orada kimse yok! Sadece hayvanlarim var!

Asker: Nerede bu hayvanlar. Dagda otluyorlar degil mi? Otlarken de
vanlislikla birkag tane askeri aviiyorlardir herhalde. Bak ben oyun oynamiyorum
burada. Sana ve arkadaslarina yem olmaya hi¢ niyetim yok. Simdi tekrar soruyorum

burada baskalart var mi?
Kiz: Yok dedim...
Asker: Hayvanlar nerede! Goster o zaman!
Kiz: Su tarafia.

(Kiz askeri hayvanlarin yanina gotiirmek ister. Tam sahneden cikacaklarken

asker durur.)

Asker: Bana onlar1 goster. Sakin kag¢maya falan ¢alisma! (Kiz sahneden
citkar. Asker kizi izler. Bir siire sonra) Hemen buraya gel! Cabuk! Kos! (Kiz iceri
girer.) Vurdun lan beni! (Kiza tiifegin kabzasiyla vurur.) Ne isleri var burada? Zebra,

midilli, yavru fil!

(Kiz yerdeki bicag alir o sirada asker hayvanlarin oldugu tarafa ates eder kiz

elinde bicakla saldirir.

Kiz: Birak onlart onlar benim hayvanlarim, onlara zarar veremezsin.
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(Asker kizin saldirisini bertaraf eder. Fakat cok bitkin diismiistiir ve

yalpalamaya baslar.)
Asker: Oldiiriiriim. Onlart da ldiiriiriim, seni de! Herkesi oldiiriiriim!

(Asker bayihr. Kiz askerin elindeki tiifegi alir. hayvanlarina bakar, onlara
hizla su verir, tiifekle askeri diirter. Kafasina tiifegi tutar, vazgecer, tekrar tutar.
Tiifegi elinden atar kendini sakinlestirir, askerin bacagini sarar, cantayr acar

cantadaki yemekten yer, yemek ¢ok geldigi icin ¢ikarir. Askerin basinda durur.)

Kiz: Hicbir seye anlam veremiyorum. Bazen ayagima bakiyyorum. Ayak orda

duruyor. (Ayagina tiifekle vurur.). Acidi. Ben istersem kimildatabiliyorum onu.
(Askerin karnina tekme atmaya baslar.)
Kiz: Bak kimildiyor, bak kimildiyor.
(Asker aciyla uyanir. Kiz tiifegi kafasina dayar.)

Kiz: Korkmaktan, saklanmaktan, aglamaktan, utanmaktan yoruldum! Icimde

bir nefret var. Siirekli seni oldiirmemi soyliiyor.
(Kuz tiifegi askerin yanina birakir.)
Asker: Sen ne yaptin bana!
(Kiz askere dogru yaklasir. Asker kizin bogazina tiifegi dayar.)
Asker: Seni oldiireyim mi? Beynini dagitayim senin?
Kuz: Isgalden sonra kafam cok karisti.
Asker: Ne?
Kuz: Isgalden sonra kafam cok karisti.

Asker: Ne?
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Kiz: Isgalden sonra kafam cok karist. Bu beden benim degil gibi. Seni
oldiirmedim, bunu yapmadim. Icimde bir nefret var, siirekli seni éldiirmemi séoyliiyor.

Ben degil bedenim istiyor. Beni goriiyor musun?
Asker: Cok iyi goriiyorum.
Kiz: Ama ben goremiyorum.
Asker: Beni mi?
Kiz: Hayir beni.
Asker: Insan kendini goremez.
Kuz: Insan kendini géremez. Ama burnunun ucunu gorebilir.
Asker: Dalga mi1 gegiyorsun?
Kiz: Ben var.
Asker: Ne?
Kiz: Ben varim. Bir ben var yani.
(Asker, kizi cenesinden yakalar ve iter.)

Asker: Evet sen varsin ve bana yardim edeceksin. Su ¢antayr al. Cantayr al

dedim. Haritay: ¢ikar. Ser. Biz neredeyiz.
(Kiz gosterir.)
Asker: Ne? Emin misin? Tekrar goster!
(Kiz tekrar gosterir.)
Asker: (Telaslamir.) Anasini sikiyim! Isim bitti! Ne kadar zamandwr yalnizsin?

Kiz: Bilmem! Hatirlamiyorum. Siz ne zaman gelmistiniz?
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Asker: Ne?

Kiz: Isgal ne zaman basladi?

Asker: Isgal! Ben gecen bahardan beri bu bok ¢ukurundayim.
Kiz: Ikiyl.

Asker: Iki yildir buradan kimse ge¢cmedi mi?

Kiz: Gegti. Zaten onlar yiiziinden yalnizim. Cesetleri ben gomdiim.
Asker: Seni gormediler mi?

Kiz: Saklandim. Olii taklidi yaptim. Yok oldum.

Asker: Hi¢ kimse durup dururken birini éldiirmez.

(Kiz askerin iizerine elinde bicagi saklayarak yiiriimeye baslar.)
Kiz: Insan neden éldiirmek ister?

Asker: Bilmiyorum!

Kiz: Sen askersin! Insan neden éldiirmek ister?

Asker: Bilmem! Sen soyle? ( Bacagini gosterir)

(Kiz elindeki bicag pismanlikla cebine sokar.)

Asker: Bana yardimci olmak ister misin? Yat yere

(Kizi yere yatirip kafasina tiifegi dayar.)

Asker: Tekrar sor.

Kiz: Insan neden éldiirmek ister?

Asker: Kendini korumak icin!
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Kiz: Baska?

Asker: Korktugu icin!

Kiz: Baska?

Asker: Vatani icin!

Kiz: Ben seni éldiirmeliyim?

Asker: Biz buraya insanlarin icin geldik!
Kiz: Benim i¢in gelmediniz mi?

Asker: Anlamadim.

Kiz:  Insanlarin icin geldik dedin! Sizin icin demedin! Beni insanlarimdan

aywrdin!
Asker: Ne fark eder?
Kiz: Cok sey fark eder. Kendin i¢in bunu yapmadin!
Asker: Ne?
Kiz: Biz buraya insanlarin igin geldik dedin. Biz dedin!

Asker: Evet biz dedim! Daha iyi daha 6zgiir bir iilkede, baris icinde yasamak

istemez misiniz?
Kiz: Bizi ¢ok seviyor olmalisin.
Asker: Seviyorum!
(Asker fenalasir ve yere diisii titremeye baslar. Kiz yerden kalkar.)
Kiz: Peki bu tabloyu kim ¢iziyor?

Asker: Hangi tabloyu?
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Kiz:  Bizim iginde oldugumuz igreng tabloyu! Bu savas. Bizi icine aldi,

oldiirmek icin!
Asker: Hayiwr oldiirmek icin degil! Sizin iyiliginizi istiyoruz!

Kiz: Ruz, ruz, ruz! Oldiiriiyor ama! Oldiiriiyor! Yalanci! Bana yalan séyleme!
Bizim i¢in buradaymissiniz! Bizim i¢in, bizimle savasiyorsunuz! Cok sevdiginiz

diismanlarinizi éldiiriiyorsunuz! Oldiiriiyorsun! Sen yok musun?

Asker: Varim tabii ki! Goérmiiyor musun beni? Baksana halime! Ben bir
askerim asker... ve oyle kislada pinekleyen askerlerden de degilim ben! Ben burada
iilkemi temsil ediyorum... Ulkem icin diismanla gégiis gogse ¢arpisiyorum... Ben diye

bir sey olamaz bundan sonra...
Kuiz: Diisman mi?
Asker: Evet, diisman...
Kiz: Insan diismanini sever mi?
Asker: Kendi insanimi seviyorum ben tamam mi? Bu yiizden buradayim!

Kiz: Ben insani seviyorum. Bu yiizden de burada degilim. Artik degilim. Ben
artik insan bile degilim! Oliiyorum ben! Yokum ben! Yok! Bilmiyorum. Hicbir sey

bilmiyorum. Ben seni seviyor muyum?
Asker: Bilmem.

(Asker giicsiiz diigmiistiir. Kiz askerin elinden tiifegi alir. Ve paltosunu

iistiine atar)
Kuz: Insan birini kendi diinyasina almak istedigi zaman, ona dokunmak ister.
Asker: Nereden ¢ikti simdi bu?
Kiz:  Sana dokunmak istedim. Evet... Belki de... Senin sen olmamani

dilemisimdir belki, bir an icin.
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Asker: Peki kim olmami dilemissindir?
Kiz: Fark etmez. Simdiki sen olma yeter galiba. Bilmiyorum ki. Anlamryorum.
(Yakinlara bir bomba diiser. Ikisi de yere yatar.)

Yakinlara bir bomba diiser ve bu kizin “benim digimda bir hayat var. Ben bu
hayata uymak zorundayim” ciimlesine gegisine olanak saglar. Bombanin diismesi kizin
ve askerin savasin ortasindaki caresizliklerini onlara bir kere daha hatirlatir. Kiz bu
bombalarin sebebi olarak bir muhatap bulmustur ve yanitlara, olanlar1 anlamaya ihtiyaci
vardir. Ozlem’e askeri tanimak istemesini sdyliiyorum. Tiifek bombanin da etkisiyle
yeniden hedef buluyor ve kizin i¢indeki nefreti tetikliyor. Kiz askeri korkuttugunu fark
edip ondan 6ziir dilemek istercesine bacagini soruyor. Askere zarar vermek istemedigi
icin ondan gitmesini istiyor. Kizin savagmak yani 6ldiirmek ile baris yani yasamak
yasatmak arasindaki gerilimine bir ¢6zlim olarak ortaya ¢ikiyor askerin gitmesini isteme
durumu. Askerden ise kiz1 kendine getirmek istegi lizerinden yanit vermesini istiyorum.
Ozlem’den buray1 seni incitmek istemiyorum {izerinden oynamasini istiyorum. Bu
sirada Ozlem’e paltosunun cebine koydugu bigagi hatirlattyorum, paltosunu askerin
lizerine verdigi icin bigag asker fark edebilir. Ozlem bunu sdylemem iizerine askere hig
caktirmamaya calisarak bigagi alip valizinin igine koyuyor. Aralarindaki iliskiyi
giiclendirmek i¢in kizdan askere su vermesini istiyorum. Kiz ilk kez askere karsi
misafirperverlik gosteriyor. Evinden kovmasi ve onun gitmesini istemesi kizi1 da ev
sahibi konumuna tastyor. Asker ise istenmeyen misafir. Asker aciktigini sdylediginde
kiz askere bocek veriyor. Kiz iyi bir ev sahibi olarak ona sunabilecegi en iyi yemegi
sunuyor, askerin bunu reddetmesi kabalik kiz bocegi catur ¢utur yiyor. Bocegi bu denli
rahat yemesi kizin uzun zamandir orada kaldigini seyirciye hemen aktariyor. Askerden
kan sekerini yiikseltmek i¢in cantasindan seker istemesini sdyliyorum. Kiz sekeri
askere uzatirken Ozlem sekerden agzina atip yiyor ve yiiziinde bir giiliimseme uyaniyor
ve dfkeyle sekeri tiikiiriip askere tekrar gitmesini sdyliiyor. Ozlem’in sekere yiikledigi
anlam ¢ok hosuma gidiyor. Karakterle daha yakin bir iliski kurdugunu anliyorum ve bu
beni heyecanlandirtyor. Oyunculardan gelen Onerileri ¢ok seviyorum. Askerin morfin

vuruldugu yere kadar ¢alisiyoruz.
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16 Kasim 2009 / Cevre Tiyatrosu Sahne

Bir giin onceki provada calistigimiz yerleri metinde hemen diizenliyorum.
Metni yeniden yazarken dogaclamalar ve psikodrama teknigi ile arastirdigimiz basliklar

bize ¢ok yardimci oluyor.
Kiz: Bu bedenin disinda bir hayat var.
Asker: Var.
Kiz: Ben varim.
Asker: Ben de varim.
Kiz: Ben bu hayata uymak zorundayim.
Asker: Zorunda degilsin.
Kiz: Anlamiyorum!

Asker: Bak, ben de buradayim! Ayni bombalarin altindayiz! Biri bir hata yapti,
yvanlis yerde atladim, riizgar ¢ikti, su oldu bu oldu, bir siirii sey oldu! Ben de
hedefieyim! Ustelik iki tarafin da hedefinde!

Kiz: Ama sen kendin geldin! Sen neden geldin buraya?

Asker: Ben mi?

Kiz: Evet sen. Parali asker misin?

Asker: Evet.

Kiz: Nasil olur? Bir insan éldiirmek i¢in nasil para alir.

Asker: Ya da olmek icin! Bak zaten herkes yasamak i¢in bir sekilde savasiyor.

Kiz: Onceden ne is yapardin?
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Asker: Barlarda fedailik. Yarin ne olacagini bilmeden pisligin icinde yasayip
gidiyordum iste. Simdiki gibi ne farki var.

Kiz: Kanama durdu mu?

Asker: Evet...

Kiz: Evet... Kotii mii?

Asker: Ne?

Kiz: Bacak...

(Sessizlik)

Asker: Evet.

(Sessizlik)

Kiz: Aciyor mu?

(Sessizlik)

Asker: Cok susadim.

Kiz: Aaa bak suyumuz var! Baska da bir seyimiz yok zaten. Cok sanslisin.
(Kiz, Bir kaba su koyar ve askere verir. Asker su iger.)

Asker: Sansli miyim?

(Kiz askerin iistiine orttiigii paltonun cebindeki bicag alir ve valizine koyar.)
Kiz: Karmin da actkmis olabilirdi.

Asker: Acikti zaten.

(Kiz birkag tane bocek oldiiriip askere verir.)

Kuiz: Oziir dilerim.
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Asker: Ne?

Kiz: Firsatini yakaladiginda beni oldiirecegini diisiiniiyordum. Ama yapmadin.
Asker: Bu ne?

Kiz: Bocek

Asker: O kadar ag degilim.

(Kiz bocegi yer.)

Asker: Seker. Kesme seker! Cantamda. Verir misin?

(Kiz cantadan, kesme seker ¢cikartir, askere verir. Bir tanesini de agzina atar.

Bir siire sonra tiikiiriir.)
Kiz: Ellerini kaldir git. Serbestsin.
Asker: Gercekten mi?
Kiz: Git dedim!
Asker: Bak bir numara yok degil mi bunun sonunda?
Kiz: Kararimi degistirmeden gitsen iyi olur.

Asker: Bu halde nasil giderim? (Yarasina bakar.). Bacagim ¢ok kotii,

gormiiyor musun? Benim gitmemi mi istiyorsun?
Kiz: Evet.
Asker: Tamam. O zaman ¢antay: getir?

(Sessizlik. Kiz dikkatlice cantayt askere atar. Asker Bacagina bir tane morfin

vurur. Cani acir.)

Asker, bacagindaki aciy1 rahatlatmak ve yarasina miidahale ederek dikebilmek

i¢in morfin vurdugunda Ozlem’in oyuncu olarak sahne iizerine bekledigini gériiyorum.
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Ona bu kismi tekrar edecegimizi ve o durum karsisinda kizin tepkisini arastirmasini
sOylityorum. Askerin bacagini kendisinin vurdugunu ve ilk gordiigii zaman midesinin
bulandigini hatirlatiyorum. Ozlem ikinci kez sahneyi tekrarladigimizda askeri morfin
vururken izlemek istemedigini soyliiyor ben de askerin cani acidigr i¢in kendisinin de
caninin acidigini ve kiz i¢in en giivenilir ve rahatlatict yer olan hayvanlarimin yanina
gidebilecegini sdylilyorum. Ozlem, kendisini ¢ok yargilayan bir oyuncu bu nedenle
onun iggilidiilerine ve roliiniin kesiflerine izin vermesi icin tesvik etmeye ¢alistyorum.
Oyuncu olarak kendisini rahatsiz hissettigi ya da sahne lizerinde kaygilarin1 daha
gostermeci oynayarak ¢cozmeye ¢alistigi durumlarda ne yapmak istedigini soruyorum.
Bu isteklerinin aslinda oyuna hizmet ettigini gérmesi benim ic¢in 6nemli, bdylece

aslinda yanlis diye diisiindiigii seyin oyunda bir kapi araladigini fark edebilir.

Kiz, asker morfin vurulurken hayvanlarinin yanina gidiyor, geri geldiginde de
askere gitmesini yineliyor. Asker bacagiin tedavisiyle ugrasirken, kiza askerin dilini
nasil bu kadar iyi konustugunu soruyor. Kiza dnce bu soruyu gecistirmek iste sonra da
sOyledigi yanita askeri inandirmak istegini veriyorum. Kizin bu dil meselesinde bir
sikintist oldugunu seyrederken anliyorum. Bu ipucu oyunun sonundaki siirpriz igin
onemli. Oyunun ilerleyen kisminda askere kiz “niye dyle bakiyorsun” diye soruyor.
Burada askerin her zamankinden farkli bir tavir sergilemesi, kizin bu soruyu sormasini
saglayabilir. Askerin bu sahne oncesinde morfin vurulmasindan dolay: haliisinasyon
gorebilecegini soylilyorum. Gergekten morfin, asker ve kiz arasinda sicak bir iliski

kurulmasina firsat taniyor.
17 Kasim 2009 / Cevre Tiyatrosu Sahne

Bir giin 6nceki provamizda buldugumuz yenilikleri metne ekliyorum. Her
provada metindeki diizeltmeleri yaptigim kisma kadar olan boliimii yeniden akis alip

sonra devam ediyoruz. Akis, bilgiler taze oldugu i¢in yerlesmesine olanak taniyor.

(Sessizlik. Kiz dikkatlice ¢cantay: askere atar. Asker Bacagina bir tane morfin

vurur. Cani acir.)

Asker: Bir tane daha! (Cant aciwr. Kizin da cani actmus gibi olur. Gerilir.)
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Kiz: Iyi misin?

Asker: Morfin iyi gelir.
Kiz: (Rahatlar) lyi.
Asker: Simdi dikecegim.

(Asker bacagindaki yarayi dikmeye basladiginda. Kiz arkasini doner ve

gozlerini kapatir.)
Asker: Dilimizi nerede ogrendin?
Kuz: Sus. Artik konusmani istemiyorum. Isine bak.
(Sessizlik)
Asker: Hala canim aciyor, biraz rahatlamam gerek. Biraz daha konusalim.
Kuz: Isini bitir ve buradan hemen git!
Asker: Cok iyi konusuyorsun iistelik. Dilimizi nerede ogrendin?
(Sessizlik)

Kiz: Bizim de egitimimiz fena degildir... Degildi. Hem ben bir siirii yer
gordiim, sizin oraya bile geldim. Bir siirii de dil biliyorum. Pour rire, c’est la vie. Per

ridare e’vita. Reir es la vida.
Asker: (Giiler) Ne soyledin simdi?
Kiz: Giilmek hayattir.
Asker: (Giiler)
Kiz: Sen giiliince olmuyor.

Asker: Neden?
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Kiz: Ciinkii hayat benim.
Asker: Ben neyim peki?
Kiz: Sen mi? Sen... Sen oliimsiin.

Asker: Vay camina! Stki benzetis! Ama seni teget gectim. Kendi dilini niye

konusmuyorsun.
(Sessizlik)
Kiz: Bize ait ne biraktiniz ki.
Asker: Bu kadar iyi konusman imkansiz egitiminiz ne kadar iyi olursa olsun.

Kiz: Ciinkii sevgilim ogretmisti. Aslinda tam sevgilim sayilmaz. Yani... Onu
seviyorum ama o bunu bilmiyor... Sizlerden biri. Asker degil ama. O ¢ok iyi bir insan.
Sanat¢1.  Siz geldikten sonra cepheye gitti. Diisiinsene, ait olmadigi bir iilke icin

savasiyor.
Asker: Sanatci iste! Demek platonik.

Kiz: Evet sanat¢i. Sen anlamazsin. Hayvanlarim icin kuyudan su alacagim

dondiigiimde burada olma.
(Kiz disariy1 gozetler.)

Asker: (Hafifce giiler.) Beni hayvanlarina su getirebilmek icin mi serbest
birakiyorsun? Cok sansl bir adamim. Birkag tane hayvanin hayatimi kurtarabilecegi

hi¢ aklima gelmezdi. Burasi ne?
Kiz: Nasil?
Asker: Hayvanat bahgesi degil. Onu anladik.
Kiz: Sence?

Asker: (Aklina gelir) Sirk! Tabi ya! Bir sirk! Sirk mi?
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Kuiz: Sirkimize hos geldiniz.
Asker: Sirkinize hos geldik.

(Asker, haliisinasyon gormeye baslar. Her tarafta kiiciik diigmanlar vardir

sanki. Kiz ona bir miktar su atar ve kendine getirir. Askerin saskindir.)
Kiz: Niye 6yle bakiyorsun?

Askerin haliisinasyon gordiigii sahnenin éncesinde Ozlem digarida neler olup
olmadigina bakmak icin sirk arabasina tirmaniyor. Arabadan inerken mekanin sirk
olmas iizerine konusuyorlar. Kiz askerin morfinin etkisinde oldugunu anladig1 i¢in
once onu kendine getirmek i¢in yiizline kiz i¢in en kiymetli sey olan suyundan dokiiyor.
Asker sicrayarak kendine geldiginde yiiziindeki ifade iizerine “niye Oyle bakiyorsun”
diyerek konusmaya basliyor. Ozlem’e bu sahnede hem askerin hem de kendisinin icinde
bulundugu durumla dalga gegmek istemesini istiyorum. Askerin malzemeleriyle,
diisman olgusuyla, her seyle dalga gecebilirsin diyorum. Bu sahnede Ozlem c¢ok
egleniyor ve eglendiriyor. Askerin diisman kelimesinde tlifegi, diisman diyip askere
dogrulttuktan sonra kendisine de dogrultmasini ve kendisini 6ldiirme taklidi yapmasini
istiyorum. Bu sahnede diisman olgusu ve savagin anlamsizligi iizerine bir parodi
yapmak kizin clownuna da ¢ok yakistyor. Asker kizin clown oldugunu anladiktan sonra,
palyagolar iizerinden bir sohbete bagliyorlar. Asker burada rahatlamis giiliiyor hatta
cocukluguna doniiyor. Kiz ise ge¢misi hatirliyor bu onda bir kirginlik yaratsa da bu
kirginligin devam etmemesi ve kizin sinirlenmemesi i¢in Ozlem’e ge¢misi unutarak bir
insanla sohbet etmenin keyfini ¢ikar diyorum. Aralarinda olusan sicakliga giivenerek
kizdan askerin ilk yardim malzemelerini kullanmasi ve ayagina pansuman yapmasini
sOylilyorum. Aralarindaki paylasimi somutlastirmak adina. Asker, kizin ismini soruyor
ve c¢esitli palyaco isimleri siralamaya basliyor. Askere bunlarin sadece yiyecek isimleri
olmasini rica ediyorum. Kizin ve askerin aclhigini savasin kazanan tarafi olmadigin
gosterebilmek i¢in glizel bir sahne olabilir diyorum. Her ikisi de buray1 ¢ok keyifli
oynuyorlar. Asker yiyecek isimleri sayarken cekirge diyor, Ozlem birden etrafina
bakiyor onun yapmak istedigi seyi destekliyorum, kos cekirgeyi yakalamaya calis

diyorum. Kiz, c¢ekirgenin askerin hayalinde oldugunu anladiginda, askerin de
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giilmesiyle kiztyor. Ozlem’e tam tersi bir istek veriyorum, kendi halini fark ederek bu
durumla eglenmek iste diyorum. Her ikisinin de giildiigii ve eglendigi bir sahne oluyor.
Oyunun basindan beri ilk defa asker ve kiz yalmizliklarini paylasiyorlar. Askerin
anlattig1 salga fikrasinda hem Inan hem Ozlem giilmeye devam ediyor. Ozlem’e
domatesin ezilerek salga olmasinin onu rahatsiz etmesini soyliiyorum. Domates salgasi
muhabbeti iizerinden sdylenen, ezmek ve her tarafin kirmiziya doniismesi aslinda kizin
kendi hayatma dair ¢ok trajik bir gercek. Ozlem’in gegisini daha da rahatlatmak igin
tizerinden hi¢ cikarmadigi paltosunun bir zamanlar repliklerde de gecen en yakin
arkadagi Pirasa’ya ait oldugunu soOyliiyorum. Bu sdyledigim seyler kiz da bir 6fke
uyandirtyor, Ozlem’e istek olarak askeri kendisine getirme istegini veriyorum. Ozlem
tiifegi askere tutuyor, engelleyemedigi nefreti yine hedef buluyor. Inan’a ise kizin
kafasina tiifek dayamasini bir oyun gibi diisiinmesini ve kendi haline giilmesini
sOyliiyorum. Asker hayvanlardan bahsettigi anda giilmesi ¢ok rahatsiz edici oluyor,
Kiza askeri susturmak icin yere ates etmesini sdyliiyorum. Barut kokusu “Burast olii

kokuyor” repliklerine geg¢isimizi de kolaylastiriyor.
18 Kasim 2009 / Cevre Tiyatrosu Sahne
Bir 6nceki provada buldugumuz yeni replikleri ve durumlari metne ekliyorum.

(Asker, haliisinasyon gormeye baslar. Her tarafta kiiciik diismanlar vardir

sanki. Kiz ona bir miktar su atar ve kendine getirir. Askerin saskindur.)
Kiz: Niye oyle bakiyorsun?
Asker: Nasil?
Kiz: Deminki gibi?
Asker: Nasil?
Kiz: Hah! Simdi de oldu!
Asker: Ne oldu! Cildirtma beni ne oldu?

Kiz: Sen korkuyorsun?
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Asker: Ne korkmasi?

Kiz: Saklama!

Asker: Ben bir sey saklamiyorum!

Kiz: Bak yine yaptin! Bakisindan belli! Sakliyorsun iste!
Asker: Sag¢malama! Yok, éyle bir sey!

Kiz: ltiraf et!

Asker: Sen benim yerimde olsaydin ne yapardin? Tanimadigin, bilmedigin bir

yerde... yani... her yerde diisman...
Kiz: Devam et.
Asker: Devam etmeyecegim!
(Kiz cesitli taklitlerle, diisman kelimesiyle dalga gecer.)
Asker: Sinirlerim iyice bozuldu!
Kiz: Sinirlerin mi bozuldu? Anliyorum...
Asker: Gergekten mi?
(Sessizlik.)
Asker: Burasi gergekten bir sirk mi?

Kiz: Evet. Insanlar buraya gelip giilerlerdi. Hayat giizeldi. Gergekten, yalan

soylemiyorum.

Asker:  Sen nesin peki? Bir palyago mu? (Giiler.) Bir palyaco! Ah!

Inanamiyorum! Sen gercekten de bir palyacosun! Palyaco musun?

Kiz: Evet! Ben bir palyacoyum.
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Asker: Olaya bak ya! Palyago. Adin ne peki?
Kiz: Seni ilgilendirmez.

Asker: A yapma ama. Her palyaconun bir ismi vardir. Ben de bir zamanlar

cocuktum. Bunu biliyorum. Bunu her ¢ocuk bilir.
Kiz: E ne olmus?
Asker: Liitfen, soyle! Senin adin ne?
Kiz: Ne degisecek?

Asker: Bilmem. Sanirim kendimi daha rahat hissedecegim. Su ortamda buna

gergekten ihtiyacim var. Bak, bu da bir itiraf. Ona gore.
(Sessizlik)
Kiz: Yok!
Asker: Ne?
Kiz: Yok
Asker: Yok mu?
Kiz: Yok dedim duymadin mi?

Asker: Genelde meyve sebze ya da ¢ocuklarin sevdikleri seylerin isimlerini

kullamirlar. Cilek, kiraz, karpuz, ¢orek, ¢ekirge. (Giiler)
Kiz: Cekirge mi? ( heyecanla)
Asker: Cekirge!
Kiz: Cekirge nerede?

Asker: Arkaya gitti!
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(Kiz kosarak arkada c¢ekirgeyi arar.)

Asker: Suraya bak! (Olmayan bir seye bakmaktadir.)
Kiz: Ne?

Asker: Sal¢a!

Kiz: Salga mi?

Asker: Salca diye bir palyaco vardi. Demin onu gordiim. Arkadaglarim onu

¢ok severdi. Ara sira beni bile giildiirmiistiir ha. Bana ne oluyor béyle?
Kiz: Salca mi?
Asker: Evet. Cok komik degil mi? Ben sana sal¢a demek istiyorum.
Kiz: Giizel isimmis.
Asker: Begendin mi? Komik yaratiklarsiniz.
Kiz: Biber salcasi mi, domates salcast mi?
Asker: Ne?
Kuz: Biber salgcast mi, domates sal¢asi mi?

Asker: Bak sen! Biliyor musun? Arkadaslarim da ona aymi soruyu sorarlardi.

(Giiler)
Kiz: O ne cevap verirdi?
Asker: Domates salg¢asiymis.
Kiz: Tahmin etmistim.

Asker: Onceden domatesmis. Sonra bir giin babasiyla karsidan karsiya
gegerken, babasi onun iistiine basmis. Onu ezmis. Boyle her tarafa yayimus, kipkirmizi!

O giinden sonra salg¢a olmus. (Giiler.)
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Kiz:  Benim bir arkadasim vardi. Adi Pirasa! Cok uzun boyluydu! Ashnda
govdesi kisaydi da bacaklart uzundu. Paltosu yesildi. Yan yana durunca ¢ok komik

oluyorduk. (Askere tiifegi tutar.) Ama artik yok. Sizin yiiziiniizden yok.
Asker: (Giilerek) Garip olan ne biliyor musun?
Kiz: Ne?
Asker: O zamanlar bu bana hi¢ komik gelmemisti!
Kiz: Ashinda simdi de komik degil.

Asker: Olanlara inanamiyorum! Tanrim! Savastayim, yanlis yere indirildim
ve bir sirkte palyacoyla karsilastim. Domates sal¢ast muhabbeti yapiyoruz. Ustelik su
anda ayni palyaco bana hala tiifek dogrultuyor. Burasi giderek eglenceli olmaya

basladi. Her an burada kalmaya karar verebilirim. Baksana zebralar falan da var!
Kiz: Evet. Biz burada giilerdik. Ama artik kokuyor.
Asker: Ne kokuyor?
Kuz: Olii. Olii kokuyor. (Sessizlik) Simdi niye giilmiiyorsun?
Asker: Kin dolusun. Beni neden oldiirmiiyorsun?

Kiz: Oldiirmek... O yiizden geldin degil mi buraya? Bizi éldiirmek icin.
(Sessizlik) Sen soyledin ya. Ben palyagoyum. Ve palyaco seni istemiyor. Git buradan.

(Sessizlik.)

Metnin devamindaki sahnede kiz, dogru olani1 yapmak istiyor. Bir insanla
konusmak onun i¢in keyifli bir durum ama karsisindakinin asker olusu ve ona zarar
vermek istememesi, kiz i¢in askerin gitmesini istemesi sonucunu doguruyor. Asker ise
bulundugu koordinatlarda tehdit altinda oldugunu bildigi i¢in kizdan tiifegi almak
istiyor. Tifegi alabilmesi kizi ikna etmesine bagli. Bunun i¢in her yolu deneyebilir,
ornegin kiza kendisini acindirmak isteyebilir. Bu sahnedeki gerilim bu iki istegin

catismas! {izerine kurulabilir. Inan’a kizdan tiifegini bir sevgiliyi cagirir gibi istemesini
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sOyliiyorum. Bir asker i¢in tiifegin her an koynunda olmasinin gerekliligi, tiifegi sevgili
kadar yakin bir konuma tasiyor. “Full Metal Jacket” filminde askerin tiifegiyle
arasindaki iliski bana bu fikri veriyor. inan’a tiifegin namlusunu 6pmesini, koklamasini
sOylilyorum. Kizdan ise askerin tiifege olan bu bagliligina acimasini istiyorum. Askerin
“sen Olmek iste misin?” sorusu karsisinda Ozlem’e kararhiliga sahip ¢ikmak istemesini
sOyliiyorum. Bu istek kizda disariya ¢ikip hayvanlarinin yanina gitmek istegi
uyandiriyor. Askerden kizi ikna etmek icin bldf yapmasimi istiyorum. Inan “eger onu
bana vermezsen burada kalinm” lafin1 kiza karsi bir koz olarak sdyliiyor, kizin
kendisine zarar vermeyeceginden arttk emin. Ozlem bu lafi duyar duymaz kosarak
sahneye geliyor. Bu sefer kizdan, askeri gitmesi i¢in ikna etmesini istiyorum. Bu
boliimden sonrasini ertesi giin c¢aligmak istiyorum. Bu repliklerin iizerine bir durum
eklemek gerekiyor. Oyunun finale taginmasi ve askerin suyu dokmekle kizi tehdit

edebilmesi i¢in yeni bir duruma ihtiya¢ duyuyorum.
19 Kasim 2009 / Cevre Tiyatrosu Sahne

Bir 6nceki provada buldugumuz yeni replikleri ve durumlart metne ekliyorum.
Bu arada Mehmet ve Emre gergekten bana ¢ok yardimci oluyorlar, oyuna hizmet

edecegini diislindligiimiiz olmazsa olmaz aksesuarlara her giin bir yenisi ekleniyor.

Kiz: Oldiirmek... O yiizden geldin degil mi buraya? Bizi éldiirmek icin.
(Sessizlik) Sen soyledin ya. Ben palyacoyum. Ve palyago seni istemiyor. Git buradan.

(Sessizlik.)

Asker: Bu bacakla ¢ok fazla ilerleyebilecegimi sanmiyorum. Ustelik silahim da

yok.
Kiz: Ne yapacaksin silahi?

Asker: Giildiirme beni kiigiik salgcacik. Bir savas var ve her yer diisman
kaynwyor. Evet, duydun diisman dedim. Diisman! Ve diismanlarim senin gibi palyaco

degil

Kiz: Yanmilyorsun. Aralarinda birkag tane var.
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Asker: A o6yle mi? Cok giizel! Buna ¢ok sevindim iste! Umarim onlara

rastlarim!

Kiz : Hem sen buraya kendin geldin. Bu topraklara gelmek senin fikvindi!
Sizin fikrinizdi! (Sessizlik.) Bu senin se¢imin. Buradan silahsiz gideceksin. Hatta yarali

bir bacakla.

Asker: Evet. Benim se¢imimdi! Lanet olsun! Yarali gidebilirim ama silahsiz hig
sansim yok. (Silahint éper ve namlusundan i¢ine bakar) lyilik mi yaptigini saniyorsun!
Temiz kalacaksin oyle mi kiigiik palyaco? Beni serbest birakarak vicdanini
rahatlatacaksin! Vicdanmmi rahatlatacaksin! Vicdanmini rahatlatacakmis. Beni dliime
gonderiyorsun! Olecegim! Beni éldiirecekler! Beni ilk gordiikleri yerde éldiirecekler!
Bunu ¢ok iyi biliyorsun! Olmek istemiyorum! Kim olmek ister ki? Sen 6lmek ister misin?

Soylesene olmek ister misin?
(Kiz hayvanlarina su vermek icin ¢ikar.)
Asker: O tiifegi bana ver! (Bagwrir.) Madem serbest birakiyorsun tiifegi de ver.
Asker: Eger onu bana vermezsen burada kalirim.
(Kiz gelir.)
Kiz: Ne?
Asker: Onu vermezsen burada kalirim.
Kuz: Iyi. Istiyorsan kal. Ama o zaman sevdiklerin seni bir daha goremez.
Asker: Niye ki? Beni oldiiriir miistin?
Kiz: Vermezsem sen mi beni éldiiriirsiin?
Asker: Seni mi?

Kiz: Vermeyecegim? Yeter artik, burada tiifeksiz yasamayi ogren.
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Asker: Sen de bundan sonra benimle yagamayi.
Kuz: Iyi kal da acliktan 61 o zaman. Hepimize yetecek kadar bécek yok burada.

Metnin kaldigimiz yerinden devam ediyoruz. Bir onceki provada nasil bir
durum yaratmaliy1z sorusuna yaniti arastirirken aklimiza isgal askerlerinin helikopterle
hava sahasinda gezinmeleri fikri geliyor. Asker i¢in bu c¢ok giizel bir firsat. Sayet
kendisini helikoptere gosterebilirse, bulundugu yerden kurtulabilir. Kizin da bunu
destekleyecegini diisiiniirken kiz tam tersi bir tepki veriyor. Ozlem’e neden gitmesini
istemiyorsun diye sordugumda, yerimi 6grenirler diyor. Kiz askere tiifek dogrultarak
kararlilikla onun disar1 ¢ikmasini engelliyor. Ozlem’e helikopterler gittikten sonra
endiseli bir bigimde isgal askerlerinin gitmesinden emin olmasini sdyliiyorum. Kiz sirk
arabasinin {istiine ¢ikip elinde tiifegiyle siper aliyor. inan’a da kiz1 koseye sikistirmak ve
caresiz birakmak istemesini sdyliiyorum. Asker ve kiz arasindaki gitmek ve kalmak
arasindaki sohbet her ikisinin de sinirlerini bozuyor. Asker, sayet tiifegi kendisine
vermezse onu Oldiirtecegi konusunda kizi uyarmaya calistyor, kiz ise askerin bagka
birini 6ldiirmesini engellemek istiyor. Bu ¢atismay1 kuvvetlendirmek i¢in kiz askerin
yanina geldigi zaman bir bomba patliyor, asker bu durumu firsat bilerek kizdan tiifegi
almaya calistyor. Kizin da askerin de sinirlerini iyice bozan bir durum. Asker yagamak
istiyor, kiz ise yasatmak istiyor. Tiifek, yasamak ve yasatmak arasindaki dengelerden
bir tanesini mutlaka bozuyor. Bu nedenle bu inatlagmanin bir sonuca baglanmasi
gerekiyor. Bu da kiz i¢in ¢ok degerli bir seyin koz olarak kullanilmasiyla olabilir. Asker
son koz olarak kizin hayvanlarini yasatmak i¢in kullandigi suyu dokmeye basliyor. Kiz
ya askeri ya da hayvanlarim1 yasatmak zorunda. Yakinlara diisen bomba asker i¢in
pazarlikta kullanilacak 6nemli bir koz. Ozlem’den suya ve suyun dokiilmesini
engelleme istegine konsantre olmasini istiyorum. Kizin caresizligi ve askerin inadi ben
de seyrederken askere karsi bir 6fke uyandiriyor. Kizin elinde tiifek oldugu i¢in “hadi
artik askeri engelle su elindekiyle” diye geciriyorum i¢imden. Bunu hissetmis olmam
cok Onemli, kizin yasatan taraf oldugunu giiclendirebilecegimiz bir an. Kizdan suyu
askerin kafasindan dokmesini sOylilyorum. Oyuncular oynarken “Yasam pazarlik
edilecek bir sey degil” climlesini sOyliiyorum ve bunun {izerine kizdan pazarlik edilen

seyi kendi elleriyle ortadan kaldirmasini soyliiyorum. Metinde oldugu gibi simdi kiz
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tiifegin tetigini de kirarak durumu hem asker hem de kendisi i¢in esitlemis oluyor.
Ozlem’e tetigi askerin gdzii Oniinde kirarsa, askerle aralarinda bir arbede
yasanabilecegini soyliiyorum. Inan da bana katiliyor. Bu nedenle kiz, askerin
gormeyecegi bir yerde tetigi kirp geliyor. inan, Ozlem tiifegi ona verdiginde tetigin
kirik oldugunu anlayinca ¢ok sinirleniyor. Iinan’a sinirlenmemesini tam tersi sevgilisinin
yasini tutmasini sonra da cani yandigr i¢in kiza yonelmesini sOyliiyorum. Bdylece
askerin tlifegiyle arasindaki iliski de daha net bir bicimde ortaya ¢ikmis oluyor. Bir
diger onemli unsurda askerin tiifegi i¢in aglamasi, benim i¢in s0yle bir sorgulamay1 da
beraberinde getiriyor. Asker, savasmak icin mi tiifege ihtiya¢c duyuyor, yoksa tiifegi

oldugu i¢in mi savasiyor. Bence bu iki durum birbirinin i¢ine gegmis bir paradoks.
20 Kasim 2009 / Cevre Tiyatrosu Sahne

Bir 6nceki provada buldugumuz yeni replikleri ve durumlart metne ekliyorum.
Bugilin oyunun finalini ¢alisabilece§iz. Bundan sonraki provalarimizda oyunun

biitiiniiniin akis olarak alabilecegiz.
Kuz: Iyi kal da acliktan 61 o zaman. Hepimize yetecek kadar bocek yok burada.
(Yakinlardan bir helikopter sesi duyulur. Asker ¢cikisa yonelir.)
Asker: Hadi, disari ¢ikip el sallayalim! Hadi!
Kiz: Buraya gel! Hemen yerine geg!
Asker: Gitmemi istemiyor musun? Hadi ka¢iracagiz!
Kiz: Yerine ge¢ dedim, beni zorlama!
(Ellerini kaldwrip, geri doner.)
Asker: Sen ne yapmaya ¢alistyorsun?
Kiz: Yerimi 6grenirler. Bunu yapamam.

Asker: Ne degisecek? Bizimkiler nasilsa gelecek.
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Kiz: (Birden endigeli.) Ne zaman?

(Kiz disary1 gozetler.)

Asker: Baksana yakindalar. Sesleri duymuyor musun?

Kiz: Burada oldugunu bilmiyorlar. Biliyorlar mi? Gelecekler mi?
Asker: Tabii gelecekler. Sen onlar: tanimiyorsun. Onlar her seyi bilir.
Kiz: Haywr bilmiyorlar!

Asker: Yakinda burada olurlar. Onlar gelene kadar burada rahatlhikla
kalabilirim. Hem hayvanlar: da ¢ok severim. Cok yoruldum. (Oturur. Sonra da yere

uzanir.) Evet boylesi daha iyi.
Kiz: Ne olur git buradan! Hadi evine git!

Asker: (Kizi duymazdan gelir. Kendi kendine mirildanir.) Evine gitmis. Salga,

var ya sen ger¢ekten ¢ok safsin!
Kiz: Ben salga degilim!

Asker: Of! Ay! Yorgunum. Cok yorgunum. Her tarafim agriyor. Biraz
uyuyabilseydim.

Kiz: Ne olur git! Burasi benim evim. Sen kendi evine git.
Asker: (Dogrulur.) Tamam! Tamam!

Kiz: (Giiliimser.) Tamam mi?

Asker: Tamam! Evime gidecegim!

Kiz: (Neseli.) Gergekten mi? Hadi o zaman hemen git!
Asker: Evime gidecegim! (Giiler) Hadi evime gonder beni!

Kiz: (Saswrir,) Nasil?
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Asker: Nasil mi? Bas baya! (Gozlerini kapatir.) Hadi bekliyorum, gézlerimi
de kapattim bak. Bana siirpriz olsun! (Kiz saskindir. Kisa bir sessizlik.) E hadi ama

sal¢a, hala buradayim!
Kiz: (Sinirli. Baginir.) Sen dalga mi gegiyorsun benimle! Gitsene!

Asker: (Gozlerini agar.) Hayir camim ne dalga ge¢mesi! Sen palyago degil
misin? Bunu yapabilirsin. Beni evime gonderebilirsin. (Sessizlik.) Gonderemez misin?
(Giiler.) Hih! Siz palyagolar! Bizi hep kandirmigsinizdir zaten! Highir sey

vapabildiginiz yok! Benim gergekten gitmemi istiyor musun?
Kiz: Evet istiyorum!
(Asker haritay alir.)

Asker: Bana nereyi gosterdiginin farkinda misin sen? Nereye gideyim

buradan? Nasil gideyim?
Kiz: Git!

Asker: Tanrim kafayr yivecegim! Ise bak! Giiya benim cammi bagiglyorsun!

Anlamiyor musun? Oldiirteceksin beni! (Kisa bir sessizlik.)
(Kiz tiifegin kabzasini ii¢ kere yere vurur.)
Asker: Ne? (Kiz ii¢ kere daha vurur.) Ne var?
Kiz: Git!

Asker: (Cok yakina bir bomba diiser. Asker kiza dogru hamle yapwp ayaga

kalkar. Bagirarak, canavarca silaht almaya ¢alisir.) Ver onu bana!
Kiz: (Korkar. Geri ¢ekilir. Aglamakl.) Git buradan ne olursun! Beni zorlama!

Asker: Ver dedim!
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Kiz: (Aglamaya baglar. Asker topallayarak onun iistiine yiiriimeye baslar.

Kiz ondan geri geri uzak durmaya ¢alisir.) Ne olursun git artik! Korkuyorum!

Asker: (Bagwrir,) Tiifegi bana ver, yoksa ¢ok fena olacak! Lanet olsun! Onu
bana verecek misin, yoksa ben zorla mi alayim? Ha! Aglamayt kes! Yeter artik, yeter

artik ya!
Kiz: (Aglayarak.) Git! Ne olur git!
(Asker su kabina bakar. Su kabina dogru yiiriimeye baslar.)

Kiz: Ne? Ne yapiyorsun? (Asker bidonun yamina gelir. Kiz ciddilesir.
Bakislart su kabina Fkilitlenmistir. Ama tiifek askere dogrultulmus sekilde durur.)
Onun yamindan uzaklag. Onun yanmindan uzaklas. (Asker su kabini hafif egip suyu
dokmeye baslar. Sonra bir yudum iger. Su dokiilmeye devam eder.) Ne olur! Sudan

uzaklas!

Asker: Tadi biraz kétii ama idare eder! En azindan susuzlugu giderir. Su iger

misin? Cok susamis olmalisin.

Kiz: (Bakiglart hala su kabindadwr. Dokiilen suyu elleriyle yakalamaya

calisir.) Birak onu! Bunu bize neden yapiyorsun? Liitfen, birak bidonumuzu!

Asker: Daha bitirmedim. Bu kag litre? Oooo bayagi varmis. Ama bak yazik,
giderek azalryor. A sana bir sey soracagim. demin yakinlara bir bomba diistii! Daha

dogrusu bir stiriist distii ya, neyse. O bomba senin ¢egmenin tistiine diigmiis olmasin.

(Giiler.)
Kiz: Bak beni ¢ok zorlamaya bagsladin!

Asker: Ama yok. O kadar da kotiimser olmayalim. Belki de ¢esmeye
diismemistir. Diistinsene ne kadar iiziicii bir sey olurdu degil mi? Elindeki su kaynagini
da kaybetmis olurdun. Sonra o giizel hayvanciklarin ne icecek? Yiyecek de yok zaten.
Ne kadar kotii. O zaman su yanimda duran bidondaki su da elimizdeki son su olurdu

herhalde. Ve bu daha da kotii. Bak seninle bir anlasma yapalim. Sen bana tiifegimi ver
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ben de sana bidonu vereyim. Icindeki su da yaninda hediye. Bedava! Ne dersin? Nasil

teklif ama? Var ya ben ticaretle ugrasmalyymisim. (Giiler.) Bak, eger kabul etmezsen...
Kiz: Ne?
Asker: Kaptaki biitiin su dokiiltir.
Kiz: Sana bunu verirsem, karsina ilk ¢ikam éldiireceksin! Buna izin vermem.
Asker: Vermek zorundasin! Bak su iyice azalmaya basladi. Uzatma artik!

(Kizin bakislart su kabina kenetlenmis haldedir. Kiz hizla bidonu alip
icindeki suyu bosaltir.)

Kuiz: Bitti artik. Pazarlik edecek bir seyin kalmadi. Git buradan!

Asker: (Bos bidona tekme atar.) Lanet olsun! Geri zekali! Sen tam bir geri
zekalisin! Bu intihar! Yasayabilmen i¢in elinde kalan son seyi sagma sapan bir diisiince

ugruna harcadin. Karsima ¢ikani oldiirecekmismigim! Mutlu musun simdi?
Kuiz: Git!
Asker: Dedim ya! Sagir misin sen? Gitmiyorum! Istivorsan éldiir beni!

(Kiz, yavas ve dikkatli hareketlerle bir sey aramaya baslar. Bir kutudan

saglam bir ¢eki¢c bulur. Asker onu izlemektedir.)
Asker: Ne yapacaksin onunla?
(Kiz cabuk bir sekilde disar1 ¢ikar, disaridan sesler gelmektedir.)

Asker: Ne yapryorsun! (Tiifegi eline alir. Tetik kirdmistir Asker aglamaya
baslar.) Tetigi kirmissin. Siktir! Ne yapacagim ben simdi! Isim bitti! Buradan asla

kurtulamayacagim!

Metnin devaminda, asker gitmek icin farkli bir ¢6ziim buluyor. Aslinda askerin

daha once de diisiinebilecegi bu ¢oziim tiifegin ortadan kalkmasiyla aklina geliyor.
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Asker, kizdan istiindeki asker kostiimiinlii degistirmek i¢in yeni bir kostiim istiyor.
Asker tliniformasina 6zellikle, kostiim diyoruz, asker i¢in artik, askerlik ona verilmis bir
rol, eskisi gibi kutsal bir vazife olmaktan farkli bir anlam tasiyor. Askerin burayi
kendisini sakinlestirmek istegiyle oynamasini, tiifekten once de bir hayati oldugunu
animsamasini istiyorum. Asker, kostiimiinii degistirirken kizin da isgal askerleri
geldiginde ortada yasanmislik izi kalmamasi i¢in sahnedeki her seyi toparlamasini
istiyorum. Kiz, hazirlik yaparken asker de hayvanlarla konusuyor. Bu kizi rahatsiz
ediyor, bu nedenle her an tetikte dinlemeli.Asker, kiz i¢in hayvanlarinin ¢ok degerli
oldugunu bildigi icin onu sinirlendirecek bir blof daha yapiyor. Hayvanlariyla
konusurken aciktim diyor. Tam bu sirada kiz askerin bulundugu tarafa dogru telasla
yiiriirken, asker birden bulundugu yerden ¢ikiyor. Ustiindeki eglenceli bir palyaco
kostiimii. Kiz birden giilmeye basliyor, asker ve kiz arasinda bir sakalasma oluyor.
Asker iistiindeki kostiimiinii degistirince, bir bireye doniisiiyor, iirkiitiicli olan yam bir
anda kiriliyor. Ozlem’den askere aymi iilkeden olduklarmin sirrini, ona kurdeleyi
kaybetme sirrimi verirken ¢ok siradan bir durum olarak sdylemesini istiyorum. Ozlem
bu sekilde oynadiktan sonra ¢Op kovasmin igine saklaniyor. Kizin, ¢Op kovasiyla
arasindaki iliskiyi tamamlayan bir &neri ve ¢ok keyifli. Ozlem’in rol kisisine kendisini
birakabilmesi, beni ¢gok memnun ediyor. Yonetmen, oyuncu iligskisinde sicak bir iletigim
yakalayabilmemize ¢ok seviniyorum. Inan’dan kizin sdyledigini anlamak isteyerek
oynamasint istiyorum. Kizin ¢ép kovasini kaldirtyor. Ciinkii birbirlerinden korkmalari
i¢in bir neden yok artik. Inan, baris ilan ederek ¢ok susadim diyor. Kizin 6liimii asker
icin ¢ok ciddi bir aci. Kizla gegirdikleri az zamanda, ¢ok fazla sey paylastyorlar,
hepsinden Onemlisi kiz askere unuttugu g¢ocuklugunu, giilmeyi ve sevgiyi yeniden
hatirlattyor. Askerden kizin bombada parcalanmig goriintiisiinii unutmak isteyerek
oynamasint istiyorum. Askerin yanlis koordinatlarla indigi yikilmig bir sirkin,
hayatindaki en biiylik yanlisin1 diizeltmesi i¢in bir firsat oldugunu soyliiyorum. Bu
nedenle askere parasiitiiniin aslili kaldigi yer de oynamasini istiyorum. Inan’in
degisimini gili¢lendirmek i¢in yeniden isgal askerlerini helikopterle sirkin iizerinden
geciriyorum. Bu sefer asker onlara kendini gdstermeyi degil kizin &grettigi kurdele
kaybetme oyunuyla iggal askerlerini kendi hayatindan yik ediyor. Artik o bir asker

degil, hayvanlar1 yasatmasi gereken bir palyaco.
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Bir takim dengeleri degistirebilecek kadar giiclii olmasak da kendimizi ve
cevremizi degistirebilecegimizi daha net anlatmak i¢in asker ¢iktiginda yeniden kizin

hayalindeki sahneye donerek oyunu bitirmeyi uygun goériiyorum.
21 Kasim 2009 / Cevre Tiyatrosu Sahne
Metnin ¢alistigimiz sahneler i¢in diizeltmelerini yapryorum.

Asker: Hayw yapma! Sakin! Tetigi kirmigsin (Tiifegi eline alwr. Tetik
kirdmustir.  Tiifegi firlanr. Kizin iistiine dogru kosar ve yere yigilir.) Siktir! Ne

yapacagim ben simdi! Isim bitti! Buradan asla kurtulamayacagim!
(Kiz esyalarini toplar.)
Asker: Dur bir dakika! Buldum!
Kiz: Ne buldun?

Asker: Ustiimdeki asker kostiimiinii degistirebilirsem, buradan gidebilirim!

Evet, buldum!
Kiz: Kostiimiinti mii?

Asker: Uniforma iste! Neyse ne? Bunlardan hemen kurtulmaliyim. Bana bir

seyler bulabilir misin?

Kiz: Tamam. Tamam. (Valizden bir kostiimii ¢cikartir. Askere gosterir.) Bu
olur mu? (Asker saskinlikla bakar. Ardindan kiz birkac¢ kostiim daha gésterir.)

Bunlardan bagska bir sey yok.
Asker: Sanki su ikinci gosterdigin... onu bir daha gosterir misin?
Kiz: Su muydu?

Asker: Getir, getir! (Asker kostiimii kizin elinden alir.) Ben iistiimii

degistireyim. (Kostiime bakar. Sahneden ¢ikar.)
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Kiz: Yardima ihtiyacin var mi?
Asker: Yok, yok!

Kiz: Efendim?

Asker: Ne?

Kiz: Beni cagirdin!

Asker: Yok cagirmadim! Zebranin ismi ne? (Sessizlik.) Yok mu? Onun da mi
ismi yok? (Sol tarafa seslenir.) Karpuz! Karpuz gel kizim buraya! Ismi karpuz degil mi
voksa? Cok iiziildiim bak! Cinsiyeti ne peki? Kiz mi erkek mi? Pist! Kizim! Oglum!
Papaganin ismi ne? (Giiler. Papagan gibi konugur.) Benim ismim yok! Benim ismim
vok! Ben papaganim! Ben ismi olmayan bir papaganim! Sonra bir de ne vardi? Hah,

evet hatirladim. Midilli! Biliyor musun, karmim ¢ok acikti!

Kiz: Daha isin bitmedi mi? Onlarin ismini sana asla séylemem. Onlarla

konusma! Onlar benim arkadaslarim! Oldu mu?
(Asker palyaco kostiimiiyle sahneye girer.)
Asker: Ne? Ne? Sakin!
Kiz: Burun ister misin?
Asker: Oldiiriiriim seni! Teget gecmem 6ldiiriiriim!

Kiz: Tamam, tamam! Dur sana bir iki numara gostereyim. Yolda belki

ihtiyacin olur.
(Kiz avucta bez parcast kaybetme numarasini yapar.)
Asker: Bu numaray: daha énce de gormiistiim. Sirrint soyleyeceksin degil mi?
(Sessizlik)

Kiz: Sirrimi sana soyleyecegim. Ama bunu kimseye soylemek yok.
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Asker: Soz! Kimseye soylemem!

Kiz: Evet, ana dilimi ¢ok iyi konusuyorum. Ama inan bana tek kelime

konusmak istemezdim. Ozellikle bu topraklarda. Ben burali degilim. Ayni iilkedeniz.
(Kiz ¢op kovasina saklanir. Asker kovaya vurur ve kovay: kaldirir.)
Asker: Ben cok susadim.
(Ikisinin birden aklina gelir.)
Kiz-Asker: Kuyu!
(Kiz onden c¢ikar. Sonra asker bidonu alarak onun pesinden gider.)
Asker: Salgca beni bekle!
Asker: Ne diyeyim peki?
Kiz: (Disaridan.) Benim adim Yok, Yok, Yok!
Asker: Yok mu? Haaa! Yok beni bekle!

(Asker sahneden ¢ikar. Tam bu swrada yiiksek bir bomba sesi duyulur. Bir
siire sonra asker elinde dolu bidon ve kizin papyonuyla tek basina sahneye girer. Cok
iizgiindiir. Kiz olmiigtiir. Papyonu ¢op kovasina takar. Sapkasini ¢ikarwr. Parmak
numarasini yapmaya bagslar. Tam bu sirada bir helikopter gecmeye baglar. Sihirbazlik
numarasint gecen helikoptere yapar. Parmagi cebine koyar.) Karpuz! Kizim merak
etmeyin? Ben buradayim artik. Size su getirecegim. Ama once su ¢cesmeye bir bakayim,

verinde duruyor mu? (Sahneden ¢ikar.)

Metnin tamamini sahne iizerinde prova etmis ve durumlar1 arastirmig, metnin
son halini simdilik vermistik. Bundan sonra siirekli akis almak ve oyuncularin bu
sahneden sonra ne yapacaktim kaygisindan uzak oynayabilmeleri i¢in oyuna

hakimiyetlerini saglamam gerekiyordu. Oyunun teknik olarak dekor, miizik ve 151k
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biitliinlinde de tamamlanmasi, oyunun bir atmosfer kazanabilmesi adina benim i¢in
onemliydi. Bu nedenle ertesi giin yapacagimiz provaya oyunun miiziklerini yapmalarini
rica ettigim Hiiseyin ve Ozlem’i ¢agirmistim. Cagdas ve Nehir ‘de akis1 izlemek igin

geleceklerdi. Bu provada oyunu basindan sonuna kadar akis aldik.
22 Kasim 2009 / Cevre Tiyatrosu Sahne

Bugiin oyunun bastan sona olan akisini, miizisyen ve sahne tasarimcisi
arkadaslarimla seyredebilecektim. Onlarin oyun {izerine diislinceleri benim i¢in ¢ok
onemliydi. “Orda” oyununun ilk zamanlarinda oyunun miizikleri iizerine Ozlem ve
Hiiseyin ile konusmus sahnede canli olarak miizik yapmak fikrine nasil baktiklarini
ogrenmek istemistim. Hiiseyin perkiisyon, Ozlem ise piyano konusunda uzmandilar.
Savasin yikici olan tarafini perkiisyon aletleriyle yapabiliriz, hayalin masalst diinyasini
ise piyano ile anlatabiliriz diye diisiinmiistiim. Bu fikir onlarin da hosuna gitmisti. Simdi
oyunun sahne Tlizerinde akismm alirken, sahne {lizerinde miizisyenleri nasil
yerlestirebilecegimi  bulamiyordum. Akistan sonra, Ozlem ve Hiiseyin canli
performansa gerek ve yer olmadigini hatta miizik bile kullanilmasa olabilecegini
soylediler. Canli performans konusunda hakliydilar. Miizisyenleri sahneye hangi sifatla
yerlestirebilecegimi bilemiyordum. Dramatik bir sahneleme igerisinde miizisyenler
biitiinii bozabilir, daha ¢ok epik bir anlatim katabilirlerdi. Ben seyircinin izledigi oyuna
yabancilagmasini degil tam tersi oyunla bir 6zdeslesme yasamalarini istiyordum. Bu
nedenle sahne {izerinde miizisyenlerin canli bir performans sergilemeleri fikrinden
vazgecmistim. Fakat oyunun atmosferini yansitabilmek hem oyuncular hem de izleyici
i¢cin anlatimi kuvvetlendirebilmek adina oyunda miizik olmasini istiyordum. Oyunda
trampet sesi benim i¢in ¢ok 6nemliydi. Trampet hem idam mangasinda hem de sirklerin
tehlikeli gosterilerinde kullanilan bir miizik aletiydi. Bu ortaklik benim i¢in ¢ok
sasirtictydi bu nedenle askerin ilk diistiigii sahnede mutlaka bir trampet sesi kullanmak
istiyordum. Bir sonraki bulusmamizda miizik aletlerini getirerek deneme yapmak

istediklerini sdylediler.

Nehir ve Cagdas ise tasarladiklar1 dekor ve aksesuarlarin biitiin i¢inde ¢ok
giizel duracagindan akisi izledikten sonra daha ¢ok emin oldular. Oyunu bos sahne de

hi¢ kacis perdesi vs. olmadan kullanacaktik. Bu arada provadan sonra ¢ok eglendik.
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Cagdas ve Nehir’le, oyunda askerin asili oldugu yerden nasil inecegi sorusuna cevap
bulmaya c¢alismistik. Hatta makara sistemiyle askeri, oyunun basindaki palyago
gosterisinden sonra asmayr ve iplerini kestiginde de makaray1 birakarak sahneye
inmesini saglayabiliriz diye diisiinmiistiik. Inan, bu sorunu ¢ok basit bir bicimde
¢Ozmiistii parasiit kostiimilinii agmis ve kostiimden disar ¢ikarak asildigi yerden inme
meselesini ¢ozmiistii. Insan bazen gercekten kendisini yokusa siirmekten hoslaniyor
diyerek kendi halimizle eglendik. Asker oyunun basindan itibaren ashi kalacak

“blackligt 15181nda” olacagi i¢in de gdze carpmayabilir diye konustuk.

Sahne Oniimiizdeki {i¢ glin doluydu. Bu nedenle bu {i¢ giin i¢inde oyundaki

eksik olan kostiimleri ve aksesuarlari tamamlariz diye konustuk.
Uc giin ara

Kizin kostiimii hemen hemen tamamlanmisti. inan’in palyagoluk yaptig:
stirecten kalan kostiimleri kiza ¢ok giizel olmustu. Pantolonunun {istiine giymesi i¢in bir
kostlime ihtiyacimiz vardi. Kiz, savas alaninda yasadigi siiregte pek cok ceset
gomdigiinii sdyliiyorsa eger yokluktan o cesetlerin iizerindeki malzemeleri de
gommeden Once ihtiyaglar1 dogrultusunda almis olabilir diye diisiindiim. Bu nedenle
kizin lizerine giydigi riitbeli bir asker gdmlegi olabilir. Boylece savasa dair bir parganin
palyago kostlimiiyle giyilmesi durumumuzun absiirtliiglinli destekleyebilir. Bu arada

kizin aksesuari olarak bir de matara ve durbiin aldik.

Askerin kostiimii icin, asker kiyafetleri satan magazalarda dolasirken genelde
kiyafetler Tiirk askerine ait oldugu icin bir uyruga isaret etmekteydi ve boyle bir
gonderme yapmak istemedigimiz i¢in her uyrugun askerinde olmazsa olmaz birkag sey
almaya karar verdik. Tipki tlifek gibi, postal da askerlerin olmazsa olmazi ya da hiicum
yelegi her operasyon askerinde bulunan bir malzeme. Bu nedenle askere yalnizca
hiicum yelegi ve postal aldik. Pantolon ve montun sadece yesil olmasi yeterliydi. Ayrica
Cagdas’in oyun i¢in verdigi ger¢ek bir gaz maskesi vardi. Oyunun kostiimlerini de

tamamlamistik.
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26 Kasim 2009 / Cevre Tiyatrosu Sahne
Oyunun eksik olan aksesuar listesini hemen hemen tamamlamistik.

e Sirt cantasi, harita, asker bigagi (keskinligi alinmis), asker i¢in sefer tasi,
ilk yardim c¢antasi, deri i¢in dikis ignesi, morfin i¢in siringa, fener, el

bombasi, askeri asmak i¢in dagci ipi.

Oyuncular aksesuarlar1 tamamlandikca, onlara alismalar i¢in de zaman almis
oluyorlardi. Oyun i¢in her akis aldigimizda eksik olan teknik malzemeleri gormemiz de
o denli kolaylasiyordu. Oyunu heniiz ¢ikardigimiz ve yeni yeni akis almaya
basladigimiz i¢in ritim problemini oyuncularla heniliz paylasmiyordu. Oyunun i¢inde
rahatlamaya ihtiyaclari oldugunu diisiinliyordum. Asker ve kizin oyunun basinda
yasadig1 arbede sahnelerini ¢ozmeye c¢alisttk. Bu sahnelerde her iki oyuncu da
birbirlerinin canini acitmak istemedikleri i¢in temkinli davraniyorlar ve bir sonraki
adimi bekliyorlardi. Bu sahneleri daha akici bir hale getirmek igin bedenlerimiz

tizerinde denemeler yaptik.
27 Kasim 2009 / Cevre Tiyatrosu Sahne

Bu provada Coskun adli 151k konusunda uzman bir arkadasimi akist izlemesi
icin ¢agirdim. Oyunun dekoru bitmeden 1s1klar1 yapamasak da oyun konusunda bir fikir
sahibi olmasini ve nasil bir tasarim yapabilecegine dair diisiinmeye vakti olmasini
istemistim. Coskun oyunun akisini izledikten sonra énce benim nasil bir 151k istedigimi
sordu. Oyunda daha ¢ok siizme 1siklar kullanmak istiyordum. Sahne harabe bir sirk
cadirt olduguna gore bu harabe sirk ¢adirindan igeri siizme giin 15181 gelebilir diye
onerdim. Coskun da benimle hem fikirdi, daha ¢cok genel degil lokal 151k kullanmanin
oyundaki savas atmosferine hizmet edecegini diisiiniiyordu. Sahne tlizerindeki spotlar1
ve teknik aksami inceledi. Par olmadigi i¢in stizme 151k kullaniminin zor oldugunu fakat
spotlarla sahneyi boyayabilecegi lizerinden konustuk. Dekoru tamamladiktan sonra
tekrar bulugsmak iizere ayrildik. Bayram oldugu i¢in dekora doniikk malzemeleri
tamamlamamiz imkansizdi. Her yer kapaliydi, kapali olmasa bile herkes bayram
tatilindeydi. Bizim i¢in aslinda faydali bir siire¢ olabilirdi. Bu bayram siirecinde oyunun

ritmi ilizerine ¢aligabilirdim.
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28-29-30 Kasim 2009 / Cevre Tiyatrosu Sahne

Ug giin boyunca arka arkaya akis alabilmis olmak oyunculari da ¢ok
rahatlatmigti. Karakterler daha belirginlesmeye baslamisti. Oyuncular artitk ne
yapacaklarina daha hakim olduklart ig¢in bazi sahneleri ezberden oynamaya
baslamiglardi. Bu ezber, oyuncular i¢in de seyreden icin de ¢ok riskli bir asamaydi. Bu
nedenle oyuncular1 uyarma ihtiyact duydum ve onlara beni yani izleyeni
kandirmamalar1 gerektigi lizerinden konustum. Sayet onlar neyi neden yaptiklarini
bilmeden oynarlarsa bunun seyredenin goziinden kagmadigini1 sdyledim. Karakterlerini
bulmus oldugumuz ana istege hizmet edecek, daha da renklendirecek istekler
bulmalarim1  6nerdim. Oyuncular olduk¢a yorulmuslardi. Dinlenmeleri ve
calistiklarimizin biraz demlenebilmesi i¢in provalara ara verdim. Oyunun dekoru ve
miizigi olusunca yeniden provalara baglayacaktim. Bu boslukta benim daha Once

izledigim birkag filmi Inan ve Ozlem ile paylastim.
05 Aralik 2009 / Cevre Tiyatrosu Sahne

Hakan, uzun siiredir kendi yonettigi oyunun telaginda oldugu ic¢in bizimle
provalara katilamamisti. On oyundaki sahneleri Hakan ve Ozlem sahnede detayl
bi¢imde calisabileceklerdi. Ben, Hakan ve Ozlem’i yalniz birakarak oyunun dekoru i¢in
Emre ve Mehmet’in almis olduklar1 bazi malzemeleri ve boyalari denemek i¢in atdlyeye
gecmistim. Inan’m ve Ozlem’in kostiimlerine yapilan eskitme ve dikislere yardim
ediyordum. Bu tip el hiineri gerektiren konularda Cigdem bize yardim etmek igin
katilmisti. Hakan ve Ozlem’in ¢alismasinin sonlarina katilabildim. Her ikisi icinde
verimli bir calisma oldugunu sdylediler, vakitsizlikten dolayi, ancak ertesi giin

Ozlem’in Hakan’la calismasini izleyebilecektim.
06 Aralik 2009 / Cevre Tiyatrosu Sahne

Ozlem Kaveller ve Hiiseyin miizik aletleriyle akis1 seyretmek ve miizikte bir
takim denemeler yapmak i¢in provaya gelmislerdi. Kizin, 6n oyununda ellerine bir
kimlik kazandirmak tizerine ¢alismistik. Hakan bir giin dnceki provada bunu ¢ok daha
anlasilir bir bicime getirmisti. Bu nedenle Kaveller’in sesleri bozan makinesiyle ellere

bir ¢izgi film sesi kazandirmak iizerine mikrofonda ¢aligmalar yaptik. Akis sirasinda
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hangi sahnede nasil bir miizik olabilecegi iizerinden arastirmalar yaptik. Ben miizigin
olmasini istedigim sahneleri sdyledim ve o sahneler iizerinden yeniden ¢alistik. Oldukca
verimli bir provaydi. Trampet seslerini, eller i¢in karar verdigimiz sesleri kaydetmemiz
icin stiidyosu olan bir arkadasimdan ricada bulunmustum. iki giin sonra kayda

girebiliyorduk.
08 Aralik 2009 / Stiidyo

On oyunda ve askerin diistiigii sahnede kullanilacak trampet sesleri igin
Hiiseyin, canli olarak birka¢ farkli kayit aldi. Kaveller ise kizin, 6n sahnesinde
kullanilmak iizere benim canlandirmalarimla ellerin seslerini yapti. Askerin diistiikten
sonraki karanlik sahnede piyano ile gerilimi arttirmak istiyordum. Kaveller sahneyi ve
sahnenin ortalama uzunlugunu bildigi i¢in hemen piyanoda ¢ok naif ama gerilimli bir
beste yapti ve onu da kaydettik. Kavaller daha dnce besteledigi bir parcanin miizigini de
kullanmam i¢in getirmisti ve o sarkiy1r ben de biliyordum. O sarkinin sézlii kaydini da
belki kullaniriz diyerek stiidyoya tekrar gelmek iizere sozlestik. Ayrica oyunun bir sirk
miizigine ihtiya¢ vardi. Bilindik bir sirk miiziginden daha ¢ok Kavaller, oyunun ritmine
0zel bir beste yapmaya karar verdi. Bu yeni bestenin de kayda girmesi gerekiyordu.
Yaklagik bir haftaya kadar eksiklerimizi tamamlayarak kayda girmek tlizere ayrildik.
Oyunun acilis sahnesinde, kizin askeri vurduktan sonraki sahnesinde, kizin askere
“insan neden 6ldiirmek ister” diye sordugu sahnede, asker ve kiz arasindaki su ile tiifek
pazarliginin oldugu sahnede ve son olarak da final sahnesinde miizik olmasini
istiyordum. Yani toplamda bes sahnede belki, 6n oyun ve finalin miizigi ayni olabilirdi
dort ayr1 miizik gerekiyordu. Kavaller bir haftada besteleri yetistirerek kayda hazir hale
getirebilecegini sdyledi. Bu ¢ok giizel bir haberdi.

09 Aralik 2009 / Cevre Tiyatrosu Sahne

Oyunda; bomba, helikopter, ucak, g3 silah sesi, el bombast gibi bir takim
savasa dair efektlere ihtiyacimiz vardi. Bu nedenle efekt konusunda uzman Serkan
adinda bir arkadasimi aramistim. Gerekli efektleri, pek ¢ok olasiligi hesaplayarak bol
secenekli halde bugiin yolladi. Akis sirasinda ben de bazi efektleri denedim.
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10 Aralik 2009 / Cevre Tiyatrosu Sahne

Dekor igin gerekli boyalar1 ve diger malzemeleri hazirlamistik. Nehir ve
Cagdas ile bugiin dekor i¢in boyama ve detaylar1 halledebilecektik. Giin i¢inde sirk
arabasi ve ¢op kovasini, Nehir ve Cagdas’in aksama calisabilmeleri i¢in siyaha boyadik.
Nehir ve Cagdas geldiginde, Emre, Mehmet, ben, Ozlem, Inan ve Cigdem olarak
hazirdik. Gergekten de ¢ok eglenceli zaman gegirdik. Malzemelerin gerekli boyamalari
bitip fosforlu 1s1ikta baktigimizda ortaya ¢ikan sonu¢ hepimizi ¢cok mutlu etmisti. Oyuna
dair diger kiigiik detaylar1 Nehir ve Cagdas bize pasladilar. Onlar i¢in yorucu bir giin
olmustu. Sahne dort giin boyunca oldukca yogundu bu nedenle prova alamayacaktik.

Biz de bu boslukta kalan detaylar1 halletmeliydik.
14 Aralik 2009 / Stiidyo

Kaveller oyuna dair besteleri tamamlamisti. Ben oyun miiziklerinin, sahnelerin
atmosferi i¢inde algiyr daha da arttirict bir islevi olmasim1i 6n plana g¢ikmamasini
istemistim. O da benimle hem fikirdeydi. Kaveller ile birbirimizi ¢ok iyi anlamistik.
Tiim besteleri dinletti, hepsinde de sahneler gdziimiin 6niine gelebiliyordu. Bazi besteler
ufak birka¢ ekleme yapip kayda girdik. Kaveller’in sozlii bestesi ¢ok giizel olmustu.

Oyunumuzun bir sarkis1 vardi artik.
15 Aralik 2009 / Cevre Tiyatrosu Sahne

Oyun miiziklerini ve efektleri yapmak icin Tugce aramiza katilmisti. Tugge’ye
heyecanla oyunun miiziklerini verdim. Ekip olarak miizikleri dinledik. Sozlii olanda
Inan ile duygulanip agladik bile. Miiziklerin de hazir olmasi bizi daha da
gururlandirmistt. Ayin 17’sinde olacak ilk gdsterim icin fazla vaktimiz yoktu eksikler
hemen hemen tamamlanmisti, sira 1518a gelmisti. Coskun baska bir oyunla turnede
oldugu icin 151k tasarimi bize kalmisti. Asker ve kizin ayr renkleri olabilirdi. Askerin
soguk mavi, 0limi hatirlatan bir renk, kizin ise sicak ¢ikolata rengi olabilirdi 1siklari.
Bu fikri ekipte sevmisti. Ters 1s1k ve lokal isiklar1 agirlikta kullanacaktik. Hangi

sahnede nasil bir 151k kullanabilirizi arastirmak icin Italyan bir akis aldik.
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16 Aralik 2009 / Cevre Tiyatrosu Sahne

“Blaclight 1siklar” teknik olarak bize oldukca problem c¢ikardilar. Elektrik¢iye
hepsini elden gegirttik. Isiklarin asilmasi ve teknik olarak dimerlerle baglantilarint Emre
ve Mustafa yapiyorlards. Ikisi de ¢ok tecriibeli olmadiklar1 ve elimizde ¢izilmis bir 151k
plan1 olmadig icin 11k tasariminda epey agir ilerliyorduk. Bu arada Cagdas dokiimden
yeni ¢ikan tiifegi ve askerin yarali bacagi i¢in yaptigr lateksi getirmisti. Cigdem
aksesuarlarin detaylar1 ile ugrasiyordu. Giin ancak sahnelerin 151k detay focuslarini
almamiza ve 1s1k masasmma kayit yapmamiza ancak yetmisti. Oyuncularla 151k
biitiiniinde bir akis heniliz alamamistik. Oyun giinii alacagimiz akista umarim her seyi

bitmis olarak gorecektik.
17 Aralik 2009 / Cevre Tiyatrosu Sahne

Cetin Sarikartal danisman hocam olarak oyunu ilk kez izleyecekti. Bu nedenle
cok heyecanliydim. Oyun aksam 20.00’da olacakti. O vakte kadar teknik olarak hizli bir
akis almaliydik. Fosforlu 1siklarla ilk kez prova aliyorduk, 6n oyun ¢ok karanlikta
kalmisti, asker goriinmiiyordu belki ama palyago gosterisi de hi¢ anlasilmiyordu.
Oyunculara hi¢ miidahale etmeden 151k odasindan Tugge ve Emre’ye degisimleri
sOyleyerek bir akis aldik. Oyunun basinda ilk defa perde kullanma karar1 verdik. Asker
asilt oldugu i¢in perde olmazsa seyirci alinirken askeri gorecektik. Bu nedenle oyunun
basini degistirerek, perde oyunu ekledim. Oyuncular ¢ok yorulmuslardi ve pek ¢ok sey
yeni oldugu icin heyecanlilardi. Onlara sayet oyuna kendilerini teslim ederlerse her
aksiligin onlar i¢in iyi oldugunu sdyledim. Oyun saat 20.15’de basladi. Oyunun ertesi

giinii Cetin Hoca ile oyunun sikintilari iizerine konustuk:
On sahnenin ¢ok uzun ve karanlik oldugundan bahsetti.
Oyuncularin ritim problemini soyledi.
Oyunun giiclii bir finali olmadigi iizerinde durdu.

Metin problemini ¢6zdiiglimiiz sdyledi.
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Yonetmenin bazi sahnelerde ¢ok one ¢iktigini sdyledi.

Bu konusma beni ¢ok rahatlatmisti. Benim akis sirasinda gordiigim eksiklerin
disinda oyuna dair farkli bir problemden bahsetmemisti. Son bir hafta siirekli teknik
meselelerle ugragsmak ve teknik prova alamamis olmak yonetmenin gdriinmesini ya da
oyuncularin diismesini tetiklemisti. Cetin Hoca’ya seyirciye var miyim yok muyum
sorusunu nasil sordurtabilecegimi danistim. Kizin oyunun basinda Once seyirciyi
gbérmesini, sonrasinda da seyirciyle iliskisini koparmasini sdyledi. Bu elestireler 1s181inda

yeniden prova almaliydik.

Tiyatroda 21- 30 Aralik tarihleri arasinda Fransa’dan gelen bir gurup tarafindan
sirk atOlyesi olacakti. Boyle bir tesadiife inanamadim. Atdlye ¢alismalar1 giin iginde
olacakt: ve Inan o saatlerde ¢alistig1 icin maalesef katilamiyordu. Fakat ben ve Ozlem

icin 6nemli bir deneyim olacakti.
02 Ocak 2010 / Cevre Tiyatrosu Sahne

30 Aralik tarihinde atolye ¢aligmalarinda 6grendiklerimizi Sulukuleli ¢cocuklar
icin Ozel olarak gosterdik. Cocuklar ¢ok eglendiler 6zellikle de bizim sakarliklarimizda.
Calismalara Emre, Mehmet, Cigdem, Mustafa hepimiz ekip olarak katildik. Sirke dair
cok sey dgrenmistik. Sirk atdlyesinin ardindan provaya tekrar basladik. Ozlem’in artik
savastan Oncesinde nasil bir sirk ortaminda oldugunu hayal etmesine gerek kalmamisti,
bunu birebir deneyim etmisti ve bunun igin ¢ok sansliydi. Ozlem ile Cetin Hoca igin
oynadigimiz gosterimde dikkatimi ¢eken ve beni ¢ok sasirtan bir oyunculugu iizerine
konustum. Ozlem ¢ok heyecanlandigi icin bu heyecanmni aglayarak atmayi tercih
etmisti. Oysaki bizim yaptigimiz oyuncu dramaturgisinde, kizin siirekli aglayan bir kiz
olmadig1 iizerine konugmustuk. Ayrica kizin clown oldugunu hi¢ unutmamak
gerekiyordu. Ozlem’e bdylesi bir aglama istegini sayet sakli tutar “aglamamak istemek”
lizerine oynarsa roliine ¢cok faydas: olabilecegini soyledim. On oyunda seyirci de var
miyim yok muyum sorusunu uyandirmak i¢in Cetin Hoca’nin 6nerisi iizerine aklima bir
fikir gelmisti. Sayet burasi1 bir sirk ¢adirtysa, cadirin {i¢ tarafinda da seyirci olabilir. Bu
nedenle Ozlem’den 6n oyun sirasinda sadece seyirci koltuklarinin oldugu kars: tarafa

degil sag ve sol tarafina bakarak da oynamasini Onerdim. Ayrica kizin kdpegini
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cagirdigl yeri seyirciye yapilan bir gosteri olmaktan cikartarak, giindelik hayatinda
kopegiyle kurdugu iliski olarak oynamasini istedim. Cok daha akict oldu. Kizin
kopegiyle arasinda nasil bir sicaklik oldugunu gorebiliyorduk. Bu da kizin kdpegini

kaybettigi sahneyi giiglendiriyordu.
03 Ocak 2010 / Cevre Tiyatrosu Sahne

Oyunun 1siklarmi yeniden yaptik. Notlarimizi ¢ok titiz almadigimiz ya da
alamadigimiz i¢in kesfettigimiz bazi seyleri yeniden kesfetmek zorunda kaldik. Nehir

ve Cagdas’in ¢izdigi resimler lizerinden yeniden boyama yaptik.
04 Ocak 2010 / Cevre Tiyatrosu Sahne

On sahnede hem askeri gdstermeyen hem de kizi gosterecek bir 1s1k
yapmaliydik. Bu nedenle Coskun’u aradim ve ondan tasarladigimiz 15181 gérmesini rica
ettim. Epey aksiliklerle dolu bir giindii elektrikler kesildi vs. fakat sonunda 1s1ik

tasarimindaki eksikleri tamamlayarak 151k masasina kaydini yapmay1 basardik.
05 — 06 Ocak 2010 / Cevre Tiyatrosu Sahne

Sahnede; 151k, dekor, miizik, aksesuar ve kostiim problemlerinin hepsini
¢Ozmiis olarak akis aldigimiz bu iki giin oyuncular1 da beni de teknikteki arkadaslarimi
da cok rahatlatiyor. Oyunun atmosferi olduk¢a gri oldu. Bu durum beni ¢ok memnun
etmiyor. Savasin agirhgr hissedilirken, kizin hayal diinyasindaki ve hayati
algilayisindaki o aydinlik ve keyifli taraf ortaya ¢ikmiyor. Kizin clown olmast oyunun
biitiiniine tasinamiyor. Akis sirasinda oyuncular, rol kisileri iizerinden verdikleri
tepkilerde ¢ok uzun zaman aliyorlar. Oyunun sikismaya ve karakterlerin birbirlerinin
istekleri lizerinden catistiklar1 aksiyonun ¢ikmasina ihtiya¢ var. Oyunun basinda hig
degismeyen ve bir siire sonra yorucu bir hal alan ayn1 bas ses hakim. Karakterler kendi
tepkilerini ve renklerini heniliz tam olarak ortaya ¢ikaramiyorlar. Oyundaki agir ve
agdal1 atmosfer beni izlerken yoruyor. Oyunun biitiinii i¢erisinde gordiigiim bu eksikleri
bir gilin icerisinde toparlamama imkan yok. Oyunculara oyunda onlar1 etkileyen bir
climleyi tutmalarini ve biitlin oyunu o climleyi seyirciye anlatabilmek i¢in oynamalarini

istiyorum. Oyuncularin bir derdi oldugu i¢in oyun eskisine gére daha dinamik oluyor.
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07 Ocak 2010 / Cevre Tiyatrosu Sahne

Bugiin saat 19.00°’da Cetin Sarikartal ve Ezel Akay oyunu izleyecekler. Oyun
oncesinde oyuncular1 yormadan yalnizca teknik ekip i¢in bir prova aliyorum. Oyundan
once Inan tiim ekibi sahneye c¢agiriyor. Mehmet, Emre, Tugce, Mustafa, Cigdem,
Ozlem, inan ve ben el ele tutusuyoruz. Hi¢ konusmadan gozlerimizi kapatip beraberce
susuyoruz. Biz bir ekibiz ve her ne olursa olsun birbirimize giivenebilecegimizi
biliyoruz. Artik oyun i¢in haziriz. Hepimiz rahatliyoruz. Ekibe simdi oyun zamani
beraberce eglenebilme sansimizi en iyi bigimde kullanalm diyorum. Ozlem’le &zel
olarak konusuyorum. Ona giivendigimi, onun da oynarken kendisini yargilamay1 birakip
oyunun keyfini ¢ikarmasini sdylityorum. Inan’a ve Ozlem’e sarildiktan sonra oyunu

baslatiyorum, 151k odasina gidip oyunu baslatiyorum.

Cetin Hoca oyundan sonra Ozlem ve Inan ile oyunculuk calismasi yapiyor.
Oyunculara birbirlerini dinlemediklerini, birbirlerini gérmediklerini, sahnede olan anlar1
yasamadiklarin1 sdyliiyor. Oyuncularin metindeki laflar1 sdylemeden 6nce durumu
oynamalarinin, seyircide Oncesinde kesfedis sagladigi i¢cin meraki Oldiirdiigiinii ve
stkilmaya baslandigint soylityor. Oyuncularin hareket ve laf ikilisinin senkronunu
yakalamalar1 gerekiyor. Cetin Hoca oyuncularla 6zel bir c¢alisma yapiyor. Cetin
Hoca’nin kizin clownunu buldurmasi beni ¢ok heyecanlandirtyor, askerin ise cesur ve
giiclii olan kimliginin altin1 biraz daha ¢iziyor. Kiz clown kimligiyle asker bayginken
tekme attig1 sahneyi tekrar oynuyor. Kizin clown olan goziinden durumlar algilamak
oyunun istiindeki griligi dagitmaya basliyor ve bu durum izleyen olarak beni de
hafifletiyor. Oyuncular bulduklar1 rol kisilerini kaybetmeden yakin zamanda prova
alarak tiim oyunu yeniden oynamaliyim. Ozlem de Inan da her oyuncu gibi giivenli
sularda ylizmek istiyor oysaki asil kesfedilecek seyler riskli olan sularda. Oyuncular
Cetin Hoca’nin tecriibesi ve teknigiyle derin sularda yiiziiyorlar ve bu kesif benim

oyunda ¢ézmeye calistigim diigiimii ¢éziiveriyor.

134



4. SONUC
“Taze ve yepyeni ne yapalim ki, hem anlamli, hem eglenceli olsun?”
Goethe

Kadir Has Universitesi’nin Balat Kampiisii, ana giris kapisindan her ¢ikisimda,
Atatiirk’lin  sanat {izerine sSyledigi bir sozii karsiliyor beni** “Sanat giizelligin
ifadesidir. Bu ifade, soz ile olursa siir, nagme ile olursa miizik, resim ile olursa
ressamlik, yontma, oyma ile olursa heykeltiraslik, bina ile olursa mimarlhik olur.” Bu
yaziy1r her okudugumda tiyatro diye bir baslik agip ona da tanimlama getirmeye
calistyordum. “....... ile olursa tiyatro olur” Bu nokta noktanin yerine ne koyabilirdim.
“Insan ile olursa tiyatro olur.” Yeterli bir tammlama degil, ¢iinkii sanatin hepsi insan
ile yapilmakta. “Hepsiyle yapilirsa tiyatro olur” belki denebilirdi. Sonucta tiyatro;
miizik, siir, resim, heykel, bina hepsini kapsayabilir. Ama bu ciimle bagimsiz olarak
okundugunda bir tasvir sunmuyordu. Kendi kendime eglenmek icin yola ¢iktigim bu
oyunun yanitin1 vermeliydim. Iste yanit bu ciimlenin i¢inde sakliydi. “Oyun ile olursa
tivatro olur.” Hem diger tanimlamalarin i¢cinde hem de bagimsiz olarak tiyatroyu
tanimlayan bir sozciiktii “oyun”. Hem eglenceli hem de ¢ok ciddi bir isti. “Tiyatro,
insanlar arasinda gegen, aktarilmis ya da kurgu iiriinii olaylara iligkin canh
betimlemelerin eglendirme amaciyla olusturulmasidir. Eskiden ya da yenisinden olsun,
tivatrodan soz ettigimizde, anlatmak istedigimiz budur.”® Tiyatronun eglendirme
islevini iistlenen en 6nemli sir bence, bir oyun olmasinin iginde sakli. Bu oyunu,
Brecht’in tanimlamasindan yola ¢ikarak hangi kurgu firiinii olayla aktardigin ya da
Goethe’nin sdziinde oldugu gibi nasil anlamli kildigin ¢ok onemliydi. Iste tiyatroda,
oyun kadar basit goriinen bir denklemi koklii sayilarla, iislii sayilarla, tiirevlerle,
integrallerle ¢ok bilinmeyenli bir denklem haline getiren sey, neyi nasil anlatmak?

istedigindi.

** Zisan Ugurlu’dan esinlenilmistir.
** Bertolt Brecht Tiyatro i¢in Kiigiik Organon, Mitos Boyut Yaynlari, ISTANBUL, s.19

135



“ Orda” oyun metnini okudugumda metne dair ¢ozmem gereken pek cok
denklem vardi karsimda. Her oyunda karsimiza ¢ikacak olan bu denklemlerden
farkiysa; heniiz saglamasinin yapilmamis olmasi, bagimli ve bagimsiz degiskenlerinin
matematik kurallarinin olmazsa olmaz gereklerini yerine getirmemis olmasindaydi.
Matematigi oldum olas1 sevmisimdir. Problemleri aragtirmak, yeni ¢6ziim yollar
bulmak, kisa yoldan degil, uzun yoldan yeni denklemleri de i¢ine alarak ¢oziime
ulagsmak bana hep zevk vermistir. “Orda” c¢oziilmesi gereken denklemleriyle beni
beklerken, problemin baslangicindaki soru beni ¢ok heyecanlandirmisti. Bir isgal askeri,
isgal ettigi topraklardaki yikilmig bir sirk cadirinda yalniz yasayan bir clown ile
karsilagirsa ne olur? Cok fazla sey olabilirdi, ¢ok fazla yoldan sonuca ulasilabilirdi.
Oyun provalarinda nasil bir ¢aligsma yaptigimizi, metne ve oyuna dair izledigimiz yollar
“calisma defteri ve metin olugturma” bashigi altinda detaylandirmaya calisttm. Bu
caligma sirasinda kimi zaman kendimi sikistirilmis ve ¢ézlimiinii asla bulamayacagim
bir denklemin icinde hissettigim anlar oldu. O anlarda referans olarak danistigim c¢ok
onemli tiyatro adamlar1 ( bence onlar i¢in yapilabilecek en giizel sifat tamlamasi tiyatro
adamlar1) oldu. Brecht gibi, Strehler gibi, Peter Brook gibi, Stanislavski gibi, Augusto
Boal gibi, Jerzy Grotowski gibi.... Cok sikintili gegen bir provanin ardindan onlarin

kitaplarindan bir sayfa aralayip yine yeniden okumak bana cesaret ve gii¢ veriyordu.

Peter Brook bir oyunun temsile kadar gecen seriivenini inceleyerek bir iligki
denklemi olusturmus. Bu denklem “ femsil swrasinda iligki, oyuncu/ konu/ izleyici
bi¢imindedir. Prova swrasinda oyuncu/ konu/ yénetmen. Ilk bastaki iliski yonetmen/

26 olarak verilmisti. Bu denklem, metni olusmus bir oyun i¢in

konu/ tasarimct’
isleyebilirdi. Fakat “Orda” oyununda bu denklemin degiskenleri yer degistiriyorlardi.
Denklemdeki bu degisiklik ve esneklikler, metni olustururken bize yeni olasiliklar
sunuyordu. Benim bu oyunu olustururken arastirdigim en 6nemli izlek oyuncular oldu.
Oyuncularin, kimi zaman nedenini bilmeden verdikleri tepkileri, sikintilari, heyecanlari
irdelemek, bu metnin olusumunda bana dayanak olusturdu. Grotowski’nin dedigi gibi

“ . . . .- . . e e . . . .7 27
‘veni bir metin bizim deneyimlerimizi yansitan bir tiir prizma olabilir”

% Brook, Bos Alan, s. 128
*7 Jerzy Grotowski, Yoksul Tiyatroya Dogru, Tavanaras1 Yaymncilik , ISTANBUL, s.57
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“Orda” oyununun, uzun bir prova siirecinden sonra seyircisiyle bulustugu an,
oyunu salonun arkalarinda tarif edilemez bir duygu durumunda izledim. Oyunun
icindeki teknik aksakliklar, oyunculuklarda seyirciyle bulusma heyecanin getirdigi, rol
kisilerine yansiyan degisiklikler, hepsinin sorumlulugunda ve 6ziinde ydnetmenin
eksikliklerine ragmen tarif edemedigim bir duygulanim. Ortaya bir oyun c¢ikarmis
olabilmenin mutluluguydu belki de bu duygularin karmasasi. Oyun oynanirken ben artik
sadece bir seyirciydim. Tipki bir oyuncunun rol kisisinin sadece sahnede oynanirken var
olabilmesi, yagamasi gibi, yonetmende yalnizca provalarda yasamaliydi. Oyunu izlerken
yonetmenden izler gormek degil, ne oldugunu anlamak istiyordum. Bu oyunda ben
yalnizca ekibi olusturan ve sahnede ne oldugunu inceleyen biriydim. Oyunu izlerken,
beni en duygulandiran sey, pek cok insanin o oyunun eksiksiz oynanabilmesi igin
verdigi emekti. Bu siire¢ benim icin ¢ok kiymetliydi. Provalar sirasinda pek ¢ok yeni
dost edindim. Hepimiz tanidigimizi sandigimiz birbirimizle yeniden tanistik. Oyunu
ortaya ¢ikarabilmek i¢in elimizde etegimizde ne varsa tiim samimiyetimizle ortaya
doktiik ve en 6nemlisi, bu flort doneminde hepimiz birbirimizi yargilamadan tanimaya,
anlamaya calistik. Hayat1 referans alarak yola ¢ikan tiyatro, hayattan m1 beslenmekte
yoksa hayat, tiyatrodan mi? Bu sorunun yanitini ben kendi adima artik soyle
verebilirim: Sahne, bana ve hayata ¢ok sey katti. Sahne bana, insanlar1 dinlemeyi,
anlamayi, yargilamadan kabul etmeyi, baskiyla degil eglenerek degisebilmeyi,
degistirebilmeyi, anlarin kiymetini, siirecin énemini, sdylenen her lafin, yapilan her
hareketin Onemini, farkli acilardan diisiinebilmeyi, hayal edebilmeyi, hayal
kurdurtabilmeyi, insan bedeninin mucizesini, nefesin 6nemini, yasanilan her aninin
kiymetini, insan1 6nemsemeyi hatirlatti, 6gretti ve yasatti. “Orda” siireci bana kolektif
bir calismanin i¢inde asal olanin iiretilen seye hizmet etmek oldugunu, bireyin ancak

karsisindaki sayesinde kendisini tantyabildigini 6gretti.

Uretilen her sey yeni bir 6greti aslinda. Eksikler ancak yapilarak gériilebiliyor.
Ogrenciligim siirecinde en ¢ok duydugum ciimlelerden birisi de “diisiinme yap” oldu.
Evet yapmak lazim. Ben “Orda” oyununu yaparak hayatimin en énemli tecriibelerinden

birisini yasadim, bu tecriibeye her yeni oyunla yeni kapilar aralamaya devam edecegim.
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EKLER

EK 1. “Orda” Oyun Metninin ilk Versiyonu
ORDA

(Asker, 30’lu yaslarda bir erkektir. Uniformasi, hiicum yelegi, postallari,
ekmek cantasi, migferi, tiifegi ve bicag1 vardir. Kiz, 20’li yaslardadir. Bir t-sort ve

tulum giymektedir. Kirlidir. Ayaklar: ¢ciplaktir.)

(Perde acildiginda sahnede harabe bir sirk ortam vardir. Sahne saginda
ve solunda birer tane brandadan kapi vardir. Giris cikislar buralardan yapihr.
Gecedir. Sirk cadirimin tepesinin bir kism delindigi icin sahne solundan dolunayin
15181 iceri siiziilmektedir. Uzaktan bomba sesleri gelmektedir. Sahneye soldan kiz

girer. Kopegini aramaktadir. Cok bitkindir.)

Kiz : Sisi! Nerdesin kizim? Akilli bir kizsin sen. Gel ablana!(Bidondan
kopegin su kabina su koyar. Bidonda ¢ok az su vardir ve biter.) Hadi tatlim. Suyunu
koydum. Sisi! Sisi kizzm! Baska bidonumuz kalmadi biliyorsun! Bu da delinmeden su
icmenin keyfini ¢ikarmalisin. (Sagdan disar1 ¢ikar. Sesi disardan duyulur.) Sisi! Bak
kizmaya bashiyorum. Suyu igmen gerekiyor. Nerdeysen ¢ik ortaya! Sisi! (Sagdan igeri
girer.) Neredesin? Nereye kayboldu bu kiz! (Aramaktan vazgecer ve yikintilarin
iistiine uzamir. Diisiiniir. Sessizlik. Cebinden bir fotograf cikartir.) Seni c¢ok
0zledim. Karnim ag. Sisi’yi de bulamiyorum. Artik ¢ok yoruldum. Sevgiden sonrasi
nedir biliyor musun? Aaaa! Afedersin. Buna kim karar verecek ki? Hah, lafa bak! Sana
soruyorum, tabii ki sen karar vereceksin? Bilmiyorum, soruyorum sadece. Kim ne
biliyor ki zaten? Onceden ne kadar giizel, herkes bir seyler biliyormus ve hayat bir
sekilde giizel olabiliyormus. En azindan oyle oldugunu diisiiniiyorum. (Giiler) Bak
sarkimiz caliyor. (Kafasiyla hafiften ritim tutar.) Biliyorum bunu ben yarattim. Yillar
once. Senin hi¢ bir sucun yok. Ama se¢cme sansin da yok. Bu bizim sarkimiz.
(Gozlerinden hafiften yas gelir.) Seni ¢ok 6zledim. Bir kere yasandiktan sonra hi¢ bir
sey degistirilemiyor. Aci ama ger¢ek. Bak bir soru daha geldi. Kime gore aci, kime
gore gercek? Bu iki sorunun cevabi aslinda hi¢ kimseyi ilgilendirmiyor biliyor musun?

Her sey birbirine girmis. Herkes yalniz! Sen de yalniz misin? Ne tesadiif. Ben de dyle!
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Yalniz 6lmeye ne dersin? (Sessizlik) Yardima ihtiyacin var m1? Benim var! Hi¢ kimse
umurumda degil. Gariptir, sen de umurumda degilsin. (Hafiften aglamaya baslar.) Her
seye ragmen sen de umurumda degilsin. Sanirim sarhos oluyorum. Neyin sarhos ettigini
bilmeden. Belki de oliiyorum. Ha! (Aklina gelir.) Sevgiden sonrasi nedir? Cevap
veriyorum! Sevgiden sonrasi... yok. Son. Orda her sey sifirlaniyor. Nerdesin, hangi
zamandasin, kiminlesin? Ne yapmak istiyorsun? Hih! Herkes bir seyler soyliiyor.
Kafasina gore. Ama onlar simdilerde yasiyor. Buralarda yasiyor. O yiizden hakl
olabilirler. Ama samrim ben baska yerlerdeyim. Oyle miyim? Nerelerdeyim?
Bilmiyorum! Nerelerdeyim? Tek bildigim buralarda olmadigim. Ben burada degilim!
Anlarsin ya! Her sekilde, ne olursa olsun yasamayi basariyoruz. Baksana halimize.
Insanoglunun en sevdigim yam bu. (Bir tikirt1 gelir.) Sisi! Sen misin kizim?
(Seslenir.) Sisi! (Kisa bir sessizlik.) Nerde oldugumu bilmiyorum. Hangi tarihteyim?
Hatirlamiyorum. Bunun ne énemi var ki? Herhangi bir yer ve zaman. (Seslenir.) Oyle
degil mi Sisi? Sisi! Hig¢ fark etmez. Buradayim. Yo hayir, burada degilim, suradayim.
Aaa yok, yok aslinda ben ordayim. Orda. (Kollarim her tarafa sallayarak, her yeri
isaret eder.) Orda, orda, orda! (Ayaklarina bakar.) Ayaklar. Ayaklar, orda. (Seslenir.)
Sisi! Neredesin kizim! Sisi! (Bomba sesleri kesilir.) Ne oldu? (Zorlukla ayaga
kalkar. Etrafi dinler.) Hi¢ ses yok! Bocekler nereye gitti? Onlar da m1 birakti bizi?
Neredesiniz sefil yaratiklar? Iste! Gel buraya! Gel! (Bir tane bocek goriir ve onu
kovalamaya baslar. Bir iki kere yakalamak icin one atiip yere diiser ama
yakalayamaz.) Allah kahretsin! Benden kagamazsin! (Sonunda bocegi yakalar ve
yer.) Seninle paylasmak isterdim. Ama sen hep burun kivirtyorsun. Diinyada senden
daha inate1 bir kopek gormedim. Bu kiigiik seylerden yemen gerekiyor. Buraya gel. Sisi!
Bak sana da yakalayacagim bir tane! Hangi cehennemdesin! (Yakina bomba diismiis
gibi yiiksek bir bomba sesi. Kiz ¢ighk atar.) Ayyyyyy! (Kiz yere diiser ve bayilir.
Hayal gormeye baslar. Sirk miizigi girer. Kiz canlanir. Elinde bir ¢an vardir.
Fonda hava-i fisekler goriiliir. Sahnenin rengi degisir.) Ayyy! Ayyyy! Ayyyyyy!
(Bu sefer seving narasi gibidir.) Merhaba! Senligimiz basladi! izlemek ister misiniz?
Buyurun efendim! Buyurun! Sirkimize seref verirsiniz! Senligimizi senlendirirsiniz!
Buyurun efendim! Buyurun! Senligimize buyurun! En tehlikeli gosteriler bu gece ve her
gece burada! Sizin i¢in diinyanin o6bilir ucundan buralara kadar geldik. Korkusuz

oyuncularimiz, her gece Olime meydan okuyarak, sizin o gilizel minicik minicik
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ylreklerinizi yerlerinden hoplatacak, sizi hop oturtup, hop kaldiracak! Gelin! Durmayin
oyle! Senligimize siz de katilin! Senligimize buyurun! Gosteri diinyas1 daha dnce bdyle
bir sey gormedi! (Havai fisekler ve sirk miizigi kesilir. Bir trampet ¢calmaya baslar.
Sirklerde tehlikeli gosteriler yapilirken oldugu gibi hizh ve ritmik ¢almaktadir. Kiz
konusurken gozlerini bir bezle baglar ve ellerini arkasinda kavusturur. Sahne
kararirken takip 15181 kiz1 gosterir.) Siki durun! Nefeslerinizi tutun! Diinyanin en
tehlikeli gosterisi bu gece burada! Oliimle dans bu gece burada! Her sey sizin igin! Her
sey sizin o tath caniniz i¢in! Her sey rahatiniza rahat katmak i¢in! Buyurun efendim!
Buyurun! Senligimize buyurun! (Aym1 anda patlayan tiifek sesleri. [dam mangasinda
oldugu gibi. Kiz yere diiser. Biraz once diistiigii yere diismiistiir. Hayalden gercege
gecilir. Sahne kararir. Sirk miizigi devam eder. Sonra bomba ve ucak sesleri girer.
Arka taraftan kiicilkk parasiitcii kuklalar1 yukardan yavas yavas yere dogru
inmeye baslar. —Fosforlu renkler ve florasan 15181 kullanilabilir.- Kii¢iik kuklalar
yariya geldiginde hepsinin oniinde ve daha biiyiikce bir parasiit¢ii kuklasi inmeye
baslar. O da yere indiginde bir giiriiltii olur. Miizik kesilir. Hala gecedir. Uzaktan
bomba sesleri gelmektedir. Kiz ayaga kalkar. Goz band1 yoktur. Bitkin bir halde
yiiriirken, birden bir seye carpar. Bir fener bulur ve carptigi seye bakar. Sahnenin
sol tarafinda parasiitinde asih kalmis bir asker vardir. Baygindir. Yerden
yiiksekligi 15-20 santimetredir. Tiifegi yerdedir. Kiz telaslamir. Yasayip
yasamadigina bakar. Yasadigin1 anlayinca, bir ip bulur ve askerin ellerini arkadan
baglar. Ayag tiifege deger, tiifegi yammna ahr. Sonra kiz, bir bicakla, askerin
cantasinin kayislarim keser. Cantayr acarak icine bakar. Konserveleri bulur ve
tiifegi yere birakarak hizla bir tanesini yemye baslar. Bitirince ikincisini acar. Bir
yudum aldiktan sonra durur. Diisiiniir. Konserveleri hizla ¢cantaya koyup sirtina
asar, elinde acik konserve ile hizla sol taraftan cikar. Yerde birkac¢ kutu kalmistir.
Asker hala aym sekilde durmaktadir. Cok kisa bir siire sonra kiz kosarak sol
taraftan sahneye girer, tiifegin yanina gelince durur. Canta sirtindadir ve elinde de
acik konserve vardir. Tiifegi omzuna asar ve yine sol taraftan hizla cikar. Sahne

yavas yavas kararir. Bomba sesleri kesilir.)

(Sahne aydinlanir. Giindiiz olmustur. Aym ay 15181 gibi, sahne soluna

giines 15181 siiziilmektedir. Diger taraflar golgede kalmistir. Asker aymi sekilde
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baygindir. Bir siire sonra uyanmir. Kiz onun goremeyece@i bir noktada

uyumaktadir.)

Asker: (Bitkin etrafina bakar. Ellerinin bagh oldugunu fark eder.) Siktir!
(Ellerini ¢6zmeye ugrasir. Sonra yerde aranmaya baslar.) Siktir! Anasini... Olamaz!
(Yerdeki fotografi goriir) Lanet olsun! (Ayagiyla fotografa ulasmaya cahsir,
basaramaz.) Siktir! (Aklma gelir) Tiifek! Nerede? (Bacaklar1 uyusmustur.
Bacaklarina bakar.) Aaaaah! Anasini sikiyim! (Derin nefes alir. Yerdeki fotografa
bakarak) Beni yanlis yere attilar ! “Hayir, hayir daha degil!” dedi birisi! Ama ben
coktan...! (Sallamir.) Aksilige bak! (Diisiiniir. Nefes nefesedir. Arkasinda bir
seylerle ugrasmaya baslar. Sanki bagh elleriyle, arkasinda bir seye ulagsmaya
cabalamaktadir.) Olmuyor! (Yorgun diiser.) Ben ne yapacagim simdi? Tuzaga
diismiis hayvan gibiyim. Yakalanmasit en kolay av! (Etrafina bakar. Diisiiniir.)
Buradan kurtulmam gerek! Mutlaka bir yol bulmaliyim! (Durur, diisiiniir. ) Ug giin
once yanindaydim. Sabah uyandigimda bana sikica sarilmistin. Daha 6nce bu sekilde
sarildigin1 hatirlamiyorum. Gitmemi istemiyordun. Beni kaybetmekten korkuyordun. O
kadar giizeldin ki... sonsuza kadar o sekilde kalabilirdim. Kokun... kalp atiglarin...
nefesin... o tatli agirhgin... (Kiz uyanir. Askeri dinlemeye baslar.) Bir erkek baska ne
isteyebilir ki? Seni ¢ok 6zledim... Buraya gelmek benim se¢imimdi! Senin degil! Lanet
olsun benim se¢cimimdi! Sen engellemeye ¢alistin! Ama ben ne yaptim? Geri zekali!
Aptal! Seni dinlemedim! Seni dinlemedim! Ben seni dinlemedim ve... iste buradayim!
(Asker kizi fark eder ve dona kalir. Kiz tiifegi ona dogrultur.) Ne yapiyorsun sen?
Sakin ol! Konusalim! Bak, benden sana zarar gelmez! (Sessizlik) Yapmak zorunda
degilsin tamam m1?! (Kizin gozii askerdedir. Sonra elinde tiifekle yerdeki fotografa
dogru hareket eder.) Hayir! Orda kal! Ona sakin dokunma! (Kiz biraz daha
yaklasir. Cok dikkatlidir. Asker dogrulur.) Yaklasma dedim sana! (Kiz biraz daha
yaklasir. Asker tepinmeye ve tekme savurmaya baslar.) Dur! Lanet olsun!
Dokunma! Yoksa ¢ok fena olur. Ona dokunma dedim sana! Uzak dur! (Kiz askerin
altindan tiifegi kullanarak fotografi kendine c¢eker, alir.) Ver onu bana! Ver dedim!
Pis yabani! Az gelismis beyninle ne yaptigini sanityorsun sen ha? Hemen elindekini
bana ver! Ver dedim! O bana ait! Beni duymuyor musun? Ne dedigimi anlamiyor

musun? Elinde tuttugun sey bana ait! (Kiz tiifegi askere dogrultur.) Pekala! Tamam!
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Sen kazandin! (Arada hafif giilimseyen bir tavirla.) Tamam! Oziir dilerim! Sana bu
sekilde davrandigim i¢in 6ziir dilerim. Liitfen o fotografi bana verir misin? Ver onu!
Onu cebime koymani istiyorum. Yalvartyorum. Beni 6ldiirecek misin yoksa? (Bagirir.)
Kaltak! (Sessizlik. Giiliimseyerek konusmaya devam eder. Bu arada arkasindaki
seye fark ettirmeden ulasmaya ¢abalamaktadir. Sakin.) Kaltak. Egleniyor musun?
Ne yapacaksin? Bana ne gostereceksin? Orospu. Bir sey gostermeyecek misin?
Gosterecek bir seyin yok mu? Oysa saglam bir pargaya benziyorsun. Neden
konusmuyorsun? Hadi ver onu bana! (Kiz, askerin iplerini kontrol eder, tiifegi sirtina
capraz asar, bidonu alip soldan disar:1 ¢ikar.) Git bakalim. Buradan bir kurtulayim.
Lanet olsun! (Diisiiniir. Ellerini ¢c6zmeye cahsir.) Olmuyor! Bu haksizlik! (Sallanir.)
Hadi, hadi, hadi! Mutlaka bagkalar1 da var! Mutlaka! (Ucak sesleri duyulur.)
Buradayim! Hey! Buradayim! Kurtarin beni! Kurtarin beni! Kurtarin! Nasil attiysaniz,
kurtarin! Buradayim! Buradayim! Duyun beni! Beni yanlis yere attimiz geri zekalilar!
(Ucak sesleri kesilir) Cok yiiksektesiniz! Cok yiiksektesiniz! Birazdan burada olurlar!
Beni oOldiirecekler! Beni oOldiirecekler diyorum size! Sikistim! Kipirdayamiyorum!
Umurunuzda miyim ben sizin? Ha! Umurunda miyim? Yalnizim! Digerleri nerede?
Yalnizim burada! Yalnizim! Neden yalnizim? Niye tek basinayim? (Durur. Etrafina
bakarak. Ofkelidir. Arkasindaki seye ulasmaya cabalamaktadir.) Nerdesiniz? Beni
gorliyor musunuz yoksa? Egleniyor musunuz? Oturdugunuz yerden beni
seyrediyorsunuz degil mi? Oyunu seyredip keyiften kahkahalar atryorsunuz degil mi?
“Ha ha ha ha ha! Sunu haline bir bakin! Nasil da korkuyor! Kurtulmaya ¢alistyor.”
(Arkasinda ulasmaya cabaladig1 seye ulasmistir.) Hah! Evet sonunda! Gelin hadi!
Gelin de bitirin su isi! Hadi sizi bekliyorum! Nerdeyseniz ¢ikin ortaya! Hadi!
Buradayim! Korkmuyorum sizden! Hadi! Gelsenize! (Sallanir. Durur. Arkasinda
ellerine aldig1 seyle ipi kesmeye cabalamaktadir.) Pislikler! Hepinizden nefret
ediyorum! (Sessizlik. Sik nefes almaya baslar. Diisiiniir. Kesmeye devam eder.)
Geldiklerinde hazirlikli olmaliyim. Tanrim bana yardim et. Gii¢lii olmaliyim. (Derin
nefes alir.) Giiclii olmaliyim. (Sessizlik. Diisiiniir.) Hadi! Hadi! Ise yaraman gerekiyor.
Hadi! (Sik nefes alir. Kesmeye ¢alismaya devam eder.) Kes! Kes sunu! Kes artik
hadi! (Sik nefes almaktadir. Bir siire daha kesmeye calismaya devam eder.)

Tanrim! Liitfen! (Bu sirada kiz dolu bidonla soldan sahneye girer. Cok temkinlidir.
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Bir iki adim attiktan sonra, askerin kayisi kesmeye calistigim fark eder. Hizla

bidonu birakip tiifegi askere dogrultur.)
Kiz: Dur!

(Asker donar. Sik nefes almaktadir. Kiz arkasinda kalmistir. Onu
goremez ama gormeye calisir. Bir siire oyle dururlar. Kiz hemen askerin elindekini
almaya calisir. Asker vermek istemez. Kisa bir siire miicadele ederler ve kiz
askerin elindeki bicagi alir. Sonra, askere ve yerdeki konserve kutularina sirayla
bakar. Tiifegi birakarak biraz uzaktaki bir konserve kutusuna kosar ve cabuk
c¢abuk kutunun icindekini yemeye baslar. Yere dokiilen parcalar1 da yer. Arada
bir askere bakmaktadir. Asker kisa bir siire kiza bakar ve biraz énce birazim
kesmeyi basardigi iplerden kurtulmaya ¢abalar. Kiz konserveyi bitirince ¢evresine
bakinir. Sahne arkasindaki bos konserve kutusunu goriir. Onun yanina kosar ve
icinde hicbir sey olmamasina ragmen yemeye calisir. Sonra kosarak tiifegi alir.

Askere dogrultur.)
Kiz: Dur!
(Asker donar. Kiz, tiifegi askere dogrultmus sekilde sol girise yaklasir.)

Kiz: Sakin kipirdama. (Kiz bir siire askere bakar. Askerin yanina gelir.
Ellerindeki ipi inceler. Yakinlardan bir yerden ip bulur ve askerin ellerini tekrar

baglar. Askerin cam acir. Kiz sol taraftan ¢ikar. Sesi disaridan gelir.) Sisi!
(Asker sol tarafa baka kalmistir. Bir siire yine aym sekilde.)
Asker: Baskalar1 da var! (Sessizlik) Dilimizi biliyor?

(Tam bu sirada kiz soldan bagirarak ve kosarak girer. Aglamaktadir.

Acik konserveyi askere firlatir.)

Kiz: Oldii! Oldii! Oldii! Onu siz 6ldiirdiiniiz! Sen 6ldiirdiin! (Tiifegi askere
dogrultur. Sahnede bir saga bir sola dolasmaktadir. Bu sirada askerin ve kizin

sozleri iist biner.) Ne istediniz bizden? Ne isiniz var burada? Gidin artik! Gidin! Yeter!
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O cok yetenekliydi! Cok giizeldi! Senin yiizliinden 6ldii! Senin yiiziinden 6ldii! Herkes

sizin yliziiniizden 61dii! Herkes! Herkes! Yeter! Yeter artik!

Asker: Dur! Dur! Sakin ol! Sakin ol! Liitfen! Dur! Konusabiliriz! Beni
6ldiirme! Ben, ben silahsizim! Yalvariyorum sana! Dur! Liitfen! Sakin ol! Tamam o
zaman! Cok mu istiyorsun? Bas tetige o zaman! Bas dedim! Ne duruyorsun! Bas!

Bassana o tetige artik! Yeter! Yeter artik!

(Bu sirada kiz tetige basar. Asker bir cighk atar. Bacagi kanamaktadir.
Kiz sik nefes alarak tiifegi yavasca yere birakir. Tiifek kizin elinden yavasca
kayarak yere diiser. Kiz dizlerinin iistiinde yere kapanarak aglamaya baslar.

Sirtindaki cantayi yavasca cikarir.)

Asker: Beni vurdun! Siktir! (Acidan bagirir) Siktir! Kaniyor! Lanet olsun!
Kaniyor! Lanet kar1! Anladim! Beni yavas yavas oOldiireceksin! Biitiin hincin1 benden

cikaracaksin! Oyle degil mi? Ha?

Kiz : (Kiz bagirarak tiifegi alip aya kalkar. Tiifegi askere dogrultur.)
Bilmiyorum! Tetige basmak ¢ok kolay!...

Asker: (Telasla.)Tamam! Dur! Dur! Yapmal!
(Uzaktan bomba sesleri gelir.)

Kiz: Kopegim! Sisi! Oldii! Kopegim! Kopegim! Kopegim! Ona yemek
bulmustum! (Tiifege bakar. Tiifegi yere firlatir.) Bombalar! Kimse yok! Nerdeler?
Hani nerdeler? Herkes gitti! Oldiiler! Kopegim! Parasiit! Sen! Sen ne yapryorsun

burada! Ne yapryorsun dedim?
Asker: Ben... Ben... Bak, sakin ol!

Kiz : Sus! Sus! Konusma! Istemiyorum konusmani! (Tek tonda bir ‘a’ sesi
cikarir.) Bidonlar! Su igmeleri gerekiyor! Ben! (Yiiziinii ve viicudunu ellemeye
baslar.) Ben! Et! (Kendine tokat atar. Vurmaya baslar.) Hicbir ise yaramaz! Ayak!

Benim ayagim mi? Et parcasi! Ne ise yarar? Ne ise yararim ben? Ben! Ben ne ise
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yararim? Ben ne yapacagim! (Tek tonda bir ‘a’ sesi ¢ikarir.) Ne oluyor ban...? A a!
Su! Benim de su igmem gerekiyor! Oldiiler! Herkes 6ldii! Kimse kalmadi! Képegim!
(Yiiksek seste ucak sesleri duyulur. Kiz yere kapamr.) Istemiyorum! Istemiyorum
artik! Yeter! Yeter yeter yeter yeter! Yoruldum! Cok ¢ok cok ¢ok yoruldum! Gidin!
Gidin! Gidin! (Tek tonda bir ‘a’ sesi ¢cikarir. Nerdeyse nefes almadan konusmaya
baslar.) Herkes bir seyler ister hep ister hep ister ister ister ama durmadan ister almaya
calisir yemeye ¢alisir agtir a¢ a¢ a¢ a¢ a¢ ben de acim hep agim haftalardir agim onlar da
ac gliciinii goster bana hadi durma durma goster goster bana giiciinii hissediyorum seni
duyabiliyorum duyuyorum gérmiiyorum goérmiiyorum goster bana (Tek tonda bir ‘a’
sesi ¢cikarir.) geldiler hepsi geldi duydum gelince onlar gitti dldiiler 6ldii hepsi 6ldii
kalmadi kimse hepsi gitti istiyorlar istiyorlar ama vermediler gittiler vermediler hepsi
gitti hepsi gitti gitti hepsi gitti vermediler onlar gordii (Ayaga kalkar.) ben gérmedim
istediler ama onlar vermedi gittiler goérmedim ben giiclinii (Tiifegi alip askere
dogrultur.) gérmedim diisiindiim diisiindiim kafamda kurdum hep kurdum onlar1 hayal
ettim ne yapiyorlar oliiyorlar m1 nasil 6liiyorlar merak ettim ama gérmedim hadi hadi

goster bana giiciinii hadi giiclinii goster bana hadi goster...

(Bir tane bomba sesi duyulur. Sesi ¢ok fazladir. Yakinlara diismiis gibidir.
Sag taraftan toz gelir. Uzaktan bomba sesleri kesilir. Kiz kendini yere atar. Adam

korkar.)
Kiz: (Bagirir.) Aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa!

(ikisi de sik nefes almaktadir. Sessizlik. Kiz oldugu yerden askere bakar.
Ayaga kalkar. Tiifegi askere dogrultur. Bir eliyle burnunu siler. Bir siire

sessizlikten sonra uzaktan bomba sessleri tekrar gelmeye baslar.)

Kiz: (Kendi kendine) Ben burada degilim. Sen de degilsin. Kopegim o6ldii...
hayrr 6lmedi. Olmedi. Kimse 6lmedi. Higbir sey olmadi... yasanmadi... (Askere
bakar. Bomba sesleri artarak devam etmektedir.) Aaaa! Hos geldiniz! Senligimize
hos geldiniz! (Seslenir) Arkadaslar, miijde bir seyirci geldi! (Askere) Endise etmeyin

efendim birazdan herkes burada olur!

Asker: Ne? Bagkalari da m1 var? Sen yalniz degil misin?
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Kiz: Yalniz olur muyum hi¢? (Seslenir) E hadi ama, gosteri saati geldi de
gegiyor ama nerede kaldinmiz? Seyircimiz endiselenmeye basladi! Miizik baglasin!

(Bomba sesleri baya yiikselmisken Kesilir, sirk miizikleri baslar.)

Asker: Evet basliyoruz galiba! Tanrim bana yardim et! Olmek istemiyorum!
Bak, ben kotii biri degilim... onlara sdyle... bana bir sey yapmasinlar... ne olursun...

onlar1 ikna edebilirsin!

Kiz: Olur mu dyle sey? Biitiin marifetlerimizi gdstermemiz gerek! Bosuna mi1
geldiniz buralara kadar? Sonra o kadar masraf ettiniz! Paranizin karsiligin1 almaniz

gerek degil mi? (Miizikle beraber alkis eglenen insan sesleri duyulmaya baslar.)
Asker: (Aglamakh) Liitfen... litfen....

(Kiz, yakinlardaki bir sandiktan bir palyaco kiyafeti giyer ve askere
bir sov yapmaya baslar. Bir bavul bulur ve onu zorlanarak tasimaya baslar. Bavul
cok agir gibidir. Bavulu sahne ortasina kadar ite kaka getirir. Kahkaha sesleri de
gelmeye baslar. Sonra bavulu acarak icindekilere bakmaya baslar. Baktig1 seyi
begenmeyerek tekrar bavula koymaktadir. Son olarak bir palyaco burnu bulur ve
onu burnuna takar. ardindan, bavulu kapatir ve kaldirmaya hazirlanir. Gii¢
toplar hizla onu kaldirir fakat bavul ¢cok hafiflemistir ve elinden kayar. Bavul bir
tarafa, kiz bir tarafa diiser. Kiz sasirmistir ve burnu tekrar bavula koyar. Bavulu
kaldirmak ister ama bavul yine cok agirlasmistir. Burnu tekrar burnuna takar ve
bavulun hafifledigini goriir. Son olarak bavulu serce parmagiyla kaldirip selam
verir. Tam bu sirada yine giiclii bir bomba sesi duyulur. Kiz kendini yere atar.

Miizik kesilmistir.)
(Sessizlik.)
Asker: (Kizgin) Sen benimle dalga m1 geciyorsun? Sadist manyak!

Kiz: (Yavas yavas kendine gelir. Cok bitkindir. Palyaco burnunu ¢ikarip

cebine koyar.) Kopegim... oldii...

Asker: (Kizdaki garipligi farkeder. Temkinlidir.) Kopegin mi?
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Kiz: Sisi...

Asker: Anliyorum...

Kiz: Haftalardir agti... (Sessizlik) Digerleri de 6lecek...
Asker: Digerleri kim?

Kiz: Digerleri...

(Sessizlik. Nefesleri diizelir.)

Asker: Orda baskalar1 da m1 var? Cildiracagim artik! Soyle orda kimler var!

Yeter!
Kiz: Diger hayvanlar. Hayatta kalanlar...
Asker: Orda hayvanlar m1 var?
(Sessizlik)
Kiz: Evet...
(Sessizlik)
Asker: Anliyorum...
Kiz: Anliyor musun?
Asker: Yani evet... (Sessizlik) Anliyorum...
Kiz: lyi...
(Sessizlik)
Asker: Orda sadece hayvanlar m1 var?
Kiz: Evet... (Sessizlik) Herkes gitti... (Sessizlik) Bir tek ben kaldim...

Asker: Sen neden kaldin?
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Kiz: Yastyorum... onlara bakiyorum...
(Sessizlik)

Asker: Hayvanlara?

Kiz: Evet... hayvanlara...

(Sessizlik)

Asker: Neden?

Kiz: Onlar dogduklarindan beri aci ¢ekiyor. Tek dostlar1 benim. Onlari

birakamam..
Asker: Ama kalirsan, sen de dleceksin...
Kiz: Biliyorum...
(Sessizlik)
Asker: Bacagim kanryor...
Kiz: Sen de 6leceksin...
Asker: Biliyorum...
(Ikisi de hafif giiler. Sessizlik)
Kiz: Bacagina sarayim mi1?
Asker: lyi fikir... (Sessizlik, hareket etmez)
Kiz: Tamam! (Sessizlik, hareket etmez)

Asker: Tamam... (Asker bacagmma bakar. Sonra birbirlerine bakarlar.

Sessizlik) Kayis siktig1 i¢in fazla kanamamus.
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Kiz: (Bir bez parcasi bulup askerin bacagim sarar.) Kanama birazdan

durur.

(Kiz, askerin ellerini ¢ozer. Asker hemen karabinalar1 acmaya calisir ama,

bitkin oldugu ve bacag: acidig icin beceremez.)
Kiz: Neden inemiyorsun?
Asker: (Giiler) Kanca paslanmis, agilmiyor.
Kiz: Sans!
Asker: Sans m1?
(Sessizlik. Kiz tiifegi yere birakip oturur.)

Asker: Kanca falan paslanmamis. Cok bitkin diistiim. Bacaklarimi da

hissetmiyorum artik.
Kiz: Aslinda higbir seye anlam veremiyorum.
Asker: Ben de.
Kiz: Sen de mi?
Asker: Evet.
Kiz: Gegekten mi?
Asker: Gergekten.
Kiz: Bazen ayagima bakiyorum. (Ayagina bakar.)
Asker: Ayagina bakiyorsun.
Kiz: Evet ayagima bakiyorum.

Asker: Eeecee.

149



Kiz: Ayak... Orda duruyor. (Ayagim oynatir. Asker de ayagina bakip onu

oynatir.) Sonra ben istersem kimildatabiliyorum onu.
Asker: Cok ilging.
Kiz: Bak kimildiyor.
Asker: Evet.
(Sessizlik)
Asker: Devam et.
Kiz: Ama buradan bakildiginda gergekten ¢ok ilging.
Asker: Nereden bakildiginda?

Kiz: Buradan. Benim oldugum yerden. Bak suradan itibaren bir beden

basliyor.
Asker: O senin bedenin.
Kiz: Bu beden benim.
Asker: Evet 0yle, ama...
Kiz: Ne yani benim bedenim degil mi?
Asker: Hayir. Tabii ki senin. Ama...

Kiz: Ona bakiyorum simdi. (Ayaklarina bakar. Askere bakar.) Benim

ayaklarim.
Asker: Evet, mutlaka.
Kiz: Bak simdi. (Ayagina vurur.) Acidilar.

Asker: Garip.
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Kiz: Bu ne simdi?
Asker: Ne ne simdi?
Kiz: Ne kadar anlamsiz.
Asker: Ne?
Kiz: Her sey.
Asker: Seni anlamiyorum.
Kiz: Bak gordiin mii?
Asker: Neyi?
Kiz: Beni anlamadin.
Asker: lyiama...
(Sessizlik.)
Kiz: Ayak... Ayagim. Bana yabanci... Bak, ne diyecegim?
Asker: Ne?
(Sessizlik)
Kiz : Bu ayak benim olduguna goére, ben varim.
Asker: Evet.
Kiz: Ben var.
Asker: Nasil?
Kiz: Bir ben var yani.

Asker: Evet. Sen varsin.
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Kiz: Su anda yaninda duruyorum. Sen de benim yanimda.

Asker: Oyle.

Kiz: Garip.

Asker: Garip?

Kiz: Beni goriiyor musun?

Asker: Tabii ki goriiyorum.

Kiz: Ama ben goremiyorum.

Asker: Beni mi?

Kiz: Hayir beni. Sen beni gériiyorsun ama ben beni géremiyorum.
Asker: Insan kendini gremez.

Kiz: Ama burnumu gorebiliyorum. (Goézlerini sas1 yapip, burnuna bakar.)
Asker: Herkes burnunu gortir.

Kiz: Buradan diinyaya bakmak gercekten ¢ok ilging.

Asker: Nereden?

Kiz: Benim oldugum yerden. (Ayaga kalkip askere bakar. Tiifegi omzuna

asar.) Seni goriiyorum.
Asker: Ben de seni goriiyorum.
Kiz: Bu bedenin disinda bir hayat var yani.
Asker: Var.
Kiz: Ben varim.

Asker: Ben de varim.
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Kiz: Ben bu hayata uymak zorundayim.
Asker: Tam olarak degil.
Kiz: Ama benim ayagim var... Anlamiyorum!
Asker: Ne? Neyi anlamiyorsun? Ne yapmaya calistigin1 anlamiyorum.
Kiz: Ayagim var. Bu ayak benim.
Asker: Bunu daha 6nce sdylemistin.
Kiz: Sen neden buradasin?
Asker: Ben... Sey ben...
Kiz: Peki ben?
Asker: Eeeee... (Cevap veremez)
Kiz: Ordakiler? (Sol tarafi gosterir.)
Asker: Yani...
(Sessizlik.)
Kiz: Kanama durdu mu?
Asker: Evet...
Kiz: Evet... K6tii mii?
Asker: Ne?
Kiz: Bacak...
(Sessizlik)

Asker: Evet.
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(Sessizlik)

Kiz: Aciyor mu?

(Sessizlik)

Asker: Cok susadim.

Kiz: Aaa bak suyumuz var! Bagka da bir seyimiz yok zaten. Cok sanslisin.
Asker: Sanslt miyim?

Kiz: Karnin da acikmis olabilirdi.

Asker: Acikti zaten.

(Sessizlik. Kiz, bir kap bulup, bidondan su koyar. Askere verir. Asker
kana kana icer suyu. Sonra kiz bir yiikselti bulur ve askerin ayaklarimin altina

koyar. Asker diisiiniir.)
Kiz: In hadi.
Asker: Gercekten mi?
Kiz: In dedim!
Asker: Bak bir numara yok degil mi bunun sonunda?

Kiz: Kararimi degistirmeden insen iyi olur. (Asker, elindeki kabi yere atip,
zorlukla iner. Ama ayaklar1 tutmaz yere yigihr. Sonra zorlukla ayaga kalkar.

Yiizii seyirciye doniiktiir.) Sakin arkan1 donme. (Sessizlik) Soyun!
Asker: Sagmalamal!
(Sessizlik. Asker soyunur. Sadece atlet ve kilot kalmistir.)

Kiz: Coraplarim1 ve postallarim1 giy. (Asker dediklerini yapar.) Ellerini
kaldir. (Asker ellerini kaldirir.) Simdi git. Serbestsin.
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Asker: Serbest miyim?

(Sessizlik.)

Kiz: Git.

(Asker, oldugu yerde hareket eder. Bacagi acir. Sessizlik.)
Asker: Ellerimi indirebilir miyim?

Kiz: Defol! (Asker ellerini indirir.) Ellerin havada kalsin!
(Asker ellerini kaldirmaz. Sessizlik)

Asker: Oturabilir miyim? (Sessizlik. Asker yere oturur.) Bacagim c¢ok
aciyor. Bu halde nasil giderim? (Yarasina bakar.) Sansim varmus. lyi bir nisanci
degilmissin. Kursun siyirmis. (Asker yarasiyla ilgilenir.) Cantada ilk yardim
malzemeleri olacakti. (Sessizlik.) Cantada diyorum, ilk yardim malzemeleri olacakti.
Verir misin? Bak rica ediyorum! (Sessizlik. Kiz dikkatlice; tiifegi askere dogru
tutarak cantamin yamma gider. I¢inde ilk yardim malzemelerini ararken silahi

indirir. Asker kiza dogru hareket eder. Kiz tekrar askere doniip silaha sarilir.)
Kiz: Sakin! Aklindan bile gegirme! Oteye git!
Asker: Tamam! Sakin ol! K&tii bir niyetim yoktu! Gergekten!

(Asker kizdan uzaklasir. Kiz malzemeleri bulur. Askere atar. Asker
bacagina pansuman yapar. Bacagimi sarmaya baslar. Bu arada uzaktan bomba

sesleri gelmeye baslar.)
Asker: Dilimizi nerede 6grendin?
Kiz: Hala buradasin!
Asker: Cok iyi konusuyorsun iistelik.

Kiz: Kapa ceneni. Isine bak.
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(Sessizlik.)

Asker: Yapma ama! Konusalim biraz. Benim canim sikilmaya basladi. Ustelik

sanirim tam bir psikolojik travma yastyorum. Biraz rahatlamam gerek.
Kiz: Isini bitir ve burdan defol!
Asker: Dilimizi nerede 6grendin?
(Sessizlik)

Kiz: Sevgilim 0Ogretmisti. Aslinda tam sevgilim sayilmaz. Yani... onu
seviyorum ama o bunu bilmiyor... Sizlerden biri. Asker degil ama. O ¢ok iyi bir insan.
Sanat¢i.  Siz geldikten sonra cepheye gitti. Diisiinsene, ait olmadigi bir iilke ic¢in

savaslyor.

(Sessizlik)

Asker: Demek platonik.

Kiz: Bu seni ilgilendirmez!
(Sessizlik)

Asker: Insanlarmni seviyorsun.

Kiz: Sen? Sen sevmiyor musun?

Asker: Senin insanlarini m1?

Kiz: (Ashinda askerin halkim kastetmistir.) Evet.

Asker: Seviyorum. Neden sevmiyeyim?

Kiz: Bilmem...

Asker: Insanlarmin daha iyi bir iilkede yasamasini istiyoruz.

Kiz: Benim yasamami istemiyor musunuz bu iyi iilkede?
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Asker: Anlamadim.

Kiz: Insanlarinin dedin. Sizin demedin. Beni insanlarimdan ayirdin.
Asker: Lafin gelisi canim.

Kiz: Ben senin canin degilim... Ama kendine bunu yapmadin.
Asker: (Giiler) Biliyor musun? Yine anlamadim.

Kiz: Seninle ¢ok iyi anlastigimiz sdylenemez zaten... Daha iyi bir iilkede

yasamasini istiyoruz... ruz...
Asker: Ha.. simdi anladim. Sen taktin buna canim.

Kiz: Bana canim deme! Sevmiyor musun diye sana sordum. Size degil. Sen

yok musun?
(Sessizlik)

Asker: Varim tabii ki! GOr miiyor musun beni?... (Sinirlenir) Baksana
halime! Ben bir askerim asker... ve Oyle kislada pinekleyen askerlerden de degilim ben!
Ben burada iilkemi temsil ediyorum... Ulkem igin diismanla gogiis gogiise

carpistyorum... Ben diye bir sey olamaz bundan sonra. ..
Kiz: Diigman m1?
Asker: Evet, dliisman...
Kiz: Insan diismanini sever mi?

Asker: (Kizgin) Eeeee! Yeter be! Kendi insanimi seviyorum ben tamam mi?

Bu ylizden buradayim!

Kiz: Ben insani seviyorum. Bu yiizden de burada degilim. Artik degilim.
(Kisa bir sessizlik. Kizarak) Yalanci! Bana yalan sdyleme! Baksana halime...

dlilyorum ben...! ...ruz! Ruz! Ruz! Ruz! insanlarim i¢in buradasin, benim igin degil!
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Hatta ikisi i¢in de degil! Sen kendi insanlarin i¢in buradasin! Buradasin ve ¢ok sevdigin

diismanlarinin anasini sikiyorsun! ...nuz!
Asker: Beni neden 6ldiirmiiyorsun?

Kiz: Git artik! (Sessizlik. Kiz sag girise kacamak bir bakis atar.) Bidonu

gotiirmem gerekiyor.

Asker: (Hafifce giiler.) Beni bidonu gotiirebilmek i¢in mi 6ldiirmiiyorsun?
Cok sanshi bir adamim. Birka¢ tane kopegin hayatimi kurtarabilecegi hi¢ aklima

gelmezdi.
Kiz: Kopek mi? (Tiifegi yavasca indirmeye baslar.)
Asker: Evet, kopek. Suyu kdpeklere gotlirmiiyor musun?
Kiz: Kopegim oldi.
Asker: Digerleri?
Kiz: Onlar kopek degil.
(Sessizlik.)
Asker: Peki hayatimi kimlere borgluyum? Ogrenebilir miyim?
(Sessizlik.)
Kiz: Bir tane zebra, bir tane papagan ve bir tane de midilli. Bunlar kalanlar.

Asker: (Giiler.) Gergekten mi? Bu ¢ok giizel. Ne isleri var burada? Bir zebra,
bir papagan ve bir midilli. (Giiler) (Sessizlik.) Burasi bir hayvanat bahgesi mi? Ya da
bir sirk. Tabii ya sirk.

Kiz: (Sessizlik.) Cok zeki bir adamsin.

Asker: Sagmalama! Gergegi soyle! Orda kimler var?

158



Kiz: Orda kimse yok! Sadece sirk kalintilar1 ve birkag¢ hayvan; o kadar!
Asker: Sirk mi? Benimle dalga gegme!

Kiz: Etrafina bir bak bakalim! Burasi neye benziyor acaba? Hem sana neden

yalan sdyleyeyim?

Asker: Neden olacak? Arkami donilip giderken beni vuracaksiniz degil mi?

Yada arkadaslarin ilerde bana siirpriz bir gosteri hazirlamislardir, kim bilir?
Kiz: Hala hayatta misin?
Asker: Evet...
Kiz: Harika.
Asker: Cok giizel! Evet! Harika! Sana inanmiyorum!
Kiz: inanmazsan inanma! Hemen defol buradan!
(Sessizlik.)
Asker: Yoksa dogru mu soyliiyorsun? Tanrim, ¢ildirmak {izereyim!
Kiz: Korkuyorsun. Caresizsin. Rol yapma.

Asker: Sen! Sen benim yerimde olsaydin ne yapardin? Tanimadigin,

bilmedigin bir yerde... yani... her yerde diism...
Kiz : Devam et.
Asker: Devam etmeyecegim! Sinirlerim iyice bozuldu!
Kiz: Demek sinirlerin bozuldu! Neden devam etmiyorsun?
(Sessizlik.)

Asker: Burasi gergekten bir sirk mi?
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Kiz: Evet. Insanlar eglenmek igin gelirdi buraya. Burada dnceden bir hayat

vardi.
(Sessizlik)

Asker: Sen nesin peki? Bir palyagco mu? (Giiler.) Bir palyaco! Ah!
Inanamiyorum! Sen gercekten de bir palyacosun! Simdi anliyorum! Demin... (Giiler)
Olanlara inanamiyorum! Tanrim! Savastayim, yanlis yere indirildim ve bir palyago
tarafindan vuruldum. Su anda da ayn1 palyacgo bana tiifek dogrultmus durumda ve bana

biiylik bir hayat dersi veriyor!

(Asker bir siire daha giiler. Kiz ses ¢ikarmaz. Bir siire sonra askerin

giilmesi kesilir. Sessizlik.)
Kiz: Cok mu eglenceli?

Asker: Burasi giderek eglenceli olmaya basladi. Her an burada kalmaya karar

verebilirim. Baksana zebralar falan da varmais!

Kiz: (Tiifegi askere dogrultur.) Evet. Siz gelmeden dnce gercekten eglenceli

bir yerdi. Ama simdi 6liim kokuyor. Bu da hi¢ eglenceli degil. Sence?
Asker: Kin dolusun. Beni neden 6ldiirmiiyorsun?

Kiz: Oldiirmek... Senin igin ¢ok kolay degil mi? O yiizden geldin buraya! Bizi
oldiirmek i¢in. (Sessizlik) Sen sdyledin ya. Ben bir palyacoyum. Git buradan.

Asker: (Sessizlik.) Bu bacakla ¢ok fazla ilerleyebilecegimi sanmiyorum.

Ustelik silahim da yok.
Kiz: Ne yapacaksin silah1?

Asker: Giildiirme beni kiiciik palyaco. Bir savag var. Her yer diisman
kayniyor. Evet duydun diisman dedim... Ve diismanlarim senin gibi palyago degil. Ve

ben...

Kiz: Yaniliyorsun. Aralarinda birkag tane var.
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Asker: A 6yle mi? Cok giizel! Buna ¢ok sevindim! Umarim onlara rastlarim!

Kiz: Hem sana kim dedi buraya gel diye? Bu topraklara gelmek senin fikrindi!
Sizin fikrinizdi! (Sessizlik.) Bu senin se¢imin. Buradan silahsiz gideceksin. Ve yarali

bir bacakla.

Asker: Evet. Benim se¢imimdi! Lanet olsun! Yaral bacakla gidebilirim ama
silahsiz hi¢ sansim yok. lyilik mi yaptigini saniyorsun! Temiz kalacaksin dyle mi kiiciik
palyaco? Beni serbest birakarak vicdanini rahatlatacaksin! (Zorla ayaga kalkarken.)
Vicdanini rahatlatacak! Beni 6liime gdnderiyorsun! Olecegim! (Topallayarak kizin

iistiine yiiriimeye baslar.)
Kiz: Dur!

Asker: Beni oldiirecekler! Beni ilk gordiikleri yerde oldiirecekler! Bunu ¢ok

iyi biliyorsun!
Kiz: Gelme!
Asker: Olmek istemiyorum!
Kiz: Gelme!

Asker: Kim o6lmek ister ki? Sen dlmek ister misin? Soylesene Olmek ister

misin?
Kiz: Dur!
Asker: O tiifegi bana ver! (Bagirir.) O tiifegi hemen bana ver dedim!
Kiz: Git buradan!
(Sessizlik)
Asker: Eger onu bana vermezsen burada kalirim.

Kiz: Ne?
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Asker: Onu vermezsen burada kalirim.

Kiz: Buna izin veremem!

Asker: Ne yapabilirsin ki? Beni 6ldiiriir miisiin? Ha?

Kiz: Verirsem sen beni dldiiriirsiin!

Asker: (Kisik sesle alayci) Seni 6ldiiriirmiisiim!

Kiz: Burada kalirsan agliktan 6liirsiin. Bu daha koétii degil mi?
Asker: (Giiler) Hig bir sey olmaz. Nasilsa bizimkiler gelecek.
Kiz: (Birden endiseli. Masum.) Ne zaman?

Asker: Baksana yakindalar. Sesleri duymuyor musun?

Kiz: Gelecekler mi?

Asker: Tabii gelecekler. Yakinda burada olurlar. Onlar gelene kadar burada
rahatlikla kalabilirim. Hem hayvanlar1 da ¢ok severim. Cok yoruldum. (Oturur. Sonra

da yere uzamr.) Evet boylesi daha iyi.
Kiz: Ne olur git buradan! Hadi evine git!

Asker: (Kizi1 duymazdan gelir. Kendi kendine mirildanmir.) Evine gitmis.

Sen gergekten ¢ok safsin! Of! Ay! Yorgunum!
Kiz: Ne olur git! Burasi benim evim. Sen kendi evine git.
Asker: (Dogrulur. Neseli bir tavirla. Dalga ge¢mektedir.) Tamam! Tamam!
Kiz: (Giiliimser.) Tamam mi?
Asker: Tamam! Evime gidecegim!

Kiz: (Neseli.) Ger¢ekten mi? Hadi o zaman hemen git!
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Asker: Evime gidecegim! (Giiler) Hadi evime gonder beni!
Kiz: (Sasirir.) Nasil?

Asker: Nasil m1? Bas baya! (Gozlerini kapatir.) Hadi bekliyorum, gézlerimi
de kapattim bak. Bana siirpriz olsun! (Kiz saskindir. Kisa bir sessizlik.) E hadi ama,

hala buradayim!
Kiz: (Sinirli. Bagirir.) Sen dalga m1 gegiyorsun benimle ya! Gitsene ya!

Asker: (Gozlerini acar.) Hayir canim ne dalga gegmesi! Sen palyaco degil
misin? Bunu yapabilirsin. Beni evime gonderebilirsin. (Sessizlik.) Gonderemez misin?
(Giiler.) Hih! Siz palyacolar! Bizi hep kandirmigsimzdir zaten! Higbir sey
yapabildiginiz yok! (Tekrar uzamr. Kisa bir sessizlik.) Zebranin ismi ne? (Sessizlik.)
Yok mu? Yani ismi yok mu? (Sol tarafa seslenir.) Zebra! Zebra gel kizim buraya!
Cinsiyeti ne peki? Kiz m1 erkek mi? Pist! Kizim! Oglum! Papaganin ismi ne? (Giiler.
Papagan gibi konusur.) Benim ismim yok! Benim ismim yok! Ben papaganim! Ben

ismi olmayan bir papaganim!
Kiz: Sen ne yapmaya calistyorsun?
Asker: Sohbet ediyorum. Sikildin m1 yoksa?
Kiz: Ben etmiyorum.
(Sessizlik.)
Asker: (Birden ciddilesir. Dogrulur.) Fotografi ne yaptin?
Kiz: Ne fotografi?

Asker: Bana cevap ver fotografi ne yaptin? Yere diigiirmiistim! Sen de onu
aldin. Nerede simdi? (Kiza dogru hareketlenir. Kiz geri cekilip tiifege iyice sarsilir.

Asker vazgecer.)

Kiz: Ben almadim.
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Asker: Aldin! Fotograf nerde?
Kiz: Ben almadim!

Asker: Yirttin m1 yoksa?

Kiz: Hayurr.

Asker: Yirtip attin degil mi?
Kiz: Hayuir.

Asker: Bana dogruyu soyle! (Kiza dogru tekrar hareketlenir. Bacag: acir.
Kiz biraz daha geri cekilir.) Kiskandin degil mi onu? Kiskandigin i¢in yirttin. O ¢ok
giizel bir kadin. Ustelik senin gibi yabani de degil. En azindan ayaginda ayakkabilar:
var. Bunun hesabii vereceksin. (Sessizlik. Asker bacagiyla ilgilenir. Acimaya
baslamistir.) Bacagim! Ah! (Kiz tiifegin kabzasim ii¢ kere yere vurur.) Ne? (Kiz ii¢

kere daha vurur.) Ne var?
(Kiz kabzayla askerin bacagina vuru.)
Kiz: Git!

Asker: (Cam acir. Once yerde bacagim tutar. Sonra hizla kiza dogru

hamle yapip ayaga kalkar. Bagirarak, canavarca.) Ver onu bana!

Kiz: (Korkar. Geri cekilir. Aglamaklh.) Git buradan ne olursun! Beni

zorlama!
Asker: Ver dedim!

Kiz: (Aglamaya baslar. Asker topallayarak onun iistiine yiiriimeye baslar.

Kiz ondan geri geri uzak durmaya c¢alisir.) Ne olursun git artik! Korkuyorum!

Asker: (Bagirir.) Tiifegi bana ver, yoksa ¢ok fena olacak! Lanet olsun! Onu
bana verecek misin, yoksa ben zorla mi1 alayim? Ha! Aglamay1 kes! Yeter artik, yeter

artik ya!
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Kiz: (Aglayarak.) Git! Ne olur git!
(Asker bidona bakar. Bidona dogru yiiriimeye baslar.)

Kiz: Ne? Ne yapiyorsun? (Asker bidonun yanimma gelir. Kiz ciddilesir.
Bakislar1 bidona Kkilitlenmistir. Ama tiifek askere dogrultulmus sekilde durur.)
Bidonun yanindan uzaklas. Onun yanindan uzaklas. (Asker bidonu hafif egip suyu
dokmeye baslar. Sonra bir yudum icer. Su dokiilmeye devam eder.) Ne olur!

Bidondan uzaklas!

Asker: Tadi biraz kotli ama idare eder! En azindan susuzlugu giderir. Su iger

misin? Cok susamis olmalisin. (Aziyla su i¢cme sesi ¢ikarir.)
Kiz: (Bagirir. Bakislar: hala bidondadir.) Birak onu!

Asker: Daha bitirmedim. Bu kag litre? Sanirim yirmi litre falan. Ama bak
yazik, giderek azaliyor. A sana bir sey soracagim. Biraz once yakinlara bir bomba
diismiistii hatirladin m1? Daha dogrusu bir siiriisii diistii ya, neyse. Onlardan biri senin
¢esmenin iistiine diismiis olmasin. (Giiler.) Ama yok. O kadar da kotiimser olmayalim.
Belki de ¢esmeye diismemistir. Diislinsene ne kadar iiziicii bir sey olurdu degil mi?
Elindeki su kaynagini da kaybetmis olurdun. Sonra o giizel hayvanlarin ne icecek?
Yiyecek de zaten yok. Ne kadar da kotii. O zaman su yanimda duran bidondaki su da
elimizdeki son su olurdu herhalde. Ve bu daha da kotii. Bak seninle bir anlagsma
yapalim. Sen bana tiifegimi ve fotografi ver, ben de sana bidonu vereyim. igindeki su da
yaninda hediye. Bedava! Ne dersin? Nasil teklif ama? Var ya ben ticaretle

ugrasmaliymisim. (Giiler.) Bak, eger kabul etmezsen...
Kiz: Eeee!
Asker: Bidondaki biitiin su dokiiliir.
Kiz: Sana bunu verirsem, karsina ilk ¢ikani 6ldiireceksin! Buna izin vermem.

Asker: Vermek zorundasin! Bak su iyice azalmaya bagladi. Uzatma da ver

sunu!
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(Kizin bakislar1 bidona kenetlenmis haldedir. Her an degistokusu kabul
edecek gibidir. Uzaktan bomba sesleri gelmeye baslar. Sonunda bidondaki su

biter.
Kiz: Bitti artik. Pazarlik edecek bir seyin kalmadi. Git buradan!

Asker: (Bos bidona tekme atar.) Lanet olsun! Geri zekali! Sen tam bir geri
zekalisin! Bu intihar! Yasayabilmen i¢in elinde kalan son seyi sagma sapan bir diislince

ugruna harcadin. Mutlu musun simdi?
Kiz: Git!
Asker: Dedim ya! Sagir misin sen? Gitmiyorum! Istiyorsan 6ldiir beni!

(Kiz, yavas ve dikkatli hareketlerle bir sey aramaya baslar. Bir

kutudan saglam bir seki¢c bulur. Asker onu izlemektedir.)
Asker: Ne yapacaksin onunla?

(Kiz ¢abuk bir sekilde silah1 yere koyar cekicle tiifegin tetegine

vurmaya baslar. Asker Kizin iistiine atlar.)

Asker: Hayir yapma! Sakin! (Tiifegi eline alir. Tetik kirilmiltir. Tiifegi

firlatir.) Simdi ne yapacagim ben! Isim bitti!

Kiz: Artik kavga i¢in bir neden kalmadi. Kalman i¢inde oyle! (Cebinden
palyaco burnunu cikarir ve burnuna takar. Burnuna bakar. Bomba sesleri kesilir.

Bitkindir. Oturur.)
Asker: (Giiler) Inatc1. Hayatimda senden daha inatg1 birine rastlamadim.

(Kizin yammna oturur. Karsiya bakip diisiiniirler. Bomba sesleri

baslar. ikisi de havaya bakar. ikisinin birden akhna gelir.)

Kiz-Asker: Cesme!
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(ikisi de ice dogru kalkmaya cahsirlar ve kafalar1 tokusur. Canlari
acir diiserler. Sonra kiz kalkar, bidonu alip sol cikisa dogru ilerler. Kiz daha

c¢ikmadan asker de kalkar.)
Asker: Bekle!
Kiz: Defol!

(Sol taraftan sahneden ¢ikarlar.)
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EK 2. “Orda” Oyun metninin Uciincii Versiyonu
ORDA

(Asker, 30’lu yaslarda bir erkektir. Uniformasi, hiicum yelegi, postallari,
ekmek cantasi, migferi, tiifegi ve bicag1 vardir. Kiz, 20°’li yaslardadir. Kirlidir.

Ayaklarn ¢iplak, Kirli ve yara bere i¢indedir.)

(Perde acildiginda sahnede bir sirk ortami vardir. Sahnenin 6niinde bir
ipte ters asilmis eski bir pardosii vardir.. Sahneye soldan palyaco olarak kiz girer.
Pardosii ye dogru yiiriirken seyirciyi fark eder. Korkarak kulise kacar. Ardindan
yiizii seyirciye doniik, elleriyle gozlerini kapatmis bir sekilde dikkatli adimlarla,
yalpalaya yalpalaya sahneye girer. Pardosiiniin yanina kadar gelir, kulise donmeye
cabalar. Ardindan bir ¢op kovasinin icinden sahneye gelir, pardosiiniin arkasina
gecer ve kurdeleyi kaybetme numarasim yapar ardindan parddsiiyii iizerine giyer

ve konusmaya baslar)

Kiz: Merhaba! Senligimiz basladi! izlemek ister misiniz? Buyurun efendim!
Buyurun! Sirkimize buyurun! Senligimizi senlendirirsiniz! Buyurun efendim! Buyurun!
Senligimize buyurun! En tehlikeli gosteriler bu gece ve her gece burada! Sizin igin
diinyanin obiir ucundan buralara kadar geldik. Korkusuz oyuncularimiz, her gece 6liime
meydan okuyarak, sizin o giizel minicik minicik yiireklerinizi yerlerinden hoplatacak,
sizi hop oturtup, hop kaldiracak! Gelin! Durmayin 6yle! Senligimize siz de katilin!
Senligimize buyurun! Gosteri diinyasi daha dnce bdyle bir sey gormedi! Ve karsinizda
yoktur.) Nerdesin kizim? Akilli bir kizsin sen. Gel ablana! (Bidondan kopegin su
kabina su koyar. Bidonda c¢ok az su vardir ve biter.) Hadi tathhm. Suyunu koydum.
Sisi! Sisi kizim! Baska bidonumuz kalmadi biliyorsun! Bu da delinmeden su igmenin
keyfini c¢ikarmalisin. (Sagdan disar1 c¢ikar. Sesi disaridan duyulur.) Sisi! Bak
kizmaya bashiyorum. Suyu igmen gerekiyor. Nerdeysen ¢ik ortaya! Sisi! (Sagdan igeri
girer.) Neredesin? Nereye kayboldu bu kiz! Seni ¢ok 6zledim. Ben burada degilim!
(Pardésiiye saklanmir) Nerelerdeyim? Bilmiyorum! Neredeyim (Bir tikirti gelir.) Sisi!

Sen misin kizim? (Seslenir.) Sisi! (Kisa bir sessizlik.) Sisi! Aslinda hi¢ fark etmez.
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(Eliyle bir yeri gostererek) Buradayim. Yok burada, yok surada. Aaa yok, yok aslinda
yok orda. Orda. (Kollarim her tarafa sallayarak, her yeri isaret eder.) Orda, orda,
orda! (Kirli ve yarah ayaklarim fark eder.) Ayaklar. Ayaklar, orda. Sisi! Neredesin
kizim! Sisi! Karnim da ¢ok acikti. (Bomba sesleri Kesilir.) Ne oldu? (Zorlukla ayaga
kalkar. Etrafi dinler.) Hi¢ ses yok! Bocekler nereye gitti? Neredesiniz sefil yaratiklar?
Iste! Gel buraya! Gel! (Bir tane bocek goriir ve onu kovalamaya baslar. Bir iki kere
yakalamak icin one atilip yere diiser ama yakalayamaz.) Allah kahretsin! Benden
kacamazsin! (Sonunda boécegi yakalar ve yer.) Sisi kizzim! Hadi ama! Seninle
paylasmak isterdim. Ama sen hep burun kivirtyorsun. Bana kiistiin mi{i? Diinyada
senden daha inat¢1 bir képek géormedim. Bu kiigiik seylerden yemen gerekiyor. Buraya
gel. Sisi! Bak sana da yakalayacagim bir tane! Hangi cehennemdesin! Sisi? Sisi? Sisi
bak korkmaya basladim! Neredesin? (Bir bomba diiser. Isiklar kararir. Kiz yere
diiser.) Sisi! Hayvanlarim! Korkmayim! Ben buradayim! Ne olur korkmayin! Durun

geliyorum, geliyorum!

(Asker karanhkta bagirarak sahneye diiser. Kiz saklamir. Kizin bir
hareketiyle ses cikar ve asker rast gele ates etmeye baslar. Kiz kacismaya baslar.
Askerin bacagi kanamaktadir. Bir siire sonra asker bayilir. Tiifegi yere diiser. Kiz
¢ok korkmustur. Askerin bayilldigin1 anlar ve ortaya cikar. Askere vurmaya
baslar. Sonra askerin bacaginin kanadigini fark eder. Kanamanin durmasi icin,

bacagim bir seyle sikica baglar. Tiifegi alir.)
Kiz: Sisi! Sisi’yi bulmaliyim! O beni korur!

(Kiz sahneden cikar. Asker uyanir. Belinden bicagim ¢ikarip iplerini keser
ve parasiitten kurtulur. Ustiindeki parasiit kemerini cikarir. Etrafi kolacan eder.

Zorlukla hareket etmektedir.)

Asker: Siktir! (Bacagmmin sarildigim fark eder.) Kim sardi bunu? Neresi
buras1? (Tam cantasimi alacakken, kizin ¢ighgimi duyar. Saklanmir. Kiz bagirarak

sahneye girer. Etrafa ates etmektedir.)

Kiz: Oldii! Oldii! Oldii! Onu siz 6ldiirdiiniiz! Sen 6ldiirdiin! Neredesin? Cik

ortaya! Cik karsima! Saklanma? Ne istediniz bizden? Ne iginiz var burada? Gidin artik!
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Gidin! Yeter! O cok yetenekliydi! Cok giizeldi! Senin yiiziinden 6ldii! Herkes sizin

yiiziiniizden 6ldii! Herkes! Herkes! Yeter! Yeter artik!

(Asker kizin arkasindan ona yaklasir ve tiifegi alir. Tiifegi kizin kafasina

dayar.)
Asker: Sakin kipirdama! Kimsin sen!
Kiz: Képegim! Oldii! Kopegim!
Asker: Kimsin dedim? Cevap ver!
Kiz: Kopegim! Kopegim!
Asker: Dilimizi konusuyorsun! Kimsin sen? Bacagimi sen mi sardin?
Kiz: Oldiir beni!
Asker: Dur! Sakin kipirdama!
Kiz: Oldiir beni!
Asker: Birak sunu!
Kiz: Ne yapiyorsun? Sen ne yapiyorsun burada?
Asker: Kimsin dedim!

Kiz: Sus! Sus! Konusma! Istemiyorum konusmani! (Tek tonda bir ‘a’ sesi
c¢ikarir.) Bidonlar! Su igmeleri gerekiyor! Ben! (Yiiziinii ve viicudunu ellemeye
baslar.) Ben! Et! (Kendine tokat atar. Vurmaya baslar.) Hicbir ise yaramaz! Ayak!
Benim ayagim mu? Et parcasi! Ne ise yarar? Ne ise yararim ben? Ben! Ben ne ise
yararim? Ben ne yapacagim! (Tek tonda bir ‘a’ sesi ¢ikarir.) Ne oluyor bana? (Tek
tonda bir ‘a’ sesi ¢ikarir.) Su! Benim de su igmem gerekiyor! Oldiiler! Herkes 6ldii!
Kimse kalmadi! Kopegim! (Yiiksek seste ucak sesleri duyulur. Kiz yere kapanir.)
Istemiyorum! Istemiyorum artik! Yeter! Yeter yeter yeter yeter! Yoruldum! Cok ¢ok

cok ¢ok yoruldum! Gidin! Gidin! Gidin! (Tek tonda bir ‘a’ sesi ¢ikarir. Neredeyse
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nefes almadan konusmaya baslar.) Herkes bir seyler ister hep ister hep ister ister ister
ama durmadan ister almaya c¢alisir yemeye ¢alisir actir a¢ a¢ a¢ a¢ a¢ ben de agim hep
acim haftalardir agim onlar da a¢ giiclinii goster bana hadi durma durma goster goster
bana giiciinii hissediyorum seni duyabiliyorum duyuyorum goérmiiyorum gérmiiyorum
goster bana (Tek tonda bir ‘a’ sesi ¢ikarir.) geldiler hepsi geldi duydum gelince onlar
gitti Oldiiller 6ldi hepsi oOldii kalmadi kimse hepsi gitti istiyorlar istiyorlar ama
vermediler gittiler vermediler hepsi gitti hepsi gitti gitti hepsi gitti vermediler onlar
gordii (Ayaga kalkar.) ben gormedim istediler ama onlar vermedi gittiler gérmedim
ben giiciinti (Tiifegi alip askere dogrultur.) gérmedim diisiindiim diisiindiim kafamda
kurdum hep kurdum onlar1 hayal ettim ne yapiyorlar dlityorlar m1 nasil dliiyorlar merak
ettim ama gormedim hadi hadi goster bana giiciinii hadi giiciinii goster bana hadi

goster...

(Bir tane bomba sesi duyulur. Sesi ¢ok fazladir. Yakinlara diismiis gibidir.

Kiz ¢ighk atar. Adam siper alir.)
Asker: Siktir! Atmayin lan!

Kiz: (Kendi kendine) Ben burada degilim. Sen de degilsin. Kopegim o6ldii...

hayir 6lmedi. Olmedi. Kimse 6lmedi. Higbir sey olmadi... yasanmadi...
(Sessizlik. Kiz oldugu yerden askere bakar. Ayaga kalkar. Askere bakar.)

Kiz: Aaaa! Hos geldiniz! Senligimize hos geldiniz! (Seslenir) Arkadaslar,

miijde bir seyirci geldi! (Askere) Endise etmeyin efendim birazdan herkes burada olur!
Asker: Ne? Yalniz degil misin?

Kiz: Yalniz olur muyum hi¢? (Seslenir) E hadi ama, gosteri saati geldi de

geciyor nerede kaldiniz? Seyircimiz endiselenmeye basladi! Miizik baslasin!
(Asker kiz1 yanina ¢eker ve kendine siper eder.)
Asker: Sen yalniz degil misin?

Kiz: Ne?
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Asker: Neredesiniz? Cikin ortaya! Yanlis bir hareketinizde kiz 6liir! Cikin

ortaya! (Kiz1 siper alarak, etrafi kolacan eder.)

Kiz: Biitiin marifetlerimizi gostermemiz gerek! Bosuna mi1 geldiniz buralara

kadar? Sonra o kadar masraf ettiniz! Paranizin kargiligini almaniz gerek degil mi?
Asker: Sus! Cit ¢citkarma! Anasini sikiyim! Neredesiniz lan!
Kiz: Kopegim... oldii...
Asker: (Kizdaki garipligi fark eder. Temkinlidir.) Kopegin mi?
Kiz: Haftalardir agti... (Sessizlik) Digerleri de 6lecek...
Asker: Digerleri kim?
Kiz: Digerleri...
Asker: Orda bagkalart m1 var? Cildiracagim! Soyle orda kimler var!
Kiz : Diger hayvanlar. Hayatta kalanlar...
Asker: Orda hayvanlar m1 var?
Kiz: Evet...
Asker: Yalan soyliiyorsun. Demin arkadaslarini ¢agirdin.

Kiz: Onlar benim arkadaglarim zaten! Yemin ederim baska insan yok sadece

ben varim. Cogu gitti, kalanlar da 6ldii zaten.
Asker: Dalga geciyorsan seni pisman ederim.
Kiz: Bir tek ben kaldim.
Asker: Sen neden kaldin?

Kiz: Onlara bakiyorum iste...
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Asker: Hayvanlara mi1?
Kiz: Evet hayvanlara.

Asker: Nerede bu hayvanlar. Dagda otluyorlar degil mi? Otlarken de
yanliglikla birka¢ tane askeri avliyorlardir herhalde. Bak ben oyun oynamiyorum
burada. Sana ve arkadaslarina yem olmaya hi¢ niyetim yok. Simdi tekrar soruyorum

burada baskalar1 var m1?
Kiz: Yok dedim...
Asker: Hayvanlar nerede! Goster o zaman!
Kiz: Su tarafta.

(Kiz askeri hayvanlarin yanmmma gotiirmek ister. Tam sahneden

cikacaklarken asker durur.)
Asker: Bana onlar1 goster. Sakin kagmaya falan ¢aligma!
Kiz: Kacamam ki? Onlara su vermem lazim.
Asker: Zaten kagcamazsin! Hadi gidip goster su hayvanlarini!
Kiz: Yanima biraz su alabilir miyim?
Asker: Su nerede?
Kiz: Surada. Bidonda.

Asker: Al bakalim! (Kiz bidondan su alip sahneden c¢ikar.) Yavas! Hizli
hareket etme! Ne? Hemen buraya gel! Cabuk! Kos! (Kiz iceri girer.) Ge¢ soyle! Ne

isleri var burada? Zebra, midilli ve papagan.
Kiz: Onlarin evi burasi.

Asker: Burasi ne bdyle hayvanat bahgesi mi?
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Kiz: Hayir, degil. K6tii durumdasin.

Asker: Burasi neresi?

Kiz: Yardim edeyim mi?

Asker: Hayir? Ne yapiyorsun? Ne yapiyorsun dedim?

Kiz: Cantam1 alacagim. Asili kalmis. Diiglimlenmis. (Kiz cantayr askere

verir.)

Asker: Bacagimi sen sardin degil mi? Su bezlerden bir tane daha ver.

(Cantasinin icindekilerle yarasiyla ilgilenir.)

Kiz: Higbir seye anlam veremiyorum. Bazen ayagima bakiyorum. Ayak. Orada

duruyor. (Kiz ayagina vurur.) Acidilar.

Asker: Ya da kalin bir ip. (Asker cantasindan aldig1 bir seyi yemeye
baslar.)

Kiz: Bu ne simdi?

Asker: Ne ne simdi?

Kiz: Ben istersem kimildatabiliyorum. Bak kimildiyor.
Asker: Ne?

Kiz: Bunu yapabiliyorum! Ama...

Asker: Ama ne?

Kiz: Buradan bakildiginda ger¢ekten cok ilging. Bak, suradan itibaren bir
beden basliyor. Bu beden benim.

(Sessizlik. Kiz askerin yemegine bakmaktadir. Asker kiza bir kumanya

verir.)

174



Asker: Bana biraz ip bul.

Kiz: Bu beden benim! Ama beni dinlemiyor.
Asker: Nasil?

(Kiz, askerin bogazina bicak ceker.)

Kiz: iste boyle!

Asker: Tamam, sakin ol.

Kiz: Korkmaktan, saklanmaktan, aglamaktan, utanmaktan yoruldum! Igcimde

biiylimiis engelleyemedigim bir nefret var. Siirekli seni 6ldiirmemi sdyliiyor.
Asker: Yapma! Yapma dedim!
(Asker bicagi kizdan alir.)
Asker: Beni zorlama! Seni 6ldiiriiriim! Oldiiriiriim!
Kiz: Hayvanlarim susuz kalir! Yapmal!
Asker: Sakin bir daha deneme!
Kiz: Aslinda uzun zamandir insan yiizii gdrmedim. Ozlemisim.
Asker: Neyi?
Kiz: Insani.
Asker: Ne yapmaya calistyorsun?

Kiz: Beni anlamadin. Ben de seni anlamiyorum. Biraz konusalim mi?

Konusmay1 6zledim.

Asker: Tabii! Tabii konusalim! (Cantasindan harita c¢ikarir.) Bir! Burasi

neresi?
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Kiz: (Haritada bir yer gosterir.) Neyse! Evet, biraz konusalim. Anlatmak

istedigim seyler var. Eminim senin de vardir. Seni sonra...
Asker: Ha siktir! Ne?
Kiz: Bak ne diyecegim?
Asker: Ne?
Kiz: Bu ayak benim olduguna gore ben varim.
Asker: Buradan kacis yok? Sikigtim!
Kiz: Ben var.
Asker: Ne diyorsun?
Kiz: Bir ben var yani.
Asker: Sus artik.

Kiz: Bak gercekten anlamam gerek. Bana yardim et, ben de sana yardim

edecegim. Su anda yaninda duruyorum. Sen de benim yanimda.
Asker: Oyle.
Kiz: Garip.
Asker: Garip mi?
Kiz: Beni goriiyor musun?
Asker: Tabii ki goriiyorum.
Kiz: Ama ben géremiyorum.
Asker: Beni mi?

Kiz: Hayir beni. Sen beni gériiyorsun ama ben beni géremiyorum.
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Asker: Insan kendini géremez.
Kiz: Burnumu gorebiliyorum. (Gozlerini sas1 yapip, burnuna bakar.)
Asker: Herkes burnunu gortir.

Kiz: Goriir degil mi? Isgalden sonra kafam ¢ok karisti. Bu beden benim degil
gibi. Yani... simdi... ben... Anlatabiliyor muyum? Bir insanla konusmak iyi geldi.

Hadi devam edelim.
Asker: Tamam! Iki! Ne kadar zamandir yalnizsin?
Kiz: Bilmem! Hatirlamiyorum. Siz ne zaman gelmistiniz?
Asker: Ne?
Kiz : Isgal ne zaman basladi1?
Asker: Bilmem. Iki yil galiba. Ben gecen bahar gelmistim... Evet, evet iki yil.
Kiz: Uzun zaman olmus.
Asker: Iki yildir buradan kimse gegmedi mi?
Kiz: Gegti. Zaten onlar yiiziinden yalnizim. Cesetleri ben gomdiim.
Asker: Seni gormediler mi?
Kiz: Saklandim. Olii taklidi yaptim. Yok oldum.
Asker: Hic kimse durup dururken birini 6ldiirmez.
(Kiz askerin iizerine yiiriimeye baslar.)
Kiz: insan neden 6ldiirmek ister?
Asker: Bilmiyorum!

Kiz: Sen askersin! Insan neden 6ldiirmek ister?
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Asker: Kendini korumak i¢in!

Kiz: Baska?

Asker: Korktugu i¢in!

Kiz: Baska?

Asker: Vatani igin!

Kiz: Ben seni dldiirmeliyim?

Asker: Hayir, hayir! Biz buraya insanlarin i¢in geldik!
Kiz: Benim i¢in gelmediniz mi?

Asker: Anlamadim.

Kiz: Insanlarin i¢in geldik dedin! Sizin i¢in demedin! Beni insanlarimdan

ayirdin!
Asker: Ne fark eder?
Kiz: Cok sey fark eder. Kendin i¢in bunu yapmadin!
Asker: Ne?
Kiz: Biz buraya insanlarin i¢in geldik dedin. Biz dedin!

Asker: Evet biz dedim! Ozgiir bir iilkede, baris i¢inde yasamak istemez

misiniz?
Kiz: Bizi ¢ok seviyor olmalisin.
Asker: Seviyorum!
Kiz: Peki bu tabloyu kim ¢iziyor?

Asker: Hangi tabloyu?
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Kiz: Bizim ic¢inde oldugumuz igren¢ tabloyu! Bu savas. Bizi i¢ine aldi,

Oldiirmek i¢in!
Asker: Hayir 6ldiirmek i¢in degil! Sizin iyiliginizi istiyoruz!

Kiz: Ruz, ruz, ruz! Oldiiriiyor ama! Oldiiriiyor! Yalanc1! Bana yalan sdyleme!
Bizim i¢in buradaymissiniz! Bizim igin, bizimle savagiyorsunuz! Cok sevdiginiz

diismanlarmizi dldiiriiyorsunuz! Oldiiriiyorsun! Sen yok musun?

Asker: Varim tabii ki! GOrmiiyor musun beni? Baksana halime! Ben bir
askerim asker... ve Oyle kiglada pinekleyen askerlerden de degilim ben! Ben burada
iilkemi temsil ediyorum... Ulkem i¢in diismanla gdgiis gdgse carpisiyorum... Ben diye

bir sey olamaz bundan sonra...
Kiz: Diigman m1?
Asker: Evet, diisman...
Kiz: Insan diismanini sever mi?
Asker: Kendi insanimi seviyorum ben tamam mi1? Bu yilizden buradayim!

Kiz: Ben insani seviyorum. Bu ylizden de burada degilim. Artik degilim. Ben
artik insan bile degilim! Olilyorum ben! Yokum ben! Yok! Bilmiyorum. Higbir sey

bilmiyorum. Ben seni seviyor muyum?
Asker: Bilmem.
Kiz: Insan birini kendi diinyasina almak istedigi zaman, ona dokunmak ister.
Asker: Nereden ¢ikti simdi bu?

Kiz: Sana dokunmak istedim. Evet... Belki de... Senin sen olmamani

dilemisimdir belki, bir an i¢in.

Asker: Peki kim olmami dilemissindir?
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Kiz: Fark etmez. Simdiki sen olma yeter galiba. Bilmiyorum ki. Anlamiyorum.

(Yakinlara bir bomba diiser. ikisi de yere yatar. Bu arada askerin tiifegi

yere diiser. Kiz askerden once davranip tiifegi alir.)
Kiz: Bu bedenin disinda bir hayat var.
Asker: Var.
Kiz: Ben varim.
Asker: Ben de varim.
Kiz: Ben bu hayata uymak zorundayim.
Asker: Zorunda degilsin.
Kiz: Anlamiyorum!

Asker: Bak, ben de buradayim! Ayni bombalarin altindayiz! Biri bir hata
yapti, yanlis yerde atladim, riizgar ¢ikti, su oldu bu oldu, bir siirii sey oldu! Ben de
hedefteyim! Ustelik iki tarafin da hedefinde!

Kiz: Ama sen kendin geldin! Sen neden geldin buraya?

Asker: Ben mi?

Kiz: Evet sen. Parali asker misin?

Asker: Evet.

Kiz: Nasil olur? Bir insan dldiirmek icin nasil para alir.

Asker: Ya da 6lmek icin! Bak zaten herkes yasamak icin bir sekilde savasiyor.
Kiz: Onceden ne is yapardin?

Asker: Barlarda fedailik. Yarin ne olacagini bilmeden pisligin i¢cinde yasayip

gidiyordum iste.
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(Askerin bacag acir.)

Kiz: Kanama durdu mu?

Asker: Evet...

Kiz: Evet... K6tii mii?

Asker: Ne?

Kiz: Bacak...

(Sessizlik)

Asker: Evet.

(Sessizlik)

Kiz: Aciyor mu?

(Sessizlik)

Asker: Cok susadim.

Kiz: Aaa bak suyumuz var! Bagka da bir seyimiz yok zaten. Cok sanslisin.
Asker: Sanslt miyim?

Kiz: Karnin da acikmis olabilirdi.

Asker: Acikti zaten.

(Kiz, Bir kaba su koyar ve askere verir. Asker su icer.)
Asker: Sag ol!

Kiz: Oziir dilerim.

Asker: Ne?
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Kiz: Firsatin1 yakaladiginda beni dldiirecegini diisiiniiyordum. Ama yapmadin.

Arkan1 don. Ben de susadim. Ellerini kaldir! Git, serbestsin!
Asker: Ne?
Kiz: Ellerini kaldir git. Serbestsin.
Asker: Ger¢ekten mi?
Kiz: Git dedim!
Asker: Bak bir numara yok degil mi bunun sonunda?
Kiz: Kararimi degistirmeden gitsen iyi olur.
Asker: (Kalkmaya cabalar.) Bacagim, canim aciyor.
Kiz: Git.

Asker: (Sessizlik. Asker aci icinde yere yigilir.) Bu halde nasil giderim?
(Yarasma bakar.) Of gercekten fenaymis. Cantayr verir misin? Liitfen! Bak rica

ediyorum!

(Sessizlik. Kiz dikkatlice cantayr askere atar. Asker Bacagina morfin

vurur ve yarasini dikmeye baslar.)
Asker: Dilimizi nerede 6grendin?
Kiz: Cok aciyor mu!
Asker: lyiyim. Morfin iyi geldi. Cok iyi konusuyorsun.
Kiz: Sus. Artik konusmani istemiyorum. Isine bak.
(Sessizlik.)
Asker: Hala canim aciyor, biraz rahatlamam gerek. Biraz daha konusalim.

Kiz: Isini bitir ve buradan hemen git!

182



Asker: Dilimizi nerede 6grendin?
(Sessizlik)

Kiz : Bizimde egitimimiz fena degildir... Degildi. Hem ben bir siirii yer
gordiim, bir siirli de dil biliyorum. Sizin oraya bile geldim. Pour rire, c’est la vie. Per

ridare e’vita. Reir es la vida.
Asker: Ne soyledin simdi?
Kiz: Giilmek hayattir.
Asker: (Giiler)
Kiz: Sen giiliince olmuyor.
Asker: Neden?
Kiz: Ciinkii hayat benim.
Asker: Ben neyim peki?
Kiz: Sen mi? Sen... Sen 6liimsiin.
Asker: Vay canina! Siki benzetis! Ama seni teget gectim.
(Sessizlik)
Kiz: En ¢ok sizin dilinizi seviyorum...
Asker: Neden?

Kiz: Ciinkii sevgilim 6gretmisti. Aslinda tam sevgilim sayilmaz. Yani... Onu
seviyorum ama o bunu bilmiyor... Sizlerden biri. Asker degil ama. O ¢ok iyi bir insan.
Sanat¢1.  Siz geldikten sonra cepheye gitti. Diislinsene, ait olmadigi bir iilke i¢in

Savasiyor.

Asker: Sanatci iste! Demek platonik.

183



Kiz: Bu seni ilgilendirmez!

Asker: Yalan soyliiyorsun? Bu kadar iyi konusman imkansiz. Egitiminiz ne

kadar iyi olursa olsun.

Kiz: Git artik! (Sessizlik. Kiz sag girise kacamak bir bakis atar.) Bidonu

gotiirmem gerekiyor.

Asker: (Hafifce giiler.) Bidonu gotlirebilmek i¢in mi beni serbest
birakiyorsun? Cok sansli bir adamim. Birkag¢ tane hayvanin hayatimi kurtarabilecegi hig¢

aklima gelmezdi. Ug. Burasi ne?
Kiz: Nasil?

Asker: Hayvanat bahgesi degil. Onu anladik. (Aklina gelir) Sirk! Tabi ya! Bir

sirk!
Kiz: Sirkimize hos geldiniz.
Asker: Sirkinize hos geldik.
(Sessizlik)
Kiz: Niye dyle bakiyorsun?
Asker: Nasil?
Kiz: Deminki gibi?
Asker: Nasil?
Kiz: Hah! Simdi de oldu!
Asker: Ne oldu! Cildirtma beni ne oldu?
Kiz: Sen korkuyorsun?

Asker: Ne korkmasi?
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Kiz: Saklama!

Asker: Ben bir sey saklamiyorum!

Kiz: Bak yine yaptin! Bakisindan belli! Sakliyorsun iste!
Asker: Sagmalama! Yok, dyle bir sey!

Kiz: itiraf et!

Asker: Sen benim yerimde olsaydin ne yapardin? Tanimadigin, bilmedigin bir

yerde... yani... her yerde diisman...
Kiz: Devam et.
Asker: Devam etmeyecegim! Sinirlerim iyice bozuldu!
Kiz: Sinirlerin mi bozuldu? Anliyorum...
Asker: Gergekten mi?
(Sessizlik.)
Asker: Burasi gergekten bir sirk mi?

Kiz: Evet. Insanlar buraya gelip giilerlerdi. Hayat giizeldi. Gergekten, yalan

sOylemiyorum.

Asker: Sen nesin peki? Bir palyagco mu? (Giiler.) Bir palyaco! Ah!

Inanamiyorum! Sen gergekten de bir palyagosun! Palyaco musun?
Kiz: Evet! Ben bir palyacoyum.
Asker: Olaya bak ya! Palyago. Adin ne peki?
Kiz: Seni ilgilendirmez.

Asker: A yapma ama. Her palyagonun bir ismi vardir. Ben de bir zamanlar

cocuktum. Bunu biliyorum. Bunu her ¢ocuk bilir.
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Kiz: E ne olmus?
Asker: Liitfen, soyle! Senin adin ne?
Kiz: Ne degisecek?

Asker: Bilmem. Sanirim kendimi daha rahat hissedecegim. Su ortamda buna

gercekten ihtiyacim var. Bak, bu da bir itiraf. Ona gore.
(Sessizlik)
Kiz: Yok!
Asker: Ne?
Kiz: Yok.
Asker: Yok mu?
Kiz: Yok dedim duymadin mi1?

Asker: Genelde meyve sebze ya da ¢ocuklarin sevdikleri seylerin isimlerini
kullanirlar. Cilek, kiraz, karpuz, c¢orek, boncuk, cekirge. (Giiler) Bak sal¢a diye bir
palyago vardi, hayal meyal hatirliyorum. Arkadaslarim onu ¢ok severdi. Ara sira beni

bile giildiirmiistiir ha.
Kiz: Salga mi1?
Asker: Evet. Cok komik degil mi? Ben sana salga demek istiyorum.
Kiz : Giizel isimmis.
Asker: Begendin mi? Komik yaratiklarsiniz.
Kiz: Biber salgast mi, domates salgast m1?
Asker: Ne?

Kiz: Biber salcas1 mi, domates sal¢asi mi?
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Asker: Bak sen! Biliyor musun? Arkadaslarim da ona ayni soruyu sorarlardi.

Hem de defalarca. (Gdiiler)
Kiz: O ne cevap verirdi?
Asker: Domates salgasiymis.
Kiz: (Giiliimser.) Tahmin etmistim.

Asker: Onceden domatesmis. Sonra bir giin babasiyla karsidan karsiya

gecerken, babasi onun iistiine basmis. O giinden sonra salga olmus. (Giiler.)

Kiz: Benim bir arkadagim vardi. Adi Pirasa! Cok uzun boyluydu! Aslinda
govdesi kisaydir da bacaklar1 uzundu. Bir de saglar1 yesildi. Yan yana durunca cok

komik oluyorduk. (Asker giilmeye devam etmektedir.) Hala salgaya mi giilityorsun?
Asker: (Giilerek) Evet! Garip olan ne biliyor musun?
Kiz: Ne?

Asker: O zamanlar bu bana hi¢ komik gelmemisti! Diisiinsene, babasi iistiine

bastyor, sonra...
Kiz: Aslinda simdi de komik degil.

Asker: (Giilerken) Olanlara inanamiyorum! Tanrim! Savastayim, yanlis yere
indirildim ve bir sirkte palyacoyla karsilastim. Domates salgast muhabbeti yapiyoruz.

Ustelik su anda ayn1 palyaco bana hala tiifek dogrultuyor.

(Asker bir siire daha giiler. Bir siire sonra askerin giilmesi Kesilir.

Sessizlik.)

Asker: Burasi giderek eglenceli olmaya bagladi. Her an burada kalmaya karar

verebilirim. Baksana zebralar falan da var!

Kiz: (Tiifegi askere dogrultur.) Evet. Biz burada giilerdik. Ama artik
kokuyor.
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Asker: Ne kokuyor?
Kiz: Olii. Olii kokuyor. (Sessizlik) Simdi niye giilmiiyorsun?
Asker: Kin dolusun. Beni neden dldiirmiiyorsun?

Kiz: Oldiirmek... O yiizden geldin degil mi buraya? Bizi oldiirmek igin.
(Sessizlik) Sen sdyledin ya. Ben palyagoyum. Ve palyago seni istemiyor. Git buradan.

(Sessizlik.)

Asker: Bu bacakla ¢ok fazla ilerleyebilecegimi sanmiyorum. Ustelik silahim

da yok.
Kiz: Ne yapacaksin silah1?
Asker: Giildiirme beni kiigiik salgacik.
Kiz: Benim adim salca degil!

Asker: Her neysen! Bir savas var ve her yer diisman kayniyor. Evet, duydun

diisman dedim. Diisman! Ve diismanlarim senin gibi palyaco degil.
Kiz: Yaniliyorsun. Aralarinda birkag tane var.

Asker: A oyle mi? Cok giizel! Buna ¢ok sevindim iste! Umarim onlara

rastlarim!

Kiz: Hem sen buraya kendin geldin. Bu topraklara gelmek senin fikrindi! Sizin
fikrinizdi! (Sessizlik.) Bu senin se¢cimin. Buradan silahsiz gideceksin. Hatta yarali bir

bacakla.

Asker: Evet. Benim se¢cimimdi! Lanet olsun! Yarali gidebilirim ama silahsiz
hi¢ sansim yok. lyilik mi yaptigmi saniyorsun! Temiz kalacaksn oyle mi kiigiik
palyagco? Beni serbest birakarak vicdanini rahatlatacaksin! (Zorla ayaga kalkarken.)
Vicdanini rahatlatacak! Beni 6liime gonderiyorsun! Olecegim! (Topallayarak kizin

iistiine yiiriimeye baslar.)
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Kiz: Dur!

Asker: Beni 6ldiirecekler! Beni ilk gordiikleri yerde oldiirecekler! Bunu ¢ok

iyi biliyorsun!

misin?

VErT.

Kiz : Gelme!
Asker: Olmek istemiyorum!
Kiz: Gelme!

Asker: Kim 6lmek ister ki? Sen 6lmek ister misin? Sdylesene dlmek ister

Kiz: Bu sec¢imi sen yaptin! Dur!

Asker: O tiifegi bana ver! (Bagirir.) Madem serbest birakiyorsun tiifegi de

Kiz: Git buradan!

(Sessizlik)

Asker: Eger onu bana vermezsen burada kalirim.

Kiz: Ne?

Asker: Istersen 6ldiir! Onu vermezsen burada kalirim.

Kiz: lyi. Istiyorsan kal. Ama o zaman sevdiklerin seni bir daha goremez.
Asker: Niye ki? Beni 6ldiiriir miistin?

Kiz: Vermezsem sen mi beni dldiiriirstin?

Asker: Seni mi?

Kiz: Vermeyecegim? Yeter artik, bu sirkin i¢inde tiifeksiz yasamay1 6gren.
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Asker: Sen de bundan sonra benimle yagamayz.

Kiz: lyi kal da agliktan 61 o zaman. Hepimize yetecek kadar bécek yok burada.
Asker: (Giiler) Hig bir sey olmaz salgcacigim. Nasilsa bizimkiler gelecek.

Kiz: (Birden endiseli.) Ne zaman?

Asker: Baksana yakindalar. Sesleri duymuyor musun?

Kiz: Burada oldugunu bilmiyorlar. Biliyorlar m1? Gelecekler mi?

Asker: Tabii gelecekler. Yakinda burada olurlar. Onlar gelene kadar burada
rahatlikla kalabilirim. Hem hayvanlar1 da ¢ok severim. Cok yoruldum. (Oturur. Sonra

da yere uzamr.) Evet boylesi daha iyi.
Kiz: Ne olur git buradan! Hadi evine git!

Asker: (Kizi1 duymazdan gelir. Kendi kendine mirildanir.) Evine gitmis.

Salga, var ya sen gergekten ¢ok safsin!
Kiz: Ben sal¢a degilim!

Asker: Of! Ay! Yorgunum. Cok yorgunum. Her tarafim agriyor. Biraz
uyuyabilseydim.

Kiz: Ne olur git! Burasi benim evim. Sen kendi evine git.
Asker: (Dogrulur.) Tamam! Tamam!

Kiz: (Giiliimser.) Tamam m1?

Asker: Tamam! Evime gidecegim!

Kiz: (Neseli.) Gergekten mi? Hadi o zaman hemen git!
Asker: Evime gidecegim! (Giiler) Hadi evime génder beni!

Kiz: (Sasirir.) Nasil?
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Asker: Nasil mi1? Bas baya! (Gozlerini kapatir.) Hadi bekliyorum, gozlerimi
de kapattim bak. Bana siirpriz olsun! (Kiz saskindir. Kisa bir sessizlik.) E hadi ama

salca, hala buradayim!
Kiz: (Sinirli. Bagirir.) Sen dalga m1 geciyorsun benimle! Gitsene!

Asker: (Gozlerini acar.) Hayir canim ne dalga ge¢mesi! Sen palyago degil
misin? Bunu yapabilirsin. Beni evime gonderebilirsin. (Sessizlik.) Gonderemez misin?
(Giiler.) Hih! Siz palyagolar! Bizi hep kandirmigsinizdir zaten! Hicbir sey
yapabildiginiz yok! (Sihirbazhik yapiyormus gibi ¢antadan bélgenin krokisinin

oldugu bir harita ¢ikarir.) Benim gergekten gitmemi istiyor musun?
Kiz: Evet istiyorum!
(Asker haritay alir.)
Asker: Burada oldugumuzdan emin misin?
Kiz: Evet.

Asker: Tanrim kafay1 yiyecegim! Ise bak! Giiya benim canimi bagisliyorsun!

Anlamiyor musun? Oldiirteceksin beni! (Kisa bir sessizlik.)
(Kiz tiifegin kabzasini ii¢ kere yere vurur.)
Asker: Ne? (Kiaz ii¢ kere daha vurur.) Ne var?
Kiz: Git!

Asker: (Cok yakina bir bomba diiser. Asker kiza dogru hamle yapip

ayaga kalkar. Bagirarak, canavarca silah1 almaya calisir.) Ver onu bana!

Kiz: (Korkar. Geri c¢ekilir. Aglamakh.) Git buradan ne olursun! Beni

zorlama!

Asker: Ver dedim!
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Kiz: (Aglamaya baslar. Asker topallayarak onun iistiine yiiriimeye baslar.

Kiz ondan geri geri uzak durmaya c¢alisir.) Ne olursun git artik! Korkuyorum!

Asker: (Bagirir.) Tiifegi bana ver, yoksa cok fena olacak! Lanet olsun! Onu
bana verecek misin, yoksa ben zorla m1 alayim? Ha! Aglamay1 kes! Yeter artik, yeter

artik ya!
Kiz: (Aglayarak.) Git! Ne olur git!
(Asker bidona bakar. Bidona dogru yiiriimeye baslar.)

Kiz: Ne? Ne yapiyorsun? (Asker bidonun yammna gelir. Kiz ciddilesir.
Bakislar1 bidona Kkilitlenmistir. Ama tiifek askere dogrultulmus sekilde durur.)
Bidonun yanindan uzaklas. Onun yanindan uzaklas. (Asker bidonu hafif egip suyu
dokmeye baslar. Sonra bir yudum icer. Su dokiilmeye devam eder.) Ne olur!

Bidondan uzaklas!

Asker: Tadi biraz kotli ama idare eder! En azindan susuzlugu giderir. Su iger

misin? Cok susamis olmalisin. (Agziyla su icme sesi ¢ikarir.)

Kiz: (Bagirir. Bakislar1 hala bidondadir.) Birak onu! Bunu bize neden

yapiyorsun? Liitfen, birak bidonumuzu!

Asker: Daha bitirmedim. Bu kag litre? Oooo bayagi varmis. Ama bak yazik,
giderek azaliyor. A sana bir sey soracagim. demin yakinlara bir bomba diistii! Daha
dogrusu bir siiriisii diistii ya, neyse. O bomba senin ¢esmenin iistiine diismiis olmasin.

(Giiler.)
Kiz: Bak beni ¢ok zorlamaya bagladin!

Asker: Ama yok. O kadar da kotiimser olmayalim. Belki de g¢esmeye
diismemistir. Diisiinsene ne kadar iiziicii bir sey olurdu degil mi? Elindeki su kaynagin
da kaybetmis olurdun. Sonra o giizel hayvanciklarin ne i¢ecek? Yiyecek de yok zaten.
Ne kadar kotii. O zaman su yanimda duran bidondaki su da elimizdeki son su olurdu

herhalde. Ve bu daha da kotii. Bak seninle bir anlasma yapalim. Sen bana tiifegimi ver
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ben de sana bidonu vereyim. Igindeki su da yaninda hediye. Bedava! Ne dersin? Nasil

teklif ama? Var ya ben ticaretle ugragsmaliymisim. (Giiler.) Bak, eger kabul etmezsen...
Kiz: Ne?
Asker: Bidondaki biitiin su dokdiliir.
Kiz: Sana bunu verirsem, karsina ilk ¢ikani 6ldiireceksin! Buna izin vermem.
Asker: Vermek zorundasin! Bak su iyice azalmaya basladi. Uzatma artik!

(Kizin bakislar1 bidona kenetlenmis haldedir. Her an degis tokusu kabul

edecek gibidir. Sonunda bidondaki su biter.
Kiz: Bitti artik. Pazarlik edecek bir seyin kalmadi. Git buradan!

Asker: (Bos bidona tekme atar.) Lanet olsun! Geri zekali! Sen tam bir geri
zekalisin! Bu intihar! Yasayabilmen i¢in elinde kalan son seyi sagma sapan bir diislince

ugruna harcadin. Kargima ¢ikani 6ldiirecekmismisim! Mutlu musun simdi?
Kiz: Git!
Asker: Dedim ya! Sagir misin sen? Gitmiyorum! Istiyorsan 6ldiir beni!

(Kiz, yavas ve dikkatli hareketlerle bir sey aramaya baslar. Bir

kutudan saglam bir cekic bulur. Asker onu izlemektedir.)
Asker: Ne yapacaksin onunla?

(Kiz ¢abuk bir sekilde silah1 yere koyar cekicle tiifegin tetigine

vurmaya baslar. Asker Kizin iistiine atlar.)

Asker: Hayir yapma! Sakin! (Tiifegi eline ahr. Tetik kirilmistir. Tiifegi
firlatir.) Siktir! Ne yapacagim ben simdi! Isim bitti! Simdi ikimiz de gercekten olii

sayiliriz! Buradan asla kurtulamayacagim!
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Kiz: Artik kavga i¢in bir neden kalmadi. Kalman i¢in de oyle. Git artik

buradan.

Asker: Inanamiyorum! Sen nasil bir insansin? Hayatimda senin gibi birine

rastlamadim.
Kiz: Burada hig sansin yok!

Asker: Gitmeyecegim! Tiifegi bana vermezsen burada kalirrm demistim.

Hatirladin m1?
Kiz: Sen bilirsin.
Asker: Dur bir dakika!
Kiz: Ne oldu?

Asker: Ustiimdeki asker kostiimiinii degistirebilirsem, buradan gidebilirim!

Evet, buldum!
Kiz: Kostimiini mii?

Asker: Uniforma iste! Neyse ne? Bunlardan hemen kurtulmaliyim. Bana bir

seyler bulabilir misin?

Kiz: Tamam. Tamam. (Valizden bir kostiimii ¢ikartir. Askere gosterir.) Bu
olur mu? (Asker saskinlikla bakar. Ardindan kiz birka¢ kostiim daha gosterir.)
Bunlardan bagka bir sey yok.

Asker: Sanki su ikinci gosterdigin... onu bir daha gdsterir misin?
Kiz: Su muydu?

Asker: Getir, getir! (Asker Kostiimii kizin elinden alir.) Ben iistlimii

degistireyim. (Kostiime bakar. Sahneden ¢ikar.)

Kiz: Yardima ihtiyacin var m1?
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Asker: Yok, yok!
Kiz: Efendim?
Asker: Ne?

Kiz: Beni ¢agirdin!

Asker: Yok cagirmadim! Zebranin ismi ne? (Sessizlik.) Yok mu? Onun da mi1
ismi yok? (Sol tarafa seslenir.) Karpuz! Karpuz gel kizim buraya! Ismi karpuz degil mi
yoksa? Cok iiziildiim bak! Cinsiyeti ne peki? Kiz m1 erkek mi? Pist! Kizim! Oglum!
Papaganin ismi ne? (Giiler. Papagan gibi konusur.) Benim ismim yok! Benim ismim
yok! Ben papaganim! Ben ismi olmayan bir papaganim! Sonra bir de ne vardi? Hah,

evet hatirladim. Midilli! Biliyor musun, karnim ¢ok acikti!

Kiz: Onlarin ismini sana asla sOylemem. Onlarla konugma! Onlar benim

arkadaslarim! Neyse. Oldu mu?
(Asker palyaco kostiimiiyle sahneye girer.)
Asker: Ne? Ne? Sakin!
Kiz: Burun ister misin?
Asker: Oldiiriiriim seni! Teget gegmem &ldiiriiriim!

Kiz: Tamam, tamam! Dur sana bir iki numara gostereyim. Yolda belki

ihtiyacin olur.
(Kiz avugta bez parcasi kaybetme numarasini yapar.)
Asker: Bu numaray1 daha dnce de gérmiistiim. Sirrini1 soyleyeceksin degil mi?
(Sessizlik)
Kiz: Sirrimi sana sdyleyecegim. Ama bunu kimseye soylemek yok.

Asker: So6z! Kimseye sOylemem!
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Kiz: Evet, ana dilimi ¢ok iyi konusuyorum. Ama inan bana tek kelime

konusmak istemezdim. Ozellikle bu topraklarda. Ben burali degilim. Aymi iilkedeniz.
(Sessizlik)
Asker: Ben ¢ok susadim.
(Ikisinin birden akhna gelir.)
Kiz-Asker: Cesme!
(Kiz onden cikar. Sonra asker bidonu alarak onun pesinden gider.)
Asker: Salga beni bekle!
Asker: Ne diyeyim peki?
Kiz: (Disaridan.) Benim adim Yok, Yok, Yok!
Asker: Yok mu? Haaa! Yok beni bekle!

(Asker sahneden ¢ikar. Tam bu sirada yiiksek bir bomba sesi duyulur. Bir
siire sonra asker elinde dolu bidon ve kizin papyonuyla tek basina sahneye girer.

Cok iizgiindiir. Kiz olmiistiir.)

Asker: Bir tane zebra, bir tane papagan. Bir de ne vardi? Hah! Midilli. Nerede
olduklarini bile bilmiyorum! Siktir! (Papyonu boynuna takar. Bir kaba su koyar.)
Karpuz! Kizim neredesiniz? (Uc¢ak sesleri duyulur. Asker yukari bakar ve sahneden

cikar.)
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Ek 4. Oyunun DVD’si
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